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Immer die aktuellsten Versionen vom

PD-SERVICE-LAGE

Bernd Schulz
Postfach 1743
4937 Lage/Lippe

Tel.: 05232-66912

Wir nehmen telefonische Bestellungen
tagl. von 8.30-14.00 Uhr personlich
entgegen, zu allen anderen Zeiten steht
Ihnen unser 24-Stunden-Service iiber
Teletax und Bildschirmtext zur Verfiigung

FAX: 05232-4039

BTX: *PD SERVICE#

Graphic Workshop

von Gisela u. Holger Lakies

Bilder aus Grafikdateien der gebriuchlichsten Standardformate, wie
PCX, TIF, .IMG oder Postscript lassen sich mit diesem miichtigen
Utility beliebig in andere Formate konvertieren, auf dem Monitor
betrachten, rotieren, beschneiden, aufrastern, skalieren, ausdrucken oder
in selbstdarstellende .EXE-Files umwandeln. Eine Scanfunktion ist
ebenfalls vorhanden.

Voraussetzung: PC. XT, AT, 386er, 486er oder Kompatible mit
mindestens 512 KByte RAM, CGA-, EGA-, oder VGA-Grafikkarte.

(ISB N 3-927625-03-5)

Dark Ages

von Holger u. Kristine Lakies

Das erste Shareware-Spiel mit Soundkartenunterstiitzung. (AdLib- und
Soundblaster). Spannendes Abenteuerspiel mit hervorragender grafischer
Gestaltung, das SpielspaB fiir viele Stunden sicherstellt.

Voraussetzung: AT, 386er, 486er oder Kompatible mit mindestens 512
KByte RAM, EGA-, oder VGA-Grafikkarte.

(ISB N 3-927625-04-3)

As easy as

von Martin Bihmer

Michtige Berechnungsfunktionen, eine integrierte Datenbank, Makro
sprache und Grafikdarstellungen sind nur einige der Leistungsmerkmale.
mit der diese Tabellenkalkulation zu den Rennern unter den interna-
tionalen Sharewareprogrammen wurde.

Voraussetzung: PC, XT, AT, 386er, 486er oder Kompatible mit
mindestens 384 KByte RAM (Mono, CGA oder EGA werden unter-
stiitzt).

(ISB N 3-927625-08-6)

Paint Shop (fiir Windows 3)

von Burkhard Dirksmoller u. Wolfgang Steiner

Verschiedenste Bearbeitungsmoglichkeiten von Bilddateien der gebriiuch-
lichsten Formate. wie Konvertieren, Drehen, Spiegeln. Skalieren oder
Ausdrucken ermdoglicht dieses leistungsstarke Windows-Utility.
Voraussetzung: AT, 386er, 486er oder Kompatible mit installiertem
Windows 3 und einer entsprechenden Grafikkarte.

(ISB N 3-927625-07-8)

‘= LAGE

=
Top-Programm

Ein neues
Shareware-Konzept
vom PD-SERVICE-LAGE

US-Spitzenprogramme mit
deutschem Anleitungsbuch

Jeder Titel dieser Buchreihe
kostet nur 15,00 DM

(Anleitungsbuch mit Programmdiskette,
wahlweise im 5,25 oder 3,5 Zoll-Format)

Information Please

von Holger Lakies

Formlos wie in einem Notizbuch, aber leicht auffindbar wie in einer
Kartei machen Sie lhre Eintragungen in dieser Free-Form-Datenbank.
deren Benutzung ohne grofie Vorkenntnisse in kiirzester Zeit erlernbar ist
und der sogar die Einbindung von Bilddateien keine Probleme bereitet,
Voraussetzung: PC, XT, AT, 386er. 486er oder Kompatible mit 512
KByte RAM (Grafikkarte ermoglicht Einbindung von Bilddateien)
(ISB N 3-927625-06-X)

Q-Edit

von Dr. Avel Miifiiebrod

Unter Kennern ziihlt diese Textverarbeitung zu den absoluten Favoriten.
Superschnelle Arbeitszeiten, maximaler Arbeitsspeicher und ausgefeilte
Fenstertechnik zur gleichzeitigen Bearbeitung mehrerer Texte sind nur
einige der besonderen Fahigkeiten des beliebten Programmes.
Voraussetzung: PC, XT, AT. 386er. 486er oder Kompatible mit
mindestens 384 KByte RAM.

(ISB N 3-927625-09-4)

Desktop Paint

von Gisela u, Holger Lakies

Mit diesem Malprogramm stellt der kanadische Programmierer und
Buchautor Steve Rimmer eine leistungsfihige Grafikanwendung als
Shareware zur Verfiligung, mit der sich kreative Einfille auf praktische
Weise in sichtbare Bilder gebriiuchlicher Dateiformate umsetzen lassen.
Voraussetzung: PC. XT, AT, 386er, 486er oder Kompatible mit
mindestens 384 KByte RAM, Hercules-, EGA-, oder VGA-Grafikkarte
und Mausbedienung.

(ISB N 3-927625-05-1)

HyperDisk

von Jore Rensmann

Erhebliche Steigerungen der Arbeitsgeschwindigkeiten lhres Systemes
ermdglicht Thnen dieses Cache-Utility bei voller Unterstiitzung von
Extended- und LIM EMS-Memory. Bemerkenswert sind ebenfalls die
fortschrittlichen Operationsméglichkeiten bei 286er-, 386er- und 486er-
Systemen.

Voraussetzung: PC, XT, AT, 386er, 486¢r, PS/2 oder 100%-Kompatible.
(ISB N 3-927625-10-8)

Zahlung per Vorausscheck, Nachnahme oder mit den folgenden Kreditkarten: American Express, VISA, Euro-/Mastercard
Unsere Kopiergebiihren fiir Sharewareprogramme: 5,25 Zoll Disketten 5,50 - 4,00 DM und 3.5 Zoll Disketten 7.50 - 6.00 DM.
Alle Lieferungen zzgl. Versandpauschale (5.00 DM bei Vorauszahlung: 9,00 DM bei Nachnahme)

Fordern Sie fiir 3,00 DM (in Briefmarken) unsere Katalogdisketten mit dem Super-Suchprogramm an!

PD-Service-Lage ist anerkanntes Mitglied der Association of Shareware Professionals (ASP)
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AKTUELL

Neues fiir Win-
dows, die erste

Das integrierte Programmpaket
Works ist ab sofort auch als neues
Produkt der Wind(.)ws—Fefmilic Zu
bekommen. Works fiir Windows
2.0 bietet neben den bekannten
Modulen Textverarbeitung, Tabel-

Zeichenprogramm. Mit diesem
Programmteil kann der Anwender
eigene Logos und Zeichnungen
erstellen oder mitgelieferte Grafi-
ken in Texte einbauen.

Das Programmpaket ist in erster
Linie fiir kleine und mittelstandi-
sche Betriebe konzipiert, aber
auch fiir den Einsatz im Privat-
und Schulbereich. Besonders in-
teressant diirfte dic »Hotlinke«-
Funktion sein: Bei Anderungen
von Zahlen in der Tabellenkalku-
lation werden bereits in die Text-
verarbeitung eingebundene Grafi-

lenkalkulation und Datenbank ein’

ken automatisch angepafit. Um
mit Works fiir Windows arbeiten
zu konnen, sind folgende Voraus-
setzungen notwendig:

Ein PC 80286 mit mindestens ei-
nem MByte Arbeitsspeicher, eine
Grafikkarte und eine Maus. Lauf-
fahig ist Works fiir Windows 2.0
ab DOS 3.1 und hoher und unter
Windows 3.0.

Die deutsche Version ist ab sofort
im Fachhandel zum Preis von
629,— DM inklusive Mehrwert-
steuer zu bekommen. Registrierte
Anwender von Works fiir DOS
konnen die Windows-Version fiir
199,— DM inklusive Mehrwert-
steuer erwerben.

® Info:
Microsoft
Ohmstralie 4
8044 UnterschleiBheim
Tel.: 089/3176-0
Fax: 089/3176-3600

Microsoft Works - [STUGGER.WPS]

Seate 1

Yothaiigs !

Hachate

VergroBemn
“J _Vun]ghinem

Diucken i
_Abbrechen ;

Mit Works fiir Windows 2.0 lassen sich individuelle Logos in )

| Texte einbinden
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Aktu ell

~ Reset ohne

- Booten

Wenn der PC sich aufgehiingt hat,
hilft nur noch das Driicken der Ta-
stenkombination < Strg-Alt>
<Entf> zum Auslosen eines
Warmstarts (Reset). In besonders
hartnéckigen Fillen ist sogar nur
noch ein Neustart des Rechners
moglich. Abgesehen davon, daf
dies drgerlich ist und auch einige
Zeit kostet, sind dadurch auch alle
im Speicher befindlichen Daten
verloren. Davon betroffen sind
auch die Daten auf einer eventuell
angelegten RAM-Disk.

Hier setzt das Programm RESET
an. Es ermoglicht, den jeweils
letzten Job “abzuschiefen®, ohne
daff der Rechner neu gebootet
werden muB. Dabei wird lediglich
der letzte Job beendet, so daf Sie
sich anschliefend wieder an der
Stelle befinden, wo Sie sich vor

dem Aufruf des Programms mit
der Fehlfunktion befanden.

Haben Sie beispielsweise Works
gestartet und héingt sich dieses aus
irgendeinem Grund auf, driicken
Sie einfach die Tastenkombination
< Strg-Alt> < Shift rechts > statt
wie bisher < Strg-Alt> <Entf>.
RESET wird zusammen mit eini-
gen anderen Hilfsprogrammen
(FAT zur Kontrolle des Disketten-
Inhaltsverzeichnisses, DISKINFO
zur Abfrage von Laufwerksdaten)
ausgeliefert und kostet 19,80 DM
(inklusive MwSt.). Dazu ist eine
gedruckte deutsche Anleitung er-
hiltlich (Preis: 19,80 inklusive
MwSt.).

® Info:
SYSTHEMA Verlag GmbH
Frankfurter Ring 224
8000 Miinchen 40
Tel.: 089/323903-0
Fax: 089/323903-12
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In Publisher fiir Windows 1.0 lassen sich Blldausschnltte
beliebig vergrofiern oder verkleinern

mué

B

_ Top secret!

Interessante Neuigkeiten lassen
sich nun mal nicht lang geheim-
halten. Wie zu horen ist, wird in
Kiirze ein Produkt mit dem Na-
men Draw Plus 3.0 aus dem Hau-
se Micrografx auf dem Markt er-
scheinen. Dieses Programm soll
in der Funktionalitit vergleichbar
sein mit einem (bekannten)
Layout- und Grafikprogramm, das
momentan fiir iiber 1000,— DM
zu haben ist. Draw Plus 3.0 jedoch
soll unter 300,— DM kosten. Im
Preis enthalten ist der Adobe Ty-
peManager, der, laut Geriicht, mit
ausgeliefert werden soll. Wie un-
ser Informant weiter mitteilt, wird
Draw Plus 3.0 unter anderem iiber
1000 bis 2000 Clip-Arts, rund 200
verschiedene Schriften und Spi-
ralschrift verfiigen. Man kann
also gespannt sein. Ob der interes-
sierte Anwender bei der unten ge-
nannten Adresse zum jetzigen
Zeitpunkt weitere Informationen
erhilt, kénnen wir nicht garan-
tieren.
Wir werden Sie jedoch auf dem
laufenden halten, sobald das Pro-
dukt verfiigbar ist.
@ Info:

Micrografx Deutschland

Priilat-Zistl-Strafe 6

8000 Miinchen 2

Tel.: 089/2603830

Fax: 089/263277

Alles fiir
Windows

Mit einer neuen Informations-
quelle will Microsoft die vielseiti-
gen  Anwendungsmoglichkeiten
von Windows 3.0 den Anwendern
niherbringen. Das Windows Re-
source Kit setzt sich aus folgenden

Inhalten zusammen:

— einer umfangreichen techni-
schen Dokumentation mit Tips
und Hinweisen zur Arbeit mit
DOS- und Windows-Anwen-
dungen sowie deren Konfigu-
ration;

— einem Verzeichnis aller Win-
dows-Biicher und Zeit-
schriften;

— zwei Software-Anwendungen:
HDC Memory Viewer und Mi-
crosoft Windows lernen und
anwenden;

—einem HDC Microapp Ma-
nager;

— zwei Shareware Utilities: Icon
Draw und Icon Tamer;

— einer Iconsammlung und ei-
nem Icon Editor sowie einem
Shareware-Bildschirmschoner.

Das Windows Resource Kit ist

zum Preis von 99, —DM inklusive

Mehrwertsteuer im Fachhandel zu

bekommen.

@ Info:
Microsoft
OhmstraBe 4
8044 UnterschleiBheim
Tel.: 089/3176-0
Fax: 089/3176-3600

Neues fiir
Windows, die
zweite

Das neue DTP-Programm Publi-
sher fiir Windows 1.0 richtet sich
sowohl an kleine und mittelstéindi-
sche Betriebe als auch an private
Anwender, die ein ansprechendes
Layout und Design gestalten wol-
len. Ein Textimport fiir die Erstel-
lung der Dokumente ist aus fast je-
der Textverarbeitung méglich. Je-
doch verfiigt der Publisher fiir
Windows auch iiber eine eigene
einfache Textverarbeitung und
eine Rechtschreibpriifung.

AuBer grafischen Elementen, wie
Pfeile, Linien, Kreise und Recht-
ecke, bietet das Programm: zahl-
reiche Schriften, mehr als 120 far-
bige und schwarzweiBe Grafiken
sowie Design-Rahmen zur indivi-
duellen Gestaltung. Wer mit Pub-
lisher fiir Windows 1.0 arbeiten
mdchte, sollte als Hardware min-
destens einen 80286-Rechner mit
einem MByte Hauptspeicher und
4 MByte freiem Speicher auf der
Platte haben. Die deutsche Ver-
sion des Publisher fiir Windows
1.0 ist voraussichtlich ab Ende
November zum Preis von 695,—
DM inklusive Mehrwertsteuer zu
bekommen.

@ Info:
Microsoft
Ohmstrafie 4
8044 UnterschleiBheim
Tel.: 089/3176-0
Fax: 089/3176-3600

Dateien iiberpriifen

Der DOS-Befehl COPY wird in der Regel nur
benutzt, um Dateien von einem Datentrager
auf einen anderen zu kopieren. Was aber
weniger bekannt ist: Mit ihm lassen sich auch
Dateien auf ihre Integritat Gberpriifen.

Mit

C: ™ >copy meintext.txt nul /b/v

veranlassen Sie DOS, die Datei MEINTEXT.TXT ins elektroni-
sche Nirwana NUL zu kopieren. Mit dem Schalter /b wird sie
als Bindrdatei behandelt, mit /v wird die Kopie mit dem Origi-

nal verglichen.

Das Unternechmen WordStar In-
ternational bietet interessierten
Anwendern Seminare fiir Word-
Star 6.0 und WordStar Legacy
an.

In den jeweils zweitdgigen Schu-
lungen sollen die Teilnehmer sich
Grundkenntnisse der Textverar-
beitung aneignen oder in Fortge-
schrittenenkursen ihr Wissen ver-
tiefen. Bis Ende 1991 sind noch
folgende Termine vorgesehen:

13. — 14. November 1991 und
03. — 04. Dezember 1991

Bei sehr groBer Nachfrage werden
zusitzliche Termine angeboten,
da die Teilnehmerzahl auf maxi-
mal sechs beschrénkt ist.

Die  Seminarkosten betragen
450,— DM zuziiglich Mehrwert-
steuer und enthalten unter ande-
rem Getrinke und Mittagessen.

Bei interessierten Firmen konnen
die Schulungen auch im Hause
des Kunden stattfinden. Die Ko-
sten betragen dann 980,— DM zu-
ziiglich Mehrwertsteuer, pro Tag
und vier Teilnehmern. Jeder wei-
tere Teilnehmer zahlt eine Gebiihr
von 150,— DM plus Mehrwert-
steuer. Die Preise fiir den Unter-
richt im Haus des Kunden bein-
halten nicht die Spesen und Fahrt-
kosten fiir den Trainer.

@ Info:
WordStar International
Meglinger StraBe 20
8000 Miinchen 70
Tel.: 089/7858000

PROF
TIP

(hr)
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Messe- und
Ausstellungs-
termine
1992

Damit Sie rechtzeitig Thre Terminplanung fiir
das néichste Jahr vornehmen kénnen, haben wir
fiir Sie einige interessante Messen und Ausstel-
lungen im kommenden Jahr zusammengestellt:

Januar 16.06.-19.06. Prag CAMP
2101-2401.  Warschau COMPUTER e £ it
22.01.-25.01. Hamburg Electrotec Hamburg
August
Februar 31.08.-04.09. Davos CEI
02.02.-06.02.  Djidda . Computing Exh.
11.02.-13.02.  Londen Construction Industry September
: Computer Exh. 01.09.-03.09.  Dallas MIDCON
11.02.-14.02.  Hamburg ONLINE 01.09.-07.09.  Madrid World Computer Cong.
12.02.-14.02. Paris Supercomputing Europe 02.09.-05.09. Dortmund ELEKTROTECHNIK
15.02.-16.02. Diisseldorf Electronic Partner 04.09.-06.09. Aachen Computertage
24.02.-27.02.  Chicago AMS 07.09.-09.09.  Budapest CAMP
25.02.-27.02. Karlsruhe EMV’92 07.09.-17.09. Chicago IMTS
08.09.-12.09. Basel SWISSDATA
Miirz 29.09.-02.10. Basel FABRICAT
10.03.-12.03.  Orlando Southcon 29.09.-03.10.  Wien INTERCAD
10.03.-12.03.  Ziirich SEMICON EUROPA 29.09.-03.10.  Dresden CIMTEC
11.03.-14.03. Luzern micro comp
11.03.-18.03. Hannover - CEBIT Oktober
17.03.-21.03. Gent MICROTEX p— .
05.10.-09.10. Ljubljana Int. Auss. Elektronik
25.03.-29.03. Dortmund Computer-Schau/Hob-
: bystiic 07.10.-09.10. Frankfurt CONTACT
12.10.-15.10. New York Info Show
. : 14.10.-16.10. Mannheim Technotronica
April 19.10.-22.10.  Houston ISA
06.04.-10.04. Poznan INFO SYSTEM 19.10.-23.10. Miinchen SYSTEC
07.04.-10.04. Birmingham COMMUNICATIONS 19.10.-23.10. Gent INTER/ELEC
13.04.-16.04. St. Louis INTERMAG 20.10.-24.10. Zagreb INTERBIRO-
INFORMATIK
Mai 20.10.-24.10. Madrid MATELEC
0505_0705 Frankfurt INFOBASE 21.10.-28.10. Moskau INFORMATIKA
05.05.-08.05. Stuttgart CAT/IDENT/VISION 28.10.-01.11. Istanbul ELENEX/COMMUNI-
06.05.-08.05. Amsterdam MacWorld Expo CATIONS
10.05.-15.05. Gmunden Rare Earn Joint Net-

work Conf. November
12.05.-14.05. Boston ELECTRO 21 Las Ve
30.05.-02.06. Chicago Consumer Electronics 05.11.-08.11. Stlfug;ias EI?)H];?;; l_:l_a]]l_:LEK_

: Show TRONIK
Fail 06.11.-09.11. Bilbao ELA-ELEKTRO/EX-
02.06.-04.06. Niirnberg ASIC/HYBRID ??CI?BUNEUROMA—
03.06.-05.06. Graz TECHNOVA INTER-

NATIONAL 09.11.-12.11. Toronto Computer Show
03.06.-05.06.  Utrecht EUROPE SOFTWARE 10.11.-22.11. Miinchen ELECTRONICA
15.06.-20.06.  Wien Quantum Electronics 30.11-04.12. Paris ELEC

Cont.
16.06.-18.06. San Francisco SEMICON/WEST I stand bei Redaktionsschluf noch nicht fest
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" Neue Hotline

Jetzt haben auch Anwender des
Programms WordStar einen ko-
stenlosen Hotline-Service.

Wenn bei Problemen auch das
Handbuch oder der Handler nicht
weiterhelfen, kann der Hilfesu-
chende folgende Nummer wihlen:

089/78580011

Wihrend der Geschiiftszeiten von
WordStar kiimmern sich drei Mit-
arbeiter um die Anliegen der End-
anwender. Auflerdem kénnen ak-
tuelle Informationen und Demo-
Disketten unter der Mailbox-
Nummer 089/78580017 angefor-
dert werden.

An dieser Stelle sei auch auf unse-
re Hotline-Liste in der Highscreen
HIGHLIGHTS, September 1991,
Seite 6-7 verwiesen.

® Info:
WordStar International
Meglinger Strafie 20
8000 Miinchen 70
Tel.: 089/7858000

. Multimedia

Einen  Fachinformationsdienst
zum Thema Multimediale Com-
puteranwendungen  bietet  der
Miinchner HighText-Verlag an.
Unter dem Fachbegriff “Multime-
dia“ wird die Integration von Vi-
deo, Musik, Sprache, Computer-
grafik, Animation und Text in ei-
nem Geriit verstanden.

MultiMEDIA  berichtet iiber
Markttendenzen, neue Produkte
und Anwendungen in diesem Teil-
gebiet der Computertechnik und
ist ausschlieBlich im Abonnement
zu bekommen. Noch bis Mitte
November betrdgt der Einfiih-
rungspreis 240,— DM pro Jahr.
Spéter kostet der Informations-
dienst 360,— DM jihrlich.

® HighText-Verlag
Gabelsbergerstr. 52
8000 Miinchen 2
Tel.: 089/520121
Fax: 089/526071

Der Lieferumfang der englischen Version von WINCAD fiir

Windows 3.0

Englisch und
Japanisch

Der Softwarehersteller Tommy-
Software meldet, daB ab sofort die
englische Version des CAD-Pa-
kets WINCAD fiir Windows 3.0
auf dem Markt ist. Das Programm
wird auf 3,5 Zoll und 5,25 Zoll mit
englischem Handbuch ausgelie-
fert und kostet 1752, — DM zuziig-
lich Mehrwertsteuer. Fiir Anfang

" Grips fiir den PC

Unter dem Namen GRIPS stellt
CCP Development, bekannt
durch GEM-Applikationen wie
GEM-Artline, eine neue Grafik-
software unter Windows vor.

Das Programmpaket beinhaltet
die beiden Module GRIPS
Desktop und GRIPS Draw. Bei
dem Desktop handelt es sich um

[ _Datei__ Qptionen Hilte

Déé;tup info...

Anzeige

GRIPS DeskDraw
Paintbrusch
Terminal
Programmanager
Tittany

2465655 Bytes

eine komfortable Oberfliche fiir
Windows, die den Programm-Ma-
nager komplett ersetzen kann,
sich aber auch neben diesem be-
nutzen laBt.

Neben den iiblichen Funktionen
bietet sie unter anderem auch die
Moglichkeit der Datenkompri-
mierung. Das Zeichenprogramm
GRIPS Draw bietet neben den
gingigen Funktionen vor allem

/&

&

ERINTHAN EXE

|

REVERSI

EXE

SHAP EXE

GRIPS Desktop vereinfacht die Bedienung von Windows

die Moglichkeit, GEM-Dateien
unter Windows zu bearbeiten.
Das Programm arbeitet vektor-
orientiert und erméglicht den
Datenaustausch unter anderem
mit Corel Draw und Micrografx-
Programmen.

Das Programmpaket wird auf
zwei Disketten mit einem deut-
schen Handbuch ausgeliefert
und ist zum Preis von 199,— DM
iber den DMV-Verlag zu be-
ziehen.

@ [nfo:
DMV-Verlag
Postfach 250
3440 Eschwege
Tel.: 05651/809-0
Fax: 05651/809-333

1992 ist eine japanische Version in
Planung.

® Info:
TommySoftware
Selchower StraBe 32
1000 Berlin 44
Tel.: 030/621-4063 oder -5931
Fax: 030/621-4064

Zusammen-

. arbeit

Um dem Endanwender neben den
Handbiichern qualitativ hochwer-
tigere Fachliteratur anbieten zu
konnen, haben sich Digital Re-
search und der IWT-Verlag zu
einer Kooperation entschlossen.
Ob diese, laut IWT, “produktive
Zusammenarbeit“ wirklich einen
erhohten Nutzen fiir den Anwen-
der bringt, wird sich zeigen. Ein
erstes Ergebnis ist bereits auf dem
Tisch: DR DOS 6.0: Quick & Easy
ist zum Preis von 29,—DM zu be-
kommen.

Auf etwa 130 Seiten erfihrt der
Leser alles Wichtige iiber Installa-
tion, ViewMax, Datenschutz- und
-restaurierung, Speicheroptimie-
rung und das DOSBOOK.

@ Info:
IWT Verlag GmbH
BahnhofstraBe 36
Postfach 1144
8011 Vaterstetten
Tel.: 08106/389-0
Fax: 08106/38989
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GEM und
Windows

Frage: Ich benutze zum Teil
GEM-Programme wie Time-
works, GEM-Draw und GEM-
Artline. Ist es moglich, diese
GEM-Applikationen aus Windows
heraus zu starten?

Willy Sellin, Vreden

Antwort: Es ist nicht méglich,
GEM-Applikationen von Win-
dows aus zu starten. Dazu miissen
Sie zuerst GEM aufrufen, Es kann
jedoch vorkommen, daB bei der
Umschaltung mittels Windows
“Task-Manager“ der Rechner ab-
stiirzt, ohne daB Sie vorher spei-
chern konnten. Deshalb sollten
Sie GEM immer vor dem Um-
schalten zu Windows beenden.
Wie Sie GEM trotzdem im Hinter-
grund betreiben konnen, erfahren
Sie in dieser Ausgabe auf Seite 92.

Unter Works mit
(Text-)Baustei-
nen spielen

Frage: Gibt es unter Works
eine Mdglichkeit, Textbausteine
zu erstellen und in Texte einzu-
bauen?

Peter Heiden, Miihlheim

Antwort: Die direkte Erstel-
lung von Textbausteinen, wie zum
Beispiel unter Word, ist nicht
moglich. Sie kénnen sich aber mit
zwei anderen Verfahren helfen:
1. Sie schreiben den Text in eine
eigene Datei und kopieren ihn an
die Stelle, wo er stehen soll.
2. Mit Hilfe von Markos koénnen
Sie den Text an der passenden
Stelle wieder “einspielen“. Das
geht so:

Wenn Sie <Alt> und <->
driicken, erscheint ein Menii.
Dort wihlen Sie Makro aufzeich-
nen und geben im nichsten Menii
den Namen und die Kurztasten-
kombination ein, mit der das Ma-
kro gestartet werden soll. Danach
schreiben Sie den Textblock in
eine beliebige Datei. Haben Sie
das getan, driicken Sie wieder
<Alt> und <-> und wihlen
Aufzeichnung beenden. Es wur-

T TR I L AR e S A A R TR S T

WIR LOSEN IHREPROBLEME

den jetzt nur die Eingaben iiber
die Tastatur aufgezeichnet. Nun
konnen Sie jederzeit das Makro
starten, entweder {iber die gewihl-
te Tastenkombination oder mit
dem Makro-Menii.

Hilfe, mein

selbstandig!

Frage: Ich bin seit etwa einem
Monat Besitzer eines Highscreen
3865X und habe folgendes Pro-
blem:

Nach dem Verlassen von Windows
finde ich in meinem DOS-Haupt-
verzeichnis (C: ™) meistens fol-
gende Dateien:
~WRIOB2D.TMP
~WRI2C63.TMP
~WRI0435TMP
~WRI052D.TMP
~ WRIISIETMP

Konnten dies tempordre Dateien
sein, die Windows beim Aufruf an-
derer Programme ablegt? Aller-
dings werden diese Dateien nach
einem RESET nicht automatisch
geldscht, so daf ich sie selber je-
desmal loschen muf3! Das kann so
doch eigentlich nicht richtig sein,
oder? Zudem habe ich in meiner
AUTOEXEC.BAT die tempordren
Dateien auf die RAM-Disk gelegt.
Folgender Eintrag in der AUTO-
EXEC.BAT solite dies eigentlich
erledigen:

set temp=d: “\ temp

Meine zweite Frage bezieht sich
auf die Datei TREEINFO.NCD,
die ich in meinem Hauptverzeich-
nis C:\ finde. Auch wenn ich sie
mit dem Norton Commander -
sche, ist sie nach Beendigung des
Programms wieder da. Habe ich
vielleicht einen Fehler gemacht?

Marco Knoff, Tostedt

Antwort: Wir fiirchten, daB Sie
diesen Fehler immer noch bege-
hen, wenn Sie Windows verlas-
sen. Wie aus Ihrem Brief hervor-
geht, beenden Sie Windows, in-
dem Sie einfach den RESET-
Knopf bemiihen. Das bedeutet fiir
Windows, daB es mitten in der Ar-

beit “herausgeworfen” wird und
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seine Tatigkeit nicht mehr ord-
nungsgemdB beenden kann. So
wird Thnen Thre Methode, mit der
Sie Windows verlassen, herbe Da-
tenverluste bescheren, wenn Sie
zum Beispiel mit dBASE oder an-
deren Programmen arbeiten.
dBASE sichert die bearbeiteten
Daten erst, wenn Sie die Dateien
schlieBen. Brechen Sie hingegen
durch ein RESET ab, werden
wichtige Daten nicht in die Datei
gesichert. Das wiederum hat zur
Folge, daB Sie sdmtliche Daten
der abgebrochenen Kartei verlie-
ren — bei einer Kundenkartei mit
500 Eintrigen wire dies sicher
nicht angenehm. Auch Windows
lagert Daten auf Festplatte aus, die
sonst nur kostbaren Hauptspei-
cher belegen wiirden. Speichern
Sie zum Beispiel unter Paintbrush
ein Bild und driicken wahrenddes-
sen RESET, ist Thre ganze Arbeit
unwiederbringlich verloren. Des-
halb sollten Sie vor einem Neu-
start unbedingt Windows been-
den. Dies konnen Sie im Datei-
Manager mit der Tasten-Kombi-
nation <Alt-F4> erreichen —
oder Sie wihlen aus dem Datei-
Menii den Punkt Windows been-
den. Danach werden die tempori-
ren Dateien geloscht, und Win-
dows kehrt zur DOS-Ebene zu-
riick.

Zu dem Problem mit der Lage der
temporidren Dateien kdnnen wir
Ihnen auch einen Tip geben. Sie
schreiben, daB die Dateien auf
Laufwerk D: im Verzeichnis
TEMP abgelegt werden sollen.
Dazu fiigen Sie in Threr AUTO-
EXEC.BAT die Zeile

set temp=d: N temp

ein, was vollig korrekt und not-
wendig ist.

Laufwerk D: ist bei Ihnen aller-
dings ein Laufwerk, was im
Hauptspeicher des Rechners ange-
legt und bei jedem Neustart ge-
l6scht wird — mit allen Dateien
und Verzeichnissen. Wenn Sie
nicht nach jedem Start Thres Rech-
ners das Verzeichnis TEMP auf
Laufwerk D: einrichten, findet
Windows das angegebene Ver-
zeichnis nicht (es wurde ja beim
letzten Booten geldscht) und legt
die tempordren Dateien im Ver-
zeichnis C: \ ab.

Deshalb ist es ratsam, Thre
AUTOEXEC.BAT um die folgen-
de Zeile zu erweitern:

md d: \ temp

Diese Anweisung sollte vor der
Zeile stehen, in der Sie Windows
das Verzeichnis fiir die tempori-
ren Dateien iibergeben.

Die Datei TREEINFO.NCD wird
vom Norton Commander ange-
legt. Sie enthilt Informationen
tiber die Verzeichnisstruktur Threr
Festplatte, damit diese nicht bei
jedem Start des Commanders neu
eingelesen werden muB. Die fol-
gende Batch-Datei loscht die Da-
tei TREEINFO.NCD automatisch
nach Beendigung des Norton
Commanders.

@echo off
nc
del “\ treeinfo.ncd

. Basteleien am
. Computer

Frage: Ich habe mit meinem
Highscreen AT 286 der Kompaki-
Serie Il ein kleines Problem, das
mich wegen etwaiger Folgeschdi-
den beunruhigt. An der Riickseite
des Geriites befinden sich Stecker
und Buchsen fiir den Anschluf} der
Kabel von Monitor, Drucker und
Maus. An beiden Seiten dieser
Stecker und Buchsen ist je eine
Sechskant-Schraube angebracht,
die das Kabel sichert.

Als ich vor kurzem mein Drucker-
kabel anschliefen wollte, stellte
ich fest, daff die Schraube der
Buchse und die des Kabels inein-
ander verkantet waren und sich
aus dem Gewinde der Buchse ge-
lost hatten. Das Wiedereinschrau-
ben gelang mir allerdings nicht,
da das Gewinde der Buchse offen-
bar iiberdreht war.

Mir geht es jetzt aber nicht um die
beiden Schrauben, sondern um
die Kontermuttern, die manche
Schrauben  befestigen.  Diese
konnten nun — sofern sie vorhan-
den waren — irgendwo im Gehdiu-
se liegen und womdglich einen
Kurzschluf auslésen.

Der Verkiufer der VOBIS-Filiale,
in der ich das Gerdt gekauft hatte,
sagte mir auf meine Anfrage, daf3




die Schrauben nicht mit Muttern
gekontert seien und ich das Gerdt
lieber zur Inspektion in die Filiale
bringen solle. Dies wiire fiir mich
mit sehr grofiem Aufwand verbun-
den, da die Filiale etwa 80 Kilo-
meter von meinem Wohnort ent-
Sernt ist. Ich bin mir némlich nicht
sicher, ob die Auskunft des Ver-
kéiufers wirklich richtig ist. Die
Ersatzschrauben, die ich mir in ei-
nem Elektronik-Geschdft besorg-
te, haben némlich sowohl Konter-
muttern als auch Beilagescheib-
chen. Wie kann ich nun sicher er-
fahren, ob zwei schraubenlose
Muttern in meinem Rechner her-
umliegen oder nicht?

Erwin Haigl, Grafingen

Antwort: Wenn Sie ganz sicher
gehen wollen, konnen Sie selbst
im Gehduse nachsehen. Es ist
némlich auch wihrend der Garan-
tiezeit gestattet, das Gehduse zu
offnen. Dies kann zum Beispiel
dann nétig sein, wenn Sie den
Rechner mit irgendeiner Steck-
karte ausbauen mochten. Solange
Sie nicht die einzelnen Kompo-
nenten des Rechners beschidigen
oder das Netzteil 6ffnen, bleibt
die Garantie erhalten.

Fehler beim
. Booten?

Frage: Beim Booten meines
Highscreen AT 286-16 der Kom-
pakt-Serie Il mit 1 MByte Haupt-
speicher, 40-MByte-Festplatte und
dem Betriebssystem DR DOS 5.0
erscheint  regelmdfiig  folgende
Bildschirmmeldung:

Zur Zeit keine Zeichentabel-
le geladen. Zeichentabelle
fur USA wurde geladen.

Anschliefend ist allerdings alles
in bester (deutscher) Ordnung,
was die Tastenbelegung angeht.

SHELL=C:\COMMAND.COM C:\ /P /E:3B6
BREAK=on

BUFFERS=20

FILES=20

FCBS=4, 4

FASTOPEN=512

LASTDRIVE=E

HISTORY=ON, 256, ON
COUNTRY=049, 437, C: \DRDOS\COUNTRY . SYS
HIDOS=on

DEVICE=C:\DRDOS\HIDOS.SYS /B=FFFF
HIDEVICE=C:\DRDOS\ANSI.SYS

Abb. 1: Die CONFIG.SYS ...

Wieso gibt mir der Rechner eine
Fehlermeldung aus, obwohl erst
danach die deutsche Tastatur ver-
fiigbar ist? Einen Ausdruck mei-
ner CONFIG.SYS und AUTO-
EXEC.BAT habe ich beigelegt
(Abbildung 1 und 2).

Heinrich Wulle, Verl

Antwort: Die Meldung, die
beim Aufruf von GRAFTABL er-
scheint, ist kein Fehler. Der Tasta-
turteiber informiert Sie lediglich
iiber die vorherige und die aktuel-
le Code-Tabelle. Denn je nach Ta-
belle sind die ASCII-Codes man-
cher Zeichen unterschiedlich. Mit
der Eingabe des Befehls GRAF-
TABL 437 laden Sie den amerika-
nischen Zeichensatz. Da dies der
Standard-Zeichensatz ist, konnen
Sie den Befehl aus Ihrer AUTO-
EXEC.BAT entfernen. Mehr iiber
die Code-Tabellen und ihre Eigen-
schaften finden Sie im DR-DOS-
Benutzerhandbuch ab Seite 389.

- Wie nutzt man
2 MByte RAM?

Frage: Ich habe meinen
Highscreen AT 286-16 von 1 MByte
RAM auf 2 MByte aufgeriistet.
Nun stellt sich mir aber die Frage,
wie ich diesen Speicher ausnutzen
soll. Konnen Sie mir helfen?

Michael Lenskes,
Ménchengladbach

Antwort: Es gibt mehrere
Moglichkeiten, den Zusatzspei-
cher zu nutzen. Wenn Sie Win-
dows einsetzen, konnen Sie ein
RAM-Laufwerk im Speicherbe-
reich oberhalb von 640 KByte an-
legen, das eine Grofe von 1024
KByte haben sollte. Dann bleibt
auch noch Platz fiir Treiber, die
Sie in den oberen Speicherbereich

@ECHO OFF
:DRDOSBEG

PATH = C:\;C:\DRDOS
KEYB GR+

GRAFTABL 437
VERIFY OFF

PROMPT SE[44M
MEMMAX -U -L > NUL
:DRDOSEND
GMOUSE*41

PROMPT $P$G

Abb. 2: ... sollte immer zu-
sammen mit der AUTOEXEC
.BAT eingesandt werden

verschieben mochten. Das RAM-
Laufwerk kann viel schneller ar-
beiten als eine Festplatte, hat aber
fast die gleichen Eigenschaften.
Es existiert nicht materiell wie
eine Diskette oder Festplatte, son-
dern ist virtuell im Hauptspeicher
angelegt. Dateien konnen also
schneller in dem RAM-Laufwerk
zwischengespeichert werden als
auf Disketten oder Festplatten.
Der Nachteil ist, daB dieses Lauf-
werk inklusive aller Dateien nach
cinem Neustart des Rechners ge-
16scht wird, sich also nichts dau-
erhaft speichern li8t. Windows
legt wihrend der Arbeit soge-
nannte temporire Dateien auf der
Festplatte an. Das Ablegen und
Einladen der Dateien erfordert je
nach Festplatte mehr oder weniger
Zeit. Benutzen Sie allerdings das
virtuelle Laufwerk zum Ausla-
gern der Dateien, sparen Sie sich
durch die schnellere Zugriffszeit
einiges Warten.

Das RAM-Laufwerk miissen Sie
mit folgender Zeile in der CON-
FIG.SYS einrichten:

device = c: \ drdos \ vdisk
.sys 1024 128 64 /e:8

AnschlieBend brauchen Sie nur
noch den Pfad fiir TEMP auf das
virtuelle Laufwerk D: zu legen:

set temp=d: \

Eine andere Mdoglichkeit ist, den
erweiterten Speicher als Cache-
Speicher zu deklarieren. Der
Cache-Speicher hat die Aufgabe,
Teile Threr Festplatte im Haupt-
speicher zu behalten. Da der Spei-
cher schneller als die Festplatte ist
und der Rechner dann die Daten
aus dem Cache-Speicher liest,
verkiirzen sich die Ladezeiten.

FORUM

Der Cache-Treiber von Windows
wird geladen, wenn Sie die fol-
gende Zeile in Ihre CONFIG.SYS
einfligen:

device = c: ~ windows smart-
drv.sys 1024 1024

den DR-DOS-Cache installieren
Sie mit folgender Zeile:

device =c: N drdos * cache
.exe /s=1024 /e

Die letzte Moglichkeit, die wir hier
vorstellen mochten, ist, den Zusatz-
speicher mit allen Treibern aufzu-
fiillen, die Sie benutzen. In der Pra-
xis zeigt sich jedoch oftmals, daB
Sie Thren Speicher dadurch nicht
ganz ausnutzen kénnen,

Handbiicher nur
in Englisch?

Frage: Zu meinem Highscreen-
Laptop 8100 wurde mir nur eine
englischsprachige Dokumentation
in Form eines diinnen Heftchens ge-
liefert. Ist das korrekt, oder wurden
die deutschen Handbiicher verse-
hentlich bei VOBIS vergessen?

Karl Rathsmann, Rotenburg

Antwort: Es ist korrekt, daB nur
eine englische Dokumentation bei
Ihrem Rechner lag. Deswegen ha-
ben Anatol Gardner und Andreas
Wegen zwei Biicher speziell fiir die
Highscreen-Rechner geschrieben.
In Threm Fall empfehlen wir folgen-
des Buch:
Titel:  Die Highscreen
Laptop-Familie
Autoren: A. Gardner / A. Wegen
Verlag: Wolfram’s Fachverlag
Preis: 29,80 DM

FAXEN unter DOS & WINDOWS

g

ERE !
H‘IEEE '

ﬁ&

Jetzt mit WINFAX 2.0 und Dokumentation
Jetzt mit MNP 2-4-5-7 fir Modembetrieb
Jetzt mit DOS Modem-Fax-BTX Software

MicrofaX 2496

+
+ FAX ps Autofall, CCITT Gru
+ Voiier Himergmndbe!rieb Senden & Emp
+ o ortiges 0. zelt:emkm o

+ Knopfdruck aus Anwendu
+ E nblndgrelr von PCX-, TIFF-, ASCII,
+

AB LAGER LIEFERBAR:

Versand per UPS/V-Scheck oder
POST/Nachnahme innerhalb 24
Stunden. KEINE VERSANDKOSTEN.

Betrieb am Postnetz der BRD strafbar

ODEM 2400 bps, voller Hayes - Bafehssalz

Senden, Hundsen

n haraus
extdateien
Coverpage, Screenshot, Logbuch, Zoom, etc.

EINFUHRUNGSANGEBOT

DM 479.-

Handleranfragen erwinscht

SOFTWARE HOTLINE
FichtelgebirgstraBe 7
D-6277 Bad Camberg
Tel.: 06434 - 5672
Fax: 06434 - 5698

Moden~Faxtiante den NEUEN GENERATION
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Dort wird alles erklirt und be-
schrieben, was Sie zum Einstieg in
die PC-Welt wissen miissen.

Monitor am
Rechner-Netz-
teil?

Frage: Ich besitze einen High-
screen AT 286-16 der Kompaktse-
rie Il und einen Highscreen-Farb-
monitor. Um nicht jedesmal sowohl
den Rechner als auch den Monitor
ein- und ausschalten zu miissen,
mdchte ich den Monitor direkt an
den Rechner anschliefien. Ein Be-
kannter sagte mir nun, daf3 dies bei
einem Schwarzweifimonitor jeder-
zeit moglich sei. Bei einem Farbmo-
nitor konnte jedoch durch die hohe-
re Stromaufnahme das Netzteil be-
schéidigt werden. Stimmt das, oder
kann ich auch meinen Monitor di-
rekt an den Rechner anschliefien?

Karl-Heinz Gaiser, Hochdorf

Antwort: Grundsitzlich ist es
auch bei Farbmonitoren moglich,
diese iiber das Rechner-Netzteil
ein- und auszuschalten. Das Netz-
teil wird dabei nicht weiter belastet,
da der Ausgang fiir den Monitor
einfach iiber parallele Kabel mit
dem Netz verbunden ist. Das hat
den gleichen Effekt wie eine Mehr-
fach-Steckdose mit Schalter.

- MemoryMax -
ein unbeschrie-
benes Blatt

Frage: Bei der Installation von
DR DOS 5.0 wird in der AUTO-
EXEC.BAT das Programm MEM-
MAX.EXE mit den Parametern -U
und -L aufgerufen. Im DR-DOS-Be-
nutzerhandbuch ist dieser Befehl al-
lerdings nicht erklért. Wozu kann man
ihn benutzen, und was bewirkt er?

J. Brachert, Kiisnacht

Antwort: MEMMAX.EXE ist
ein Programm zu Verwaltung des
Upper- und High-Memory. Wenn
Sie das Programm mit den Parame-
tern -U (Upper Memory) und -L
(Lower Memory) aufrufen, wird
der Speicher iiber 640 KByte abge-
schlossen. Das heifit, daB der Be-
fehl HILOAD das dahinter stehen-
de Programm nicht mehr in den
Speicher oberhalb 640 KByte aus-
lagert, sondern ganz normal in den
konventionellen Speicher ladt. In-
stallieren Sie MemoryMax bereits

in der CONFIG.SYS, bringen auch
die Befehle HIDEVICE und HIIN-
STALL nicht mehr den gewiinsch-
ten Effekt.

Wir empfehlen, die Zeile mit dem
Aufruf von MEMMAX.EXE aus
der AUTOEXEC.BAT zu ent-
fernen.

- Works Tabellen-
- kalkulation

Frage: Auf meinem Highscreen
3865X mit 16 MHz ist unter DR
DOS 5.0 Works 2.0 installiert. In
der Tabellenkalkulation kann ich
die vertikalen Striche fiir die Spal-
ten auf Bildschirm und Drucker mit
dem ASCII-Code 179 (-b3-) darstel-
len, doch beim Speichern auf Dis-
kette oder Festplatte wird dieses
Zeichen durch den ASCII-Code 254
(1) erserzt. Wie lift sich das be-
heben?

A. Quiblier, Riiti-Tann/Schweiz

Antwort: Works beansprucht ei-
nige Zeichen als sogenannte Steuer-
zeichen. Diese sind fiir verschiede-
ne Feldertypen zustindig. So wird
zum Beispiel ein Textfeld in der Da-
tenbank mit einem Anfiihrungszei-
chen an erster Stelle kenntlich ge-
macht, gegeniiber Zahlen, die nor-
mal erscheinen. Auch das Zeichen
mit dem ASCII-Code 179 ist davon
betroffen, was sich allerdings erst
nach dem Speichern zeigt. Nach
Auskunft von Microsoft ldft sich
diese Umwandlung nicht verhin-
dern.

- Hilfe, mein
- Computer ist
 infiziert!

Frage: Ich habe ein grofes Vi-
ren-Problem. Auf meiner Festplat-
te habe ich mit dem Virus-Suchpro-
gramm Scanv/s den Virus Cascade
(I70X) gefunden und auch entfernt.
Doch einen Tag spiter spielte mein
Computer total verriickt, denn er
konnte die Programme nicht mehr
ohne Absturz starten. Nun versuch-
te ich, mit ScanV75 den vermuteten
Virus zu finden, doch das Pro-
gramm arbeitete nicht mehr richtig.
Ich konnte den Virus Yankee Doo-
dle erkennen, aber nicht entfernen.
Dieser Virus befillt alle Dateien mit
der Endung .COM, .EXE und
.OVL. Nach viermaligem Booten
konnte der Rechner nur noch BA-
SIC laden. Ich kann mir nicht er-
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kléiren, woher der Virus kommt. Ich
besitze ndamlich nur Originalsoft-
ware und viel Shareware. Woher
kénnte also dieser Virus kommen?
Welchen Schaden richtet er an, und
welche Moglichkeit besteht, ihn
wieder loszuwerden?

Thomas Scheibler, Halle-Neustadt

Antwort: Der Yankee Doodle ist
ein Musik-Virus, der — sofern er
sich im Speicher befindet — um 17
Uhr den Yankee Doodle spielt. Es
gibt mehrere Versionen von diesem
Virus, die von der Funktion fast
gleich sind. Er befillt alle .EXE-,
COM- und .OVL-Dateien mit Aus-
nahme der COMMAND.COM.
Dieser Virus hingt sich an eine
nicht infizierte Datei mit 2772 bis
2955 Byte an und kann sie bei die-
ser Infektion zerstoren. Der Virus
hat die Besonderheit, sich selbst
“reparieren” zu konnen, wenn er
von einem Anti-Virus-Programm
geloscht wird. Das macht die Be-
seitigung duBerst problematisch.

Die sicherste Methode ist, von ei-
ner sauberen Systemdiskette zu
booten und dann alle Dateien phy-
sikalisch loschen, die als infiziert
erkannt wurden. Physikalisch 16-
schen kdonnen Sie zum Beispiel mit
WIPEINFO der Norton Utilities
oder mit dem VirusFinder PC. Wer
ganz auf Nummer Sicher gehen
will, kann auch die Festplatte low-
level-formatieren. Das sollten Sie
allerdings den Technikern Threr
VOBIS-Filiale iiberlassen.
Die Antwort auf die Frage, woher
der Virus kommt, ist recht einfach.
Als Shareware werden Programme
bezeichnet, die frei kopiert, aber
nur nach der Registrierung lingere
Zeit benutzt werden diirfen. Wenn
der Programmierer oder Kopier-
Rechner einen Virus hatte, wurde
er moglicherweise auf eine Threr
Shareware-Disketten iibertragen.
Deshalb sollten Sie Shareware und
Public Domain immer erst auf Vi-
ren liberpriifen.

Lesen Sie bitte weiter auf Seite 17

Fragen an die Highscreen HIGHLIGHTS — so wird’s gemacht!

Um IThre Fragen méglichst schnell und genau beantworten zu konnen,
bendtigen wir einige Angaben zu Ihrem Rechner, die Sie immer mit
einsenden sollten. So konnen Sie Riickfragen der Redaktion und die
damit verbundenen Wartezeiten vermeiden.

Welche Angaben unbedingt bendtigt werden:

— Rechnertyp und technische Daten der tibrigen Hardware

— GriBe des Hauptspeichers

— Betriebssystem-Version

— Ausdruck der CONFIG.SYS

— Ausdruck der AUTOEXEC.BAT

— genaue Problembeschreibung (Vorgehensweise, eventuell
Konfiguration des Programms)
Bei Druckerproblemen zusdtzlich:

— Druckertyp

— Emulation des Druckers (Epson, IBM oder andere Emulationen)

— verwendeter Druckertreiber (Dateiname, GroBe und Datum der
Datei)

Bei Problemen mit Windows zusdtzlich:

— Betriebsmodus von Windows (nur bei Highscreen 386 und 486,
Realmodus oder Virtualmodus)

— Ausdruck der SYSTEM.INI

— Ausdruck der WIN.INI

— Name und Version des benutzten Programms sowie die genaue
Konfiguration

Bei Problemen mit Works

— Datum der COMMAND.COM
— Ausdruck der INTL.RSC
— Einstellungen des Works-Setups

Sollten Sie keinen Drucker besitzen, konnen Sie die Dateien auch auf
Diskette beilegen. Bitte geben Sie auf dem Schreiben Ihre Telefonnum-
mer und die Zeit an, in der Sie unter dieser Nummer zu erreichen sind.
Manche Probleme lassen sich nimlich nur telefonisch kliren.
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BURO / DATENVERWALTUNG /
FINANZEN

_,? HANDWERKERPAKET PESI.SUS 'V2.50 (AP-TOPE) Sehr umfangreiches

be aller BetriebsgroBen. Das Prcn_;nmm umlam Summkundenmw [mit Suchsy-

tem), Angebate, , Rapporte,
Ausschreibungen und Brieftext. m!

(auch austauschbar) werden mitgeliefert. Sehr einfache Installation. Benotigt 7 MB

auf der Festplatie. Mit 180seitigem Originalhandbuch auf Disk. Voll lauffahige Ver

sion! Kompletipaket mit 8 Disks 5,25 oder 4 Disks 3,57 bei uns nur DM 34,90

HAUSVERWALTUNGS-PAKET (AP-83HV) Profi-Programm, 4 MB Soft

ware! Stammdaten filr Mieter u. Eigent.. bis 93 Firmen mit 33 Wohnanl. u.

939 Einh. verwaltbar! Pro Objekt bis ru 40 Einzelkonten u. 13 Abrechn.-Schidssel,

Umiage von Heiz., Aufzug usw. Komplette Kontofohrung, Abrechnung, Wirtschafts

AKTIEN-DEPOT 2.1 (D425) Sehr empfehlenswertes, leistungsiahiges Pro
gramm zur Depotverwaltung Ihrer Aktien / Optionsscheine / Plandbriefe.
Zahlr. Ubersichten, 2.8, g. Dividenden, etc

TEXTVERARBEITUNG / DTP /

DRUCKEN / FONTS

LIGHTING-PRESS & PRIVAT-PRINTER-DTP-PAKET 1 (AP-55LP) Un
ser Bestseller-Paket! Fantastisches, DTP-ghnliches Druckprogramm zur
mihelosen Gestaltung von Briefkdpfen, Glickwunschiarten, Einladungen, Speise
karten, Miniposter u.v.m.! Text und Grafik konnen gemischt werden. UmfaBt ins
ges. 48 Schriftartvarianten (mit dt. Umiauten!), 32 Rahmen und Ober 400 fertige
Grafiken, die vergroBert und verkleinert werden kbnnen. Integrierter Grafik-Editor
um Erstellen eigener Graphiken. Vollstandig mendgefihrt - selbst Laien kommen
mit diesem Programm sofort zurecht. Zusatzlich im Paket: PM-/PS-TOOLS und GE-
TART (Etikettendruck, Grafikumwandlung etc ). 6 Disks 525" oder 3 Disks 35",
inkl. 102-seitigem deutschem Handbuch 1 (Anleit. und Abb. aller Bilder), zum
Super-Sparpreis von nur DM 39,50
LIGHTING-PRESS ZUSATZPAKET 2 (AP-62LZ) Neue Graphiklibraries
Ne. 6-10 [weitere rund 400 Bilder, keine Uberschneidungen mit Paket 11)
und Zusatzprogramme PAL (wandelt in andere Grafiklormate,) sowie PIXCAT
(druckt alle Bilder geordnet aus). Inkl. deutschem Handbuch 2 “TIPS & TRICKS
u L-Press™ (70 Seiten, Hofacker-Verlag) 4 Disks 525" oder 2 Disk 35"
inkl.Handbuch 2 nur DM 29,90!
(OMPLETTPAKET LIGHTING-PRESS / PRIVAT-PRINTER (AP-66LK)
Sparen Sie nochmals Geld: Beide L.-Press-Pakete (AP-55(P und AP-62L2)
inkl. zwei dt. Handblcher, wie oben beschrieben Sonderpreis nur DM 64,901
HANDBUCH 1 LIGHTING-PRESS (AB-810) einzeln, 102 S, DM 9,80.
HANDBUCH 2 LIGHTING-PRESS (AB-818) einzeln, 70 S DM 9,80
DELUXE-DRUCKER-PAKET (AP-39DP) Die hulln um:klmﬁliﬁu

SOFTFONT-HANDBUCH (B-899) 150 Seiten, HofackerVerlag, auch einzeln
erhltlich for DM 29,80
DTP-GRAFIK-KOMPLETTPAKET (GR-150) Erspart das muhselige Eins-
cannen von Bi\mriaqcnl Wir liefern Ihnen rund 3000 fertige Bilder aus
verschied. . PCC, PCX,
MAC, GEM usw.). Durch dle im Paket ebenfalls enthaltenen meemelungsuu
gramme OPTIKS, ICONVERT (mit deutschen Anleitungsheften!) u. GRA-
PHICS WORKSHOP [assen sich alle Grafiken in fast alle gangigen Grafikformate
umwandaln! So ist die Verwendung der Bilder in nahezu jedem DTP-Prg, wie 2. B
VP, Timeworks, PM, 1st Publ., GEM:Draw, GEM-Paint, Fontasy, Macpaint, Printma-
ster, Printshop (alles™) und in L.-Press, PC-Dratt sowie vielen anderen Programmen
problemlos mdglich! Kein langes Suchen: ALLE rd. 3000 Grafiken sind in einem
dber 230-seitigen deutschen Handbuch abgebildet und lassen sich Uber ein
mitgeliefertas Indexfile mit Bildbezeichnung, Seitenzahl und Disk-Nummer blitz-
schnell auffinden! Der absolute Preiskniller: 26 randvolle, komprim. Disks 525"
oder 12 Disks 35", inkl. 230 5. Handbuch (Hofacker-Verlag) und 2 dt. Anl.-
hefte, zum Komplett-Sonderpreis von nur DM 125,801
GRAFIK-BILDER (B-880) Auch einzeln erhaltlich: 230seitiges
facker-Verlag) mit Tips und Tricks sowie allen rund 3000 Grafik-Abbildungen
aus Paket GA-150, DM 19,80
TESCA 135 (DS07) Textverarbeitungssystem zur problemlosen Einbindung
von Scanner-Bildem in Texte. Schnelle und einfache Bedienung, ideal z.B. fir
Lehrer um Erstellen von A (Testbogen) mit n Abb. aus
Bichern. Systemvoraussetzung sind: Handscanner, VGA-Karte, Maus. 286/386 mit
Festplatte wird empfohlen. Vorgestellt in DOS-TREND 5/6-91

GRAPHIK und CA

rigﬂ-l GRAPHIK-PAKET (AP-80GP) Der Leckerbissen fir Grafitans: Enthalt
®"  a_ein komplettes Raytracingprogramm (TRACER), einen superschnellen
Fractalgenerator (FRACTINT), Diashow-Programme (CINEMA, PICEM, VPIC), ein tal-

und Fonteditoren, die ein Optimum aus lhrem 9/
per Meni, LO-Schrift, Smler. viele neue

plan, Mieteranschreiben, Textverarb., D: , L ften u. vie
Jes, vieles meh. 8 Disks 5.25" oder 4 Disks 35" nur DM 39,50,
‘q '0-PAKET (AP-93CT) Neue Zusammenstellung! 4 TOP-GESCHAFTS.
PROGRAMME, . in Fachzeitschriften bestens getestet: EHO PLUS (kompl
EAVM( h echnung), BIBLIO (Li
Prof. KOMPLETTLOSUNG fur
kleine u. mittlere Batriebe. l Disks 5,25 oder 2 Disks 35" nur DM 19,901
ARZTPAKET (AP-71AZ) Endlich ein leistungsfahiges Profipaket fir lhre
Arztpraxis zur Privatliquidation (auch Zahnarzte)l Mit Patienten- u. Lei
stungsverwaltung (incl. GOA), Diagnosen, Rechn /Mahnwesen, Statistik uvm. Ent.
halt die Programme: DER ARZT / DER ZAHNARZT und CTO-ARZTPRAXIS (1
weiterte Version mit CTO-EA 4.1) 4 Disks 525" oder 2 Disks 3,5" nur DM 19,50
AKET (AP-82AZ) wie AP-71AZ, rusiitzlich mit 2 ORIGINAL-
CTO-HANDBUCHERN mit je ca. 100 Seiten! Komplett nur DM 39,901
GS-PAKET (AP-59GS) Wieder neve Versionen! Vier professionelle Biro-
Anwendungen vom Autorenteam Gandke & Schubert: 6S-AUFTRAG 1.61
{Kunden-, Art.-, Lagerverw. Rechnungswesen). GS-ADRESS 1.7 (Adressverw. mit
integr. Textverarb.), BS-ORTE 1.5 (PLZ-Datenbank mit 0. 4000 Orten, lemfahig) und
GS-EAR 138 (Einn.-Ausg -UberschuBrechng., mandantentahig). Hervorr. getestet
in mehreren Fachzeitschriften! 4 Disks 5,25" oder 2 Disks 3,5% nur DM 18,90!
GS-BESTELLWESEN V1.2 (D558) Neues Geschaftsprogramm aus der GS-
Schmiede: Verwaltet Ihre Lieferanten, Artikel, Kunden usw. Ermaglicht die
einfache Eearbeuung u(!n Firmenbestellungen. Voll kompatibel 2u GS-Auftrag
D Die ideale Ergdnzung!
H‘WFMIT IAFMIW) Vier Spizenprogramme vom Computerservice
" Wachtmann: RW-BUCH (kompl. Buchh. mit GuV, Bilanz, USTVoranm. etc),
RW-KASSE (Kassenbuch mit Schnittstelle zu RW-Buch), RW-FILE (Datenbank mit
Masken- und Listengenerator, Texteditor, umfangr. Such- u. Sortieroptionen) u
RW-MEND (Bedieneroberfiche mit PaBw schutz, Kalender uvm). Wie die teuren
SAA-Oberflache, Pulldown-Ments, wahiw. Maus, und. . und ... Absolut professio
nell! 4 Disks 525" oder 2 Disks 3.5 nur DM 19,90!
‘&. DAS 111-BUROPAKET (AP-74-BP) Vier Programme der neven 111-Serie
von D. Thiesen: KASSE / BANK (Konto-/Kassenbuchfihrung), RECH-
NUNG (Kunden, Artikel, Raban, Mahnungen usw.), OBERWEISUNG (Einzel
/Sammelberw /Lastschriften) und FORMULAR (rum problemiosen Ausfilllen u.
Erstellen von Formularen, anpaBbar). Alle Programme bestechen durch einfache
Bedienung / einh. MenifUhrung. 4 Disks 5,25" oder 2 Disks 3,5" nur DM 18,90
VEREINSVERWALTUNGS-PAKET (AP-5VV) Vergessen Sie das um
stindliche Blatter in Karteikarten, stundenlanges Schreiben von Anschrif-
ten usw. Ab sofort erfedigt Ihr PC dies fiir Sie: Mitgliedsverwaltung, sortiente Li
sten, Beitragszahlungen (versch. Stufen), Lastschriften, Rundschreiben, Etiketten
Geburtstage und Jubilden u.v.m.. Problemlose, durchdachte Bedienung. Wir lie-
fem Ihnen eine gepeGfte Auswahl verschiedener deutscher Programme auf 4 Dis-
ketten 5.25" oder 2 Disketten 3,5 fiir nur DM 19,901
MEMO-LITERATURVERW. (AP-41LV) Professionelles Karter- / Litaratur
verwaltungspaket, geeignet fur umfangs. Bicher- / Zeitschriftensammlun-
gen. Schlagwortsuche, kombinierter Zugriff, Datenimport / -export (dBase JASCII)
u.v.m ! 4 Disks 525" oder 2 Disks 3,5" nur DM 19,90
T (AP-B0F1) Ein Pro rund um's Geld - egal ob
Sm einen Kredit bendtigen oder Ihr Guthaben optimal verwalten wollen
Alles deutsche Top- “rog'amme ZINSEN 5.01 mit Girokonto, KDNTUMANM&EH
(Beschreib. 5. u.),
Bankiiberweisungen Jetst 8 Disks 525" oder 4 Disks 35° nur DM 39,90
ZINSEN 5.01 (AP-6121) Komplettpaket mit zahlreichen Berechnungen
s/Zinseszins, Effektivzins, Kredit- und Til lane, Eskont uvm

Einzelha

Fonts, eigene Zeichensitze u.v.m.! Enthélt die Sharewarehits FONTASTIC,
IMAGEPRINT, BRADFORD, FONT-EDIT sowie zahlr. Printer-Utilities. Gonnen Sie
Ihrem Drucker das richtige “Futter”| 8 Disks 5,257 oder 4 Disks 3 1/Z" inkl. deut-
schem Anleitungshandbuch nur DM 48,90,

_aier TE/LATEX-SATZSYSTEM V3.1 (AP-91TX) Befehisorientiertes PD-
mm’ SATZSYSTEM fiir umfangr. Publikationen mit prof. Outfit - Qualitat wie aus
der Druckerei! Integr. Formel- u, Inkl
flache, (Preview), Mak Ki Styles,
Druckertreiber fir Epson 9/24, NEC, HP-LJ, zahlreiche Fonts u Metafont Aust. Do
kumentation u. Sources. Wegen riesiger Funktiansvielfalt nicht fiir Anfanger geeig-
net. Profipaket mit 13 komprim. HD-Disketten 525" (entspricht 45 komprim.
Standarddisks!) bei uns nur DM 89,- * dito: 12 HD-Disks 35" nur DM 118,
ii TEWLATEX-HANDBUCH (B-833) Deutsches Handbuch mum Sausystem
TEX/LATEX. Unbedingt mitbestellen, nur DM 29,90

Erklidrung der Symbol
amin

1, 2 oder 3 zusammen-
gehirende Einzeldisketten

Programmpaket

Buch, Buch&Disk,
Buch&Paket, Zubehor

Vollversion

Symbole NEU in der Anzeige bzw.

neue Version

Bestellnummerncodes

AP... Paketangebot
gebundenes Handbuch
deutsches Programm

englischspr. Programm

I PRIVAT-DRUCKEREI (D487/D488) Die neueste Lighting-Press-Version,
komplett eingedeutscht von H. Pelimann und bereits fertig installiert mit
deutschen Umlauten. Teilweise neue, bisher unbekannte Graphiken und angepaBte
S\arrd.ﬂe-en wuroen mngelref&li Sonstige Features wie "Lighting-Press™
ln ETTER (E347/E348) Der Shareware-DTP-Hit aus den USA! Text und
Grahk lassen sich auf einer Seite kombinieren (WYSIWYG-Darstellung!!)

GIROKONTO-VERWALTUNG! Nicht nur fr Fachleute (bei zahlr. Kre
Einsatz), sondern auch fir Laien hervorragend geeignet. Unentbehrich
fir Sparer, Kapitalanleger und Kreditnehmer! Bendtigt Festplatte! DEUTSCHES
SPITZENPROGRAMM ! 4 Disk 525" oder 2 Disks 3,5" nur DM 19,90

F-BAU / HYPFI (D649} Bauherren aufgepaBt! Zwei Programme, die Uber

sicht verschaffen! Umfangreiche Finanzierungsberechnungen: Hypotheken
u, Bausparzahlungsreihen, Darlehen, Sonderkredite, Verm anlagen, Kapital- u.
Steuerberechnungen etc. Autoren: Kiebele / Gemballa

STEUER 90/31 (D448) Hilfe bei der Stevererkldrung und Berechnung Iher

Lohn- bzw. EK-Steuer fir 1990 (Jahresausgleich]. Holen Sie sich jetzt vom Fi-
nanzamt Geld zuriick!| % Neu: Mit Lohnsteuertabellen 1991 (inki. SEI‘dulltalsm
schiag) Sofortige Berechnung des Lohnsteveranteils, fir alle Steueridassen: Was

wie Fett- / Kursiv-, Proportionalschrift sowie Vektarschriften!. Zei
.r-onlunhhcrwn fibr eigene Grafiken, “einfangen” von Bildern aus F

les Zei v (FINGERPAINT), tolle Top-Designer-Bilder (GIF/PCX), ami-
mierte Trickfilmshows (Autodesk ANIMATOR PDJ, und ... und ... Eine Auswahl
Feinsten! 10 Disks 525" oder 5 Disks 3,57 inkl. deutschem Kurzbe-
schreibungsheft nur DM 48,50
FRACTAL-PAKET 1 (AP-T3FEG) Vier Spitzenprogramme fiir “Apfelmann-
a chen-Freaks” zur Berechnung und superben Darstellung von Mandelbrot./
Juliagrafiken. Erstellen Sie selbst bezaubernde Bilder, teilw. auch in Super-VGA.
Auflasung u. 301 Enthait die 4 Top-Hits [auch einzeln erhaltlich, Bestell-Nr. in Klam:
mem] FANTASTIC FRACTAL FACTORY (D470). TFG TURBO FRACTAL GENE-
RATOR V8.1 (D367), TERMINUS 20/3D (D543), FRACTINT V15.1 (E350). 4 Disks
5,25" oder 2 Disks 35" nur DM 19,50
2=y FRACTAL-PAKET 2 (AP-88FZ) Neu! Eine Fundgrube fir Fractal-freaks!
. Enthalt die Programme: VIFS, FRACTAL GRAPHICS, MSET, ANIMANDL
MANDELBAROT MAGIC, 3D-MANDELBROT, MANDELBROT&JULIAMENGE. 4 Disks
5,25 oder 2 Disks 35" nur DM 19,901
ﬁL-' [FRACTAL-PROFI-PAKET (AP-527) Fachbuch Fraktale Geometrie™ von
BV D1 E. Schmitter (280 S. dt, Hofacker-Verlag), Disk. mit C-Sourcecode, kom
pl. nur DM 39,90
‘#‘ VGA-GRAPHIKPAKET (AP-26VG) Enthalt die Shareware-Knilller VGA-
CAD V251 und VGA-PAINT V1.1 (fantastische Zeichen-/Malprg. mit
Mausbedienung, 256 Farben, Full-Screen-Painting, Airbrushes, Color-Mixing, und
und .|, sowie zahlr VGA-Utilities und imposante VGA-Graphikdemos.
(GRAFIX, DAZZLE, EXPLODE usw.). Nutzen Sie die Fahigkeiten lhrer VGA-Karte end
lich voll aus! VBA-CAD wurde in DOS-SHAREWARE “hervorragend”™ getestet! 6
Disks 5,15‘ oder 3 Disks 35" nur DM 29,90
1(AP-338V) (bis BOOxG00) Bilders:
hows mit Landschaften, Portraits, Comicstars uvm. Eine Augenweide! Inkl
View Utilities 8 Disks 5,25" oder 4 Disks 3.5" nur DM 39,-
VGA-BILDERPAKET 2 (AP-34VS) Wi Paket 1. mit neven Bildern aus
den Bereichen Raumfahrt, Astranomie, Landschaften uvm. 8 Disks 525°
4 Disks 3,5 nur DM 39,-
iigl GRAPHIK-KONVERTIERUNGSPAKET (AP-54GK) Neue Versionen! Nun
@ konnen Sie Graphiken fast aller gangigen Formate auf einfachste Weise
ansehen, umwandeln in andere Grafikformate, bearbeiten, Farben umsetzen in
S/W-Schattierungen, drucken usw. Nutzen Sie jetzt 2. B. Bilder anderer Formate fir
Ihr eigenes DTP-Programm! Auch geeignet fir alle unsere VGA-Bilder- und Ero.
tikpakete (GIF-Format). Enthalt die Shareware-Hits OPTIKS 2.20, GRAPHICS
'WORKSHOP 5.2 u.ICONVERT 1.5D (jetzt auch fir DOS 4.0/50!1] * 4 Disks
5,25" oder 2 Disks 3,5 inkl. zwei deutschen Anl. heften, nur DM 24,90
GRAPHICS/DAZZLE/EXP (E433) Ein 4
Spitzen-Grafik-Shows 2eigen, was in Ihrer EGA/VGA-Karte sleclctJ Echtes
Feverwerk, 3D-Effekts, fantastische Farben und Animation!
THUNDER 2.0 (D396) Fantastisches (deutsches!) Raytracing-Programm zut
einfachen Erstellung fotorealistischer Grafiken (Real- oder Fiktivbilder) auf
Ihrem PC. Erzeugen Sie nun selbst tolle Grafikmotive, wie bei Femsehen und Film!
Vorgestellt in DOS-SW Dez.90: Mit einer sehr geringen Einarbeitungszeit lassen
sich sehr gute Resultate erzielen.
l ‘SLIDESTAR (D515/D516) Grafik-Prasentations-Manager zur einfachen Er
stellung von selbstablaufenden Grafikshows, 2 B. fir Werbung, Schulung,
Vorfihrzwecke. Unterstitzt speziell auch VGA-Karten und ADLIB-Soundkarte. Fir
EGA/NGA und Festplatte. Mit Anwendungsbeispielen (Demo-Show). Ein neues Er
folgsprogramm STAR-Serie

Iln GRASP V1.1 (E341 Proti-Grafik: ¥ Erstellen
Sie sich jetzt Ihre eigenen Diashows, Programmvorspanne, bewegte Trick-
filmsequenzen (mit flilssiger Bewegung!) uvm.! Capture- (Obernahme|-Funktion von
Graphik aus anderen Programmen, zahlr. Effekte wie Ein- und , und

WINDOWS-3.0-TOOLS & UTILITIES (AP-528) Das Superpaket fir
WINDOWS 3.0™ Neueste Windows-Taschenbuchtabelle ((ber 150 §
dt., Hofacker-Verag) mit kompl, ausfihrl. BefehisGbersicht und vielen Tips &
Tricks, dazu eine HD-Diskette (1,2 MB oder 1.44 MB) prallvoll mit Windows-Pro-
grammen (keine Uberschneidung mit unseren anderen Windows-Paketen!) - alles
fiir aur verbliffende DM 14,90!
DELUXE-dBASE/CLIPPER-TOOLS (AP-47DB) Profi-Paket mit unzshli
gen Utilities u. Tools 2u dBase Ill / Clipper / Foxbases: Komplette Libraries,
fertigen Anwendungen u.v. m. Inkl. gedruckter deutscher Kurzbeschr. (85 )/ 14
Disks 5.25" oder 7 Disks 3.5" (alle komprim.) nur DM 63,00
DISKETTENVERW.-PAKET (AP-53DV) Bringt Ordnung und Ubersicht in
Ihre Diskettensammlung: Erfassen, Suchen, Sortieren, Listen und Etiketten
drucken usw. Enthdlt die Top-Programme DISKETTENVERW., CATDISK, DIS-
KLABEL 3.0, ZEUSS 2000 u & 4 Disks 525" oder 2 Disks 3,5" nur DM 19,90
DISKORDNUNG 3.01 (D465) Ein SOLCHES Katalogisierungsprogramm ha-
ben Sie schon lange gesucht: SAA-Oberfidche, Mausunterst. Einlesen Ihver
Disks mit Subdir, Kommentarzeilen, umfangr. Such- und Sortierfunktionen, Be-
drucken von Etiketten und Diskhillen. Gut getestet in DOS-SW 5/91!
I DISKI/ Zwei brandneue ogramm fir Ih
re Diskettensammiung mit modemer SAA-Oberflache, autom. Einlesen der
Files {inkl. Subdir), umfangr. Suchfunktionen, Editieren der Eingaben, Anmerkungs
felder usw. TOP!
I PC-LOCK 291 / CRYPTO V5.1 / DTC-FILEPROTECTOR (D129/D354)
Schiu® mit unbefugten Blicken und Zugriffen auf Ihre Programme oder Da
ten! # PC-LOCK schitzt beliebige COM- und EXE Files wahlweise durch Ver
hidsselung mit Passwort, r Jetzt mit inte-
griertem Virusschutz! % DTCH anoﬁc'ron «;dert Files, komplette Unterver-
zeichnisse oder ganze Festplatten, Zugriff nur mit Ihrem PaBwort maglich! %
CRYPTO 5.1 ver- und entschiiisselt beliebige Dateien schnell und 100%ig knacksi-
cher! Meistersticke der Shareware - sicher u. prof. wie kommerzielle Pragramme!
TOPSAVE 2.0 (D614) Verschiisselt schnell u. problemlos Dateien oder
ganze Verzeichnisse mit einem PaBwort - absolut sicher! Kein Unbefugter
kann mehr in geheimen Daten u. Programmen schiffein!
INORDHOFF-COMMANDER 2.3 (D500 Das gibts doch nicht . ! Ein un
glaublich leistungstahiger, verbldffender Clane der berihmten DOS-Ober
fache dhnlichen Namens. Unsere Tester trauten Ihren Augen nicht! Kopieren, Um-
benennen, Loschen usw. auf F-Tastendruck! Und jetzt vergleichen Sie einmal: wel
che “Kommandozentrale” kann denn noch Files bis 64 KB editieren oder komplette
Unterverzeichnisse mitsamt Inhalt laschen? Zugreifen! Deutsches Spitzenpro
gramm des Autors V. Nordho!f & Wieder neue, erweiterte Version!
NORDHOFF-COMMANDER 2.3 VOLLVERSION (VD-500) Registrierta Voll-
version bei uns erhltlich (fiir XT und AT), nur DM 69,00
SCAN / NETSCAN / VSHIELD (E307) Stets NEUESTE Versionen (bei Anzei
genschiu@ VBO] von McAfees VIRENSCANNER-PROGRAMMEN: SCAN ober-
priift Programme, Verzeichnisse oder ganze Disketten / Harddisks schell und si
cher auf weit ber 700 Virustypen! + VSHIELD ist die speicherresidente Version
von SCAN und Cberprift standig im Hintergrund Ihre Programme v, Speicher
schiagt sofort Alarm, wenn Sie auf ein virenverseuchtes Programm rugreifen wol
len und blockt Ihren Rechner ab! % NETSCAN = Netrwerkversion % Bei uns MIT
deutscher Anleitung auf Disk! Achtung Gefahr! Nur neueste Versianen ver-
wenden! Alte Versionen erkennen z. B. nicht den Tequilla-Virus!!
CLEAN / VCOPY (E308) Stets NEUESTE Versionen (bei Anzeigenschiu V0)
von McAfees VIRENSCANNER-PROGRAMMEN: CLEAN entfernt. soweit
technisch mglich, vothandene Viren ohne Datenverlust wieder aus Ihrem System.
VCOPY ersetzt den DOS-Befehl "COPY”, Ihre Files werden wahrend des Kopierens
auf Viren untersucht! % Bei uns MIT deutscher Anleitung auf Disk!
SURVIVOR Vollversion (AP-521) Deutschsprachige Benutzeroberfliche fiir
ALLE Versionen von McAfees SCAN u. CLEAN. Natirlich auch kompatibel
zum PA-VSCAN. Kinderleicht bedienbar u. unwnal anpaGbal an Ihre Bedirtnisse.
Mit Sicherung und Info Ober auch 9
VOLLVERSION nur DM 28,-
SCANTOOL/PATCHTOOL (D483) SCANTOOL: Deutsche Bedienoberflache
fir die qurammt SCAN, CLEAN und VCOPY von McAfee (E307/E308, gleich
ttiert und mit N Alle Parameter individu
ell voreinstellbar. Absolute Spitze! % PATCHTOOL erméglicht das problemiose
“Patchen” von Programmigilen, wie 2 B. das Andem von Bildschirmmeldungen
usw. Autor. Dirk Zender
n A DIH&\HR llJDLS (D )llnembehdlche Ann \l’un Tnnls
Nah
PA- VSCAN VU IDSSS) NEU\ Die dEuls(hl.- Auemame 2um US \.-uens:an
ner. Sensationelle deutsche Neuentwicklung aus dem Hause SOFTLAB. Ach
ting: Jetzt zum Schaupperpreis (NAheres siche Spezialangebot AP-510)
fiir DM 1,- erhiltlich!
PA-VSCAN VOLLVERSION {VD-555) Mit Registrierurkunde, Handbuch, Vi
renhmlme und natirlich reinem annssen‘ Nnr oM 39.!1, kein Aufpreis
Kennen Sie e
VIRUS-BASE (D582) Deutsches Dalenbankpaogfamm mit einer gebaliten
Fiille an Insiderinformationen Gber alle derzeit bekannten Viren: Tips zur Er
kennung, Entfernung, Prophylaxe u. v.m. Kompeimierte Disk
VIRUS-BASE Vollversion (VD-582) Registrierte Vollversion mit Handbuch,
never Oberflache und stets nevestem Recherchenstand. Nur 19.90 DM!
PA-VSCAN-VOLLVERSIONSPAKET (AP-355) Enthalt die registrierten
VOLLVERSIONEN von PA-VSCAN, A-DIR, SURVIVOR und VIRUSBASE
Alle Vollversionen komplett nur DM 69.- Enorme Preisersparnis!
n VIRUS-WACHTER V1.5 (D389) Der Rundum-Virenschutz fir Festplatten,
nicht auf bekannte Virusarten beschrankt! Schitzt ausfohrbare Prg., Partit.-
Tabellen, Bootsectoren, Root, FAT und CMOS-RAM incl. NEAT-Register! Intelligen-

fiir

und Das Twwtm\ in DOS-SHAREWARE 6/90 sagt mehr als 1000 Worte

men per Screenshat! Mausunterstitzung und Anpassung an Herc.- / CGA Karte
runden dieses Mini-DTP-Programm ab. Vorgest. in DOS-TREND 5/8-91
FORM-GENERATOR (E234) Zur Erstellung eigener Formulare. Speicherresi-
dent. Mit vielen fertigen Beispielen
ONSIDE (E339) Druckt Tabellenkalkulationsblatter und ASCII-Texte um 90°
verdret langs auf das Papier - so pat auch die breiteste Tabelle aufs Blatt!
Fontgenerator zum Erstellen eigener Zeichensatze und 7 bereits fertige Fonts wer-
den mitgeliefert. Ihre ASCIl-Texte kinnen unverdndert ohne Vorarbeit verwendet
werden (benftigt keine Steuerzeichen im Text)
VENUS OTV 1.4 {D570) DTP-ahnliche, objektorientierte Textverarbeitung
mit SAA-Oberflache und sehr altigen, flexiblen
Textbiocke lassen sich frei verschieben und anordnen! Mit integr. Adressverw., Kal

bleibt netto, wenn sich Steverklasse, Bruttolohn, Kinderzahl usw. dndem?
n KON 1.4 (D209) Das Kontofihrungspe
neu Oberarbeitet. Verwaltet Konten aller Ant (Gehalts-, Giro-, Sparkonten
oder Haushaltsbuch, Vereinskasse usw.) Schauen Sie Ihrer Bank auf die Finger
KONTOBUCH (D616) Fr belisbige Konten, priv. od. geschaftlich. Kamplett
menigefihrt, ermbglicht mtl. Erfassen, Berechnen, Drucken, Andern. Freie
Textbausteine (Makros) f0r haufige Buchungstexte. Sehr Ubersichtliiche Bedienung
I FINANZ-BERATER 1.2 Beratung und f
gen, Versicherungen, Berechnungen. Austihrli
cher Textteil mit wertvollen Tips und Hinweisen. Das integr. Trainer-Programm ge-
stattet "Was ware, wenn . ..”-Simulationen. Dieses Top-Programm macht sich sehr
schnell bezahit! Uber 1 MB Programmumfang (Disks komprim ), Festplatte erford
IABS 5.0(D508) Viel mehr als nur eine Haushaltsbuchfihrung for Ihren priva-
ten Etat: Kontenfihrung, gruppenbezogene Einnahmen / Ausgaben, Daten
bank mit Artikelverwaltung und Einkaufzetteldruck! Finanzibersichten und graphi
sche Auswertung runden dieses Top-Programm ab. Autor: J. Recla
KLICKUP 2.0 (D338) Speicherresid. Desktop-Organizer, der per Knopfdruck
einen Texteditor, Adressverw., wiss. Taschenrechner, Terminkalender, U, Ta
03, Dateimanager, ASCII-Tabelle und Druckermeni zur Verfigung stellt
t Festplatte). Bestseller, in der neuen Version erheblich erw:
AUTOMAT 2.0 (D519) KFZ-Kostenberechnung f0r bis 2u 6 Fzg. Leichte Erfas
sung . Auswertung von Benrinverbrauch, TUV-Termin, Inspektionen, Steuer
und aller anderen Kosten.
FIRMAPLUS 2.0 (D485} Integrertes Paket fur Kleinbetriebe, alles unter ei
ner Oberfiache: Artikelverw., Bestellverw., Adressverw., Fakturierung, Buch-
haltung, Textverarb. Druckt Listen, Etiketten, Briefe, Rechnungen. Leicht erlermbar,
einheitliche Bedienung, rundum Top!
DBH 25 (D331) Der Buchhalter: Mandantenféhiges Profi-Buchhal-
tungsprogramm! Bilanz, GuV auch mtl, Umsatzstatistik und Online-Hilfe
sind nur einige der vielen Funktionen, die dieses umfangr Programm auszeichnen
I TERMINVERWALTUNG (D442/D404) Damit haben Sie alle Termine
fest im Griff: Mit K2-KALENDER V3.03 (D442) und FW-KAL (0404) verwal
ten Sie Einzel- oder periodische Termine, Feiertage usw. Mit integr. Kalender, Text
suche, sortierte Listen uwvm. Ab sofort kein vergessener Geburtstag und keine ver
sdumie Kiindigungsfrist mehr!
I URLAUBSVERW. / DGU-URLAUBSPLANER (D631/D648) Zwe komfor
table Urlaubsplaner fir Betriebe v, Privatpers. Verwaltung von Mitarbei
tern, Urlaubsterminen, Fehlzeiten, Seminartage. Tabell. u. graph. Darstellung auf
Monitor u. Drucker, integr. Rechner u.v. m. Festplatte erford.!
ZEITGEIST (D340} Betriebliche Projekt./Terminplanung am PC. ersetzt die
Klassische Plantafel im Biro. Ersparen Sie sich StreB, Zeit und Terminarger!
ALITE (E4T0) T. mit fiesigem
Funktionsumfang und graphischer Darst. der Werte in versch. Diagrammfor
men. Braucht den Vergleich mit kommerziellen Prg. nicht zu scheuen!
(D621/D622) Zur Verwaltung Ihrer CD-/MC-/Schallplatten
sammiung, mit speziellem Etikettendruck (MC- u. VHS-Video-Etiketten
obens+seitl.|) Such- u. Listenfunkt. Druckeranpassung. sehr bedienfreund!. durch
SAA-Dberfl. Festplatte erforderlich!
CINEMA (D647) Videocass.-Verwaltung tur groBe Datenbestande mit prof
Outfit: SAA-Oberflache, Mausunterstitzung, einzigartige Baumibersichts-
funktionen zum schnellen Auffinden von Filmtitein, Suche nach 17 Kriterien mogl,
umfangr. Listen auf Drucker, Online-Hilfe. Top!

ogramm,

SHAREHOLDER (D315) TOP-Aktienanalyse- u. Verwaltungsprogramm mit
00 hschn,,

tabell. und g {Charts). 30/30,
fantastische Graphik (Herc/EGA/VGA). Ca. 30.000 Kurse werden ben:ns mitgelie
fert! (Disk komprim. ). Wann steigen Sie in die Borse ein?

kulation | ahig), Makros und Filemanager (Dateien Kopieren, Loschen, Umbe
nennen usw.) Bestseller!
TEXTER-PC V2.55 (D304/D305) Das bieten selbst Program-

mit dem auf einfa
cne We\se Sinﬂu Shaws und einfache Bewequngsablaufe erstellt werden kinnen.”
Mit vielen Demos und kompl. Handbuch aut Disk. Fir Herc./CGA/EGA
CASCADE 2D V3.52 (D143) Deutsches CAD-System fr ALLE Graphikkarten
{Anpassung). Bendtigt B4OK RAM und Festplatte, unterstiitzt Maus, Copro-
2essor und EMS. Es ist unmdglich, hier auch nur einen Teil der Funktionen aufzuli
sten! Druckeranpassung fir 9- u. 24-Nadler sowie Plonter. Die Fachpresse: .Spit-
2en-CAD-Anwendung. . .. ein Paradebeispiel fir neue deutsche Shareware™
GRAPHICS WORKSHOP 5.2 (E325) Konvertiert blitzschnell Grafikfiles der
Formate: GIF, TIFF, EPS, WPG, MSP, PCX, GEM/IMG und MacPaint. Sie kin-
nen: Bilder beliebig umwandeln, ansehen, Farben umsetzen in S/W-Schattierun
gen, Drucken auf Matrixdrucker, Laser u. Postscript! Ideal auch fiir unsere VGA-Bil-
und Erotikpakete! Vorgestellt in DOS-TREND 5/6-91
GRAFIX 3.2 (D513) Prasentationsgrafiken mit 2ahlr. verschied. Diagrammen
(Torten, Balken, Stapel etc | lassen sich aus Ihren Zahlenwerten lgicht erstel-

me nur selten: Multifont-Textverarbeitung, die sich neben den Gblichen
Standardfunktionen besonders durch Spalten-Blockfunktionen (d. h. mehrspaltigen
Text gestalten, verschieben u_ kapieren), IBM- Blockgram fir Rahmen etc., Format-
vorlagen, Rechnen |m Text sowie dus mit 11
it 25d B | Schnelle, h
be auf 9-/24-Nadeldrucker. Maussteuerung und 43/50 Zeilen
TEXTER-PC-FONTS (D387) 10 zusdtziiche Fonts rum TEXTER-PC (siehe
oben): Futura, Griechisch, Roman etc.
TRANSWORD (D653) Das Sprachgenie filr Formbriefe! Speicherresidentes
Textbaustein-Utility, das per Hotkey Textbléicke in Ihre gerade benutzte Text-
verarb. einbindet. Zahlr. fertige Standardtexte sind bereits in 5 Sprachen vorhanden
{erweiterbar). Weitere Features: Adressverw., Kalender, Taschenrechner, ASCII-Ta
belle, Warterbuch. Fenstertechnik, Mausunterstiitrung u. Netrwerkiahigkeit run
den dieses Top-Programm ab! Autor: Dr. Schumann
n DISKLABEL/MEN( V3.0 (D281) Verleint Ihren Disketten ein professione!
les Outfit! Liest automatisch die Dateinamen (incl. Subdir) ein und druckt Eti-
ketten fr 35" oder 5,25"-Disks. Auch Adressetiketten lassen sich in Sekunden
schnelle erstellen. Jetzt mit Zusatzprogramm “Start-Meni™: Generiert auf einfach
ste Weise eigene Meniis um Starten Ihrer Programme von Diskette od. Festplatte.
Vorgestellt in DOS 9/90 als eines der besten Prg.! Autor: M. Kdthe
LABEL-EXPERT 3.01S / LABEL-EDITOR (D526/ D527) Etikettendruckpro
gramm der mit Kartei
modus. Drucken in vier Druckqualitaten mit Probedruckoption. Enthalt bereits
18 vorgefertigte Etiketten (Video- u. Musikcass., Disketten, Aktenriicken, Absender
usw.), weitere kiinnen selbst erstellt werden. Mit dem Editor lassen sich grafische
Elemente einbinden und Etiketten im WYSIWYG-Modus bearbeiten! SAA-ahnliche
Oberflache, Mausunterstitzung und Online-Hilfe runden dieses Top-Programm ab.
DELUXE-HULL 1.8 {DB44) Drucken Sie Ihre eigenen Diskettenhillen mit Da
tei-Inhalt und Ruckseitenkommentar! Autom. Einlesen der Disk - Hille wird
als Ausschneidebogen in einem Arbeitsgang gedruckt. Listen u. Etiketten maglich
KALI 2.17 (D528} Kalenderprogramm mit Pfiff: Druckt sehs dekorative Kalen
derblatter (Monat/Jahr). Uberraschen Sie Ihre Bekannten zum Jahreswech
sel mit selbstgestalteten Kalendern! Berechnet auch glnstige Urlaubszeitrdume
und verwaltet lhre Zahlungstermine.

DTP-Anwender aufgepal3t

DELUXE-LASERJET-PAKET (AP-46LD) Das Kraftfutter fir alle LJI-
kampatiblen Laserdrucker zum Super-Sparpreis! Enthalt eine riesige Ful-
le an Tools und Wtilities, wie 2. B. Printercontrol, WP-Macros, Barcode etc, dber

Druckausga-

len. Top: he, Grafiken im PCX-Format speicherbar Fir EGA/VGA!

DIENSTPROGRAMME / UTILITIES /

DFU / BTX

i MS-D0S-5.0-UTILITIES {AP526) Topakiuell! Taschentabelle (ca 80 S
dt., Hofacker-Verlag) mit kompl, BefehlsObersicht u. Erlauterungen plus ei-
ne HD-Diskette (1,2/1,44MB) mit nitzl. Utilities, fiir nur DM 19,90!
DATENSCHUTZ-PAKET (AP-84DS) Schiebt Datenschnifflern und unbe:
fugten Benutzern Ihres PC einen Riegel vor! Alle Schutzarten von Filever.
schlisselung Ober Verzeichnisschutz bis zur Abschottung der kompletten Festplat:
el It die Programme: DTC-PROTECTOR, HD-LOCK, ACCESS I, CRYPTO,
PC-LOCK, CIPHER, ENIGMA4 6 Disks 525" oder 3 Disks 35" nur DM 29,90
%‘ FORMAT/DISKCOPY-TOOLS (AP-58FC) Eine Auswahl der besten und
schnellsten Kopier- und Formatierprogramme! Welches kommerzielle Pro-
gramm kann bei diesem Leistungsumfang mithalten? Enthalt die DEUTSCHSPRA
CHIGEN Programme EASYFORMAT, QFORMAT, QCOPY 3.3, AGATHE 4.3, FB-
COPY 2.0, sowie die US-Hits: ANADISK / TELEDISK und FORMATMASTER /
COPYMASTER, inkl. 24seit. deutschem Anleitungsheft zu FM/CM. Das Po-
wer-Paket mit 6 Disks 5,25 oder 3 Disks 3,5" nur DM 35,001
FORMAT-TOOLS (E466) Drei neve Super-Formatierprogramme - schnell,
komfortabel und sicher: MOUSEFORMAT (mit Windows-ahnl. Bedienober-
), FASTFORMAT {superschnelll) u. LITEFORMAT
UNPHDTEC‘T&COP\' -TOOLS (AP-36UP) Jetzt konnen Sie endlich priv
! Sicherungskopien von Inren wertvollen Driginaldisks anfertigen oder
qﬂschume Spiele auch auf Festplatte kopieren!| Diese komprim, “Werkzeugkiste™
enthalt weit Ober 200 Tools u. exakte Anleitungen zur Entfernung des Kopier
schutzes, zum Patchen von Daten in Spielen (mehr Leben usw), dazu Spezial- Ku
pierprogramme und eine Disk mit wichtigen Tips u. L I Spi

tes, Entfernt auch vorh, Viren, soweil techn. moglich
Mausunterstitzung, Online-Hilfe und Konfigurierbarkeit nach Ihren Bedirfnissen
runden dieses DEUTSCHE SPITZENPROGRAMM ab. Autor: Ch. Philipps
n HARRYS MENUGENERATOR V2.1 {D385) Erzeugt eigene Auswahlmenis
{nach Ihren Anforderungen) zum Starten [hrer Programme. Die MenGober
fiache unterstiwt qusatzlich DOS-Funktionen wie Kopieren, Bewegen, Loschen
usw.! Textfiles lassen sich mit Ihrem eigenen einbindbaren Listprogramm (2.8
LIST.COM) anschauen. Datum und Zeit einstellbar, integr. Kalender.
AGATHE-COPY V4.3 (D120) Kopiert Ihre Disketten rasend schnell und si
cher! Mit S hnlicher Bedienung, Z auf Festplatte oder
RAM-Disk uvm. Wahhweise mit Verify, Mehrfachkopie, Dir-Anzeige usw. Schnell
stes Programm auf dem Markt! Voll funktionsfahige Sharewareversion!
AGATHE 4.3/PS0 VOLLVERSION (VD120) Die registrierte Vollversion mit
Seriennummer, gedrucklem Handbuch, Update-Service vom Autor und
Schnellformatierprg. nur DM 48,
PY / QFORMAT V3.3P (D388) Kopier- und Formatierprogramme fir AL-
LE Diskformate (160KB-1,44MB). Multicopy-Modus, Sektor-Optimierung auf
der Zieldisk, wahlweises Prifiesen etc. % QFORMAT kann auch in 2 LW automa
tisch im Wechsel formatieren! Autor: U Feldmiller.
DISK-ED V2.34 (D511) Der Allround-Diskspion: "Knackt™ alles, was erreicht
werden kann! Sektoren bzw. Cluster auf Disk / Platte, selbst Dateien auf
geldschten oder anformatierten Disks sind editierbar. Eingabe/Anzeige in ASCH
oder HEX. Umfangr. Hardware-Infos und Speichermedium-Analyse|
MEMPATCH /FILING MONITOR / DUMP (D634) Drei starke Tools fir Pro
fis: Speicher- /CMOS-RAM- u. File-Editor (HEX/BIN/ASCII) mit SAA-O
fiache % Monitor zur Protokallierung aller Dateimanipulationen dber 21H {nicht nur
fiar “Hacker™ interessant . ..} % Sector-Editor f0r Laufw. A-E mit Moglichkeit 2ur Da:
teiverschl0ss.. Hex-Darst
ANADISK / TELEDISK (E250) Analysiert, “knackt™ und repariert Disketten!
Diagnose- und Wartungstool der Spitzenklasse. Editieren von Sektaren, FAT.
Analyse, Universal-Format (auch Fremdformate!), Kopieren (auch Errors / Kopier
schutz wird in vielen Fallen mitkopiert!) wvm. Bestens getestet in DOS-SW 3/90 *
Spitzenprodukt fir fortgeschrittene Anwender.” % TELEDISK liest den kompl
Inhalt einer Diskette in ein File, das dann abgespeichert und sogar per DFU ver
schickt werden kann. Erzeugt wieder eine exakte 1:1 Disk-Kopie, selbst ein Kopier
schutz wird mitibertragen!
EMU 87 (E350) HIT! Emuliert per Software einen 80287/80387-Coprozessor
und ermdglicht hiermit auch den Betrieb von Programmen, die oftmals gar
nicht mehr “ohne” laufen wie 2 8. Autocad™). Selbst Testprogramme wie NOR.
TON-Sl zeigen damit msla!heﬂen Coproz. an
In BACK & FORTH | Fantastisch! Proge -Swatching (Hin- und
Herschalten) zwischen bis zu 50 laufenden Anwendungen - einfach per Ta-
stendruck! Komfortabler Datentransfer zwischen Programmen (Cut&Paste) mog-
lich. Erfilllen Sie sich jetzt Ihren Traum vom “Quasi-Multitasking™ auch auf XT/AT.
Festplatte erforderlich, unterstitzt XMS u. EMS.
JATCH-JOB-TOOLS (AP-525) Der ideale Einstieg in die eigene Batch
B Programmierung. mit vielen Tips u. Kniffen - eine Fundaruba auch for den
A

(Larry1/2/3P01/2) Bitte unbedingt Copyright-Bestimmungen tunmn
Raubkopieren ist strafbar! 6 Disks 525" oder 3 Disks 3,5” nur je DM 29,90

ELI.IK( DIAGNOSE-PAKET (AP-40DI) Eine Sammlung wertvoller Test-

fur die Ihres PC

IKTMIBBG) sowie wichtige Benchmarktests. Speicher, Floppy, Festplatte, CPU,

Grafikkarte etc. werden gmnd!l(hsl dm:hgemetkl Ein Mug fir jeden

for dbuch (100 . engl.) plus 1 HD-Disk (mit

dem Inhalt von 3 Disks) mit einer riesigen Menge an fertigen Beispielpro-
grammen, zusammen nur unglaubliche DM 14,90

PROGTOOLS (D658) Deutsche Tools-Sammlung mit wirklich sinnvollen Er-

weit. 2ur Arbeit am PC: Li ef Baum-

funkt., erweitertes DIR, Dateisuche Gber mehrere Laufw,, Alarmzeit etc

(Dass) c Vorbilder: Texteditor mit

nder! Nur bei uns mit Eine Werk-
stattstunde kostet Sie heute ca. 60.- bis B0.- DM , unser wertvolles Paket mit 6
Disks 5,25" oder 3 Disks 3,5 (inkl. Handbuch!) aber nur DM 39,90

DELUXE-WINDOWS 3.0-TOOLS | {AP-75WT) Ausgewahlt aus Ober 50

Disks, eine Fundgrube mv JEDEN Windows™ Anwender. Tools. DFL

WORD™-ahnl. Oberflache, Adress- u. Literaturverwaltung, Utilitysammlung a
Ia Norton (Fastfind, Filelnfo etc ) Spitze! Bestens getestet in DOS-SW 3/311

LOADRES (D481) Machen Sie Ihre Lieblingsprogramme jetzt speicherresi

dent! Starten aus beliebigen anderen Programmen heraus! Bis zu 100 Prg
unterstitzt Maus und (XMS/EMS). SAA-Oberflache - rundum ein Profi-Programm!

100 fertige US-Softfonts (ein Teil davon kann direkt in Ventura™
werden, inkl. Width-Tab.), sowie die professionellen Programme RUBICON PU-
BLISHER (befehisorient. DTP-Satzsystem) und PC-DRAFT I (CAD-Prg. mit unzah-
ligen Features wie Zoom, Objekte. BemaBung, Schriften .. ., inkl, Laserdruckertrei-
ber). Ebenfalls im Paket !llﬂllfhﬂ ist gin

Shells, Filelister, T

S 12 Disks 5,25" oder 6 Disks J..'o“(llll Iv.nmpnnllr(l nur DM 64,90
WINDOWS3.0-MEGAPAKET Il (AP- ne neue Auswahl der be

W sten Programme fiir Windows 3.0 Na\ugamr_ Datei- u No

-TESTS (E391/E391) Sehr umfangreiche Benchmarks:

Tests des amerik. PC-Labs- und PC-Week-Labs-Magazins. Ermittelt ausfihr
liche und genaue Iesvwene fr Qrahkka:ro Prazessor, Coproz., Disk u. Platte. Alle
Tests f

mit kompl. Fontibersicht, Infos und Tips (Hofacker-Verlag). 14 Disks 5.25" oder 7

Disks 3,57 inkl. Handbuch fir nur unglaubliche DM 79,

[i—‘i‘-; VENTURA3-TOOLS (AP-524) Unentbehrlich fir Ventura-Publisher 1™
Anwender: Pralivolie HD-Diskette {1,2/1,44MB) mit einer Fille an Tools,

Utilities, Fonts u. Clip-Arts, plus Taschentabelle (90 S. dt, Hofacker-Verlag) mit

kompl. Mend- u. Befehisibersicht, alles fir mur DM 19,90

tizbuch, Paintshop / XVT-Draw, Icon-Manager/Editor, Konvertie:
rungsprg. GIF in ICON oder BMP. Symbolbibliothek, Spiele (Tetris u.a.), Grafiken
und Hintergrundbilder u. viele weitere Tools! Dazu DT. HANDBUCH (230 §.. Ho
facker-Verlag) mit Einfg.u. prakt. Beispielen, Abb. u. Beschreibung der Programme!
Alles komplett. 4 HD-Disketten(!) 525" (mit dem Inhaht von 12 Standard-
Disks) plus Handbuch nur DM 63,90 # dito: 4 HD-Disketten 3,57 plus Hand-
buch DM 79,90 * (Handbuch auch einzeln unter Best.-Nr. B-850 fur DM 29,80}

LHA 212 | LZEXE |mo) Zwei der weltbesten Kompressionsprogramme,

schnell und sicher! LHA ist neueste Version des PD-Hits LHARC von H
Yoshi, Jetzt noch schneller und starkerer Kompressionsgrad, bei Textdateien bis 2u
ber 90 Prozent!! % LZEXE komprimiert Ihre EXE-Files auf ca. halbe Ausgangs-
groBe, wobei diese ohne vorheriges Entpacken DIREKT voll lauttahig bleiben! Test
in DOS-SW 6/90. “Sehr empfehlenswerles Programm!” Ideal 2um Einsparen von
Di latz! Bei uns mit uf Disk!




edeutschte Programm-
T leitung
n PPK-LITE (E428) Neues, geniales Compress-Programm von PKWARE, das wie
LZEXE beliebige Programme (COM v, EXE) enorm verkiirzt - bei voller, direkt
Lauffahigkeit! Bestens getestet in DOS-SW 3/911
ARCEDIT V1.45 {D548) Deutsche Bedienoberfiache fir Komprimierungspro-
gramme wie LHA, ARJ, LZEXE, PKLITE u.a. zum men(gesteverten Editieren,
Verwalten und Erstellen komprimierter Dateien
I LHA/PK-ZIP-MANAGER (D606/D607) Neve de
speziell fir LHA ab V2.12 (=D606) oder PK-ZIP a
das Komprimieren zum Kinderspiel! Mit Hilfefunk g
XBTX-DECODER (D298) Voll grafikfahig in FARBE!! Fantastischer BTX-
Softwaredecoder fOr jedes Modem (Hayes oder DBT 03). Lauft mit JEDER
Grafikkarte! Unter EGA und VGA (bis 640x400) werden bis zu 256 Farben darge
stellt. Konfiguration anpaBbar. Unterstitzt auch Telesaftware!

igur

g BTX-PEGELWANDLER (300008) Spezialkabel zur Verbindung von Ihrem PC
3 (seriell) um Postmodem DBT03. Damit (48t sich 2.8, XBT, 99) auch mit
BT03-Postmodem betreiben! Nur DM 8S,-1

LERNEN / SCHULE / STUDIU

‘% RNF AKET 1 (AP-21LE) prachige Lemprogram
men aus den Bereichen Mathe, Englisch, Franzisisch, Chemie, Informatik

el % 12 Disks 5.25" oder 6 Disks 3,5° zum Lernen und Uben nur DM 55,-
LERNPROGRAMMPAKET 2 (AP-37LD) Bestes| Matheass V6.3, Mathe
plat. Der Trainer, Vokabe! 2.0, Translator 301, PFGEN, Bameys Vokabel,

Notanmanager/Stoffplan u.2. 10 Disks 5,25 ader 5 Disks 3,5 nur DM 49,

Bitte beziehen Sie sich bei lhrer
Bestellung auf die Zeitschrift

Highscreen Highlights!

EGA-SPIELEPAKET 3 (AP-50EA) Spannung, Action und Spitzengrafik
Mit den Bestsellern Kung-Fu-Louie, Hugos House of Horror |, Vampyr
und Rabet I (Beschr. siehe unten) 6 Disks 525" oder 3 Disks 35" nur DM
29,90
‘% HERCULES-SPIELPAKET (AP-84HS) Endlich auch riesiger SpielspaB mit
der Herculeskarte! Eine Auswahl von Superspielen mit bestechender Gra-
ik, direkt lauffahig ohne Emulator. Darauf warten Sie doch schon lange ... 8 prall-
volle Disks 525" (oder 4 Disks 3,5) nur DM 39,90!
silesy TETRIS-CLONE-PAKET Il (AP-89TC) “TETRIS™ hat zahlreiche Nachah
mer mit neven Spielideen gefunden. Noch bunter, spannender, kniffliger
NYET il, COLORSTAR, CUBER, POKETRIS, QUATRIS PRO und FRAC 1.1 (3D)
Ein MUSS fir alle TETRIS-Freaks! Zum Teil EGA-Grafik erforderl. Jetzt 6 Disks
5.25" oder 3 Disks 35" nur DM 29,90
TIPS ZU LARRY / POLICE QUEST (D581) Wichtige Tips und Losungshilfen
u Larry 1/2/3 und Police Quest 1/2 1
In KREUZWORTRATSEL 2.6 (D571/D572) Programm zum Erstellen und Lo-
sen von Kreuzwortrdtseln. Integrierte Datenbank mit Suchfunktionen und
leistungsfahiger Editor. Unterstitzt werden Schwedenratsel, Zahlenratsel und Hali
encdtsel. Eigene Ratsel kiinnen komfortabel erstellt und auf IBM-Matrixdruckern
ausgedruckt werden. Festplatte erforderfich,
HERCULES-/CBA-UTILITIES (E266) Unentbehrlich fur Besitzer einer Her
culeskarte. Enthalt mehrere CGA-Emulstoren. Damit laufen die meisten
CGA-Spiele und Graphikprogramme endlich such auf Ihrer Herculeskarte mit
Monochrommonitor!
PERESTROIKA (E364) Topaktuell!! Fantastischer Spielehit - ein MuB for je
de Spielesammiung! “Gorbi* begriBt Sie zu Beginn persdnlich mit russi-
schem Chor, dann ist Action angesagt. Ein Frosch mul Kopeken einsammeln - aber
(iberall lavert Gefahy durch Stalinos und andere Bosewichte. Tolle Grafik und digi-

ELEKTRONIK-MANAGER (AP-51EM) DEUTSCHES pa
Formeln, Erkldrungen und hnungen zum gesamten Spektrum der El
tung, Widerstande, Filter, Frequenzen, Induktivitat, Kapa;
itungen und vieles mehr! Ideal fr Schule, Ausbildung und Beruf - 2um Sefbst-
der zur Prifungsvorbereitung. Viel mehr als nur ein komplettes Lehrbuch
onik-Manager berechnet sofort alles fiir Sie! Fiir ahnliche Lemprogramme
bezahlen Sie oft mehr als das Zehnfache! 4 Disks 525" oder 2 Disks 3,5 zum
Paketpreis von nur DM 18,90
ELEK/ NETZTEIL (D664) Zwei Programme fir Elektroniker. Allg. Betechnun
en u. Tabellen zu R, C, Spulen, Dioden, Transist , Frequ., Leistg.. Pegel und
aus!. Ber. Netzteile bis 20V mit 78xx-Reglern (Schaltplan u. Stocklisten). EGA/VGA
& FREMDSPRACHEN-LERNPAKET (AP-B8FT) EUROPA naht!!l Und wie
steht es um Ihre Sprachkenntnisse? Unser neues Paket mit deutschen Sha
rewarehits umfall verschiedene Vokabeltrainer. Grundwortschatze (engl /franz |
bereits vorhanden, eigene Erweit. und andere Fremdspr. jederzeit moglich! Enthalt
die Prg. PAUKER 3.5 (mit Datendisk!), Barneys Vokabeltr C-Vokabel,
Vocabula Rasa, FB-TRANSLATOR 3.01 (Beschreibung s. unter isks 5257
oder 3 Disks 35" nur DM 29,90
_2bl=y LEHRERPAKET (AP-81LE) Neue Versionen! Zur Erledigung fast aller Ver
mEF waltungsaufgaben im Schulbereich. UmfaBt die Programme LEHRER:
KNECHT 4.4, NOTEN PC 4.0 und NOTENMANAGER/STOFFPLAN (Beschreibung sie-
he Einzeidisketten). & Disks 525" oder 2 Disks 3,5" nur DM 15,50
I LEHRERKNECHT V4.4 {D431/D432) Modular aufgebautes Programmpa
ket fir nahezu alle Verwaltungsaufgaben im Schulbereich, einschl. BJS
LACUNA V1.3 (D520) Neuartiges Lernsystem, ideal fir Unterrichtszwecke.
Ermbglicht beliebige Kombinationen der Ubungstypen wie 2.8, Lickentext,
Multiple-Choice, Zuordnungen, usw. D: h beliebige Lemstoffe einl:
( Dt, Geo., Umwelt ... ) sind
enthalten - editierbar u. erweiterbarl Didaktisch durchdacht und in der Un-
terrichtspraxis bereits vielfach erprobt! Netzwerkfahig - Schulen soliten zugreifen!
GEDICHTGENERATOR CAP (D350) PREISGEKRONT! Lyrik aus dem PC
fantastisch| Goethe und Schiller wilrden vor Neid erblassen ... CAP (Compu
ter Aided Poetry) erstellt nach Ihren Rahmenvorgaben (Thema, Lange usw.) Gedich-
te - natdrlich in flssigem Deutsch! 1. Preis beim Wettbewerb “Jugend forscht”!
&1 FSL-FAHRSCHUL-LEHRSYSTEM (AP-77FS) Erweitert Ihr STVO-Wissen
und hilft bei der Prifungsvorbereitung! Viele fotorealistische VGA-Bilder,
Fragen wie im amtl. Prifungsbogen. Ca. ZMB auf Festp;
komprimient]| Bendtigt VGA-Karte und Festplatte. 3 Disks 525" oder 2 Disks 3.5°
nur DM 16,9
HARRYS SPASS AM LERNEN (D258) Drei Lemprogramme zum spieleri-
schen Uben am Computer. Rechentrainer, Vokabeltrainer und Wortpuzzle
("Schiittetworter”). Durch leichteste Bedienerfiihrung bereits for Schiler ab 3. Kias-
se einsawzbar. Echte Alternative 2u vielen teuren kommerziellen Lemprogrammen
n 25 (D568) Chemielemprog: fir Studenten, Laboranten,
Gymnasiasten, das umfangreiches Hintergrundwissen vermittelt. Anzeige
des Periodensystems und Informationen zu den Elementen. Integrierter Lernmodus
mit Abfrage nach Elementen und Bindungen.
CHEMICAL (E269) Ermoglicht das Erstellen von 30-Molekular-Modellen!
Verknipfen, Drehen und Bewegen am Bildschirm. Incl. Zusatzprogramm EGA:
VIEW zur bewegten farbigen Darstellung
n SPEAKULATOR (D600) Sprechender deutscher Taschenrechner! Verblof-
fend kiar und deutlich spricht Speakulator alle Ihre Eingaben, Rechenapera-
tionen und Ergebnisse. Vorgestellt in DOS-TREND 10/11-91, jetzt erweit. Version
mit haherer Sprachqualitat! Sprechtempo stufenlos einstellbar, fr alle PCs!
n ABACUS / SAYTIME (D583) Noch ein sprechender Taschenrechner (mit an.
genehmer Frauenstimme) und zusatzlich eine sprechende Uhr! Ihr PC sagt Ih-
nen aut Knopfdruck die Uhrzeit! Natdrlich in deutsch, Sprechtempo einstellbar!
n RSC 3.2 (DE56) Auf Wunsch speicherresid. wiss. Taschenrechner (bel
TSR-Modus ca. 70 KB). Funktionen wie bei einem Rechner der Oberklasse,
jetzt auch f. Matrizenop. mit reellen u. komplexan Koeffizi n! Coproz. wird un-
tatzt oder (falls nicht orh.) intem emuliert! Dadurch beindruckend schnell!
MATHEASS V6.3 (D251) Hervorragende Sammiung mathematischer An
wendungen aus den Bereichen Algebra, Geametrie, Analysis u. Stochastik
Modernste Benutzeroberflache mit Auswahimen(s, bestechende graphische Dar
stellung mit ALLEN Graphikkarten. Test in PD 8/89: “First Class! . . . die beste Routi-
nensammiung. die in der internationalen Sharewareszene zu findan ist ™
DIAGRAMM PLUS 12 (D681) Profi-Programm zur Erstellung von
Kurven/Diagrammen mit beschrifteten x/y-Achsen {lin./log /quadr.). Top-Fea:
is 4 Diagr. je Arb.blatt, SAA-Oberflache, WYSIWIG-

&

tures: 4 Vektorschriftarten)),
Grafikdarstellung, Zoom- u. Gitterfunktion, Ausgabe auf Drucker u. Plotter moglich!
Unterstitzt auch EMS, Coproz. u. Maus!

I PROGRAMMUBERSETZER 111 / FB-TRANSLATOR 3.01 (D460/D232)
Zwei henvorragende Ubersetzungsprogramme, die Ihnen AUTOMATISCH{)
chen Standard-ASCIl-Texte (z.B. engl. Anleitungstexte) ins Deutsche
(Ubessezen. Umfangreiche Wiirterbicher mit 2400/4000 Wortern sind bereits vor-
handen, erweiterbar. Bestens getestet im DOS-Shareware-Magazin! Ausfihrliche
deutsche Anleit. auf Disk
VOKABELSTAR 1.1 (D417) Der erste SPRECHENDE Vokabeltrainer! Jetzt
wird Vokabelpauken zum Kinderspiel, denn neben der schriftlichen Abfrage
Ihnen eine angenehme Fravenstimme die englischen Vokabeln klar und
vor! Benutzeroberflache mit Pulldownmends. Grundwortschatz dt.-engl
urh, {in der Sharewarevers. gingeschrankt), erweiterbar
l PAUKER V3.5 (D346/D386) Universelles Lemprogramm: auch f. Gramma-
tik, Geschichte, Politik uvm.| Kinderleichte Bedienung (Pulldown-Mens
und wahhw. Maus), individ. Abfragembglichkeiten, Such- u. Druckfunktionen, Lei-
stungsbewertung. % Zusatzl. D isk (D386) enthlt bereits viele fertige Lek.
tionen: Engl. und franz. Grund- und Aufbauwertschatz (je rund 3000 Vokabeln), engl
Grammatik, Fragen zur Allgemeinbildung, Geschichte, Politik und dt. Fremdwairter
PC-SCHREIB V4.2 (D186) Menige: tes Tastaturiemp urm @i
fachen Erernen des 10-Finger-Blindschreibens. Mit Auswertung Ihrer Lei
stungen. Bestseller, jetzt in never Version!
n EASY-DOS-COMMAND 1.7 (D514) Die ideale Hilfe fir Einsteiger! Aus ei
nem Mend lassen sich alle D0S-Befehle auswahlen und direkt ausfihren. Zu
jedem Befehl umfangreiche deutsche Erklarung mit Beispielen!
MS-DOS-LERNPROGRAMM “PC-TUTOR™ (D081) Deutsches Lempro
ramm, das in 8 umfangreichen Lektionen dem Anfanger alles notwendige
EDV-Wissen vermittelt. % Grundlagen: CPU, Speicher, Ein- und Ausgaben % DOS-
Kommandos, Batch-Dateien, Peripheriegerate usw. %
BRAIN-TRAINER (D450} Trainiert und verbessert I Allgemeinwissen!
Deutsches Frage- Antwortprogramm mit Schwerpunkt EDV-Bereich. Ideal zur
Weiterbildung am PC

SPIELE / UNTERHALTU

UNPROTECT&COPY-TOOLS (AP-36UP) Mehr Spicle-Leben, Tips, Lo-
sungshilfen, Sicherheitskopien atc: siehe unter Utilities

SPIELE-PAKET (AP-36SN) Das groGe Spielepaket mit. FORD-Simulator
Il, FIESTA-Simulator, JEEP-Simulator, MIRAMAR (30 Flugsimulator),
ris-Va

&

STRIKER (Hubschrauberspiel, POPCORN, MACE-CUBE und NYET !
nante). Fir CGA/EGA/VGA. 10 Disks 5,25" oder 5 Disks 3,5 nur DM 49,-

‘% SIMULATOR-PAKET (AP-6781) Autofahren und Fligen mit dem PC - un
ser neues Paket mit fantastischen Simulationsprogrammen machts mdg
ich! Enthalt FORD-SIMULATOR I (2 Disks): Fahrsimulator mit realistischer Dar
stellung des Cockpits, Gangschaltung, Bremse, ... % FIESTA-SIMULATOR: Fahr-
simulator, deutsch| Verschiedene Teststrecken, techn. Erkldrungen ... % JEEP-SI-
MULATOR: Faht durch werschiedene Gelinde, mit OFF-ROAD-Tips. #
MIRAMAR: Der beste PD-FLUGSIMULATOR mit toller 30-Darstellung! s Als “Zu
gabe” nur bei uns: DEUTSCHE ANLEITUNGEN zu FORD-SIM. und MIRAMAR. Fir
CGA/EGA/VGA. 6 Disks 525" oder 3 Disk 3,5° nur DM 29,90!
‘% EGA-SPIELE-PAKET 1 (AP-28ES) Fantastische Farben, riesiges
Spielvergnigen! Enthilt die Spielehits Captain Comic, EGA-Risk, Bre

Astes Blackjack, 30-Chess Cyrus, EGA-Trek, Robat Game, Mahjongg,
EGA-Roids, Sine@Splat, Basstow, Purzle u.a. (Beschrei e unten) Fiir
EGA/VGA. B Disks 525" oder 4 Disks 35" nur DM 39, gich mith
Deutsches Anleitungsheft zum Paker, Best Nr. AK-028, nur DM 4,00)

talisierter dil Nur for EGA/VGA. DOS-SW 2/91 meint” . gebdrt mit
Sicherheit zu den besten Sharewarespielen 1
I MEMORY-SKILL / CROSSQUIZ (D353/D375) Zwei spannende und gra
phisch hervorragend gestaltete Quizspiele: mit eingescannten Realbilder
bazw. Unterstitzung der AdLib-Soundkarte! Autoren: H Parr / M Kriegel
I NWURM/ROLF/SNAKE/RAMONA (D479/D565) Vier tolle EGA-Spiele
bekannten Automatenspielen nachempfunden: Eine Schiange verschlingt
Kugeln / Mayse und wird dabei immer ldnger. ROLF mug in einem Leiternlabyrinth
gefahrlichen Manstern ausweichen. Fantastische Grafik, nur fir EGAVGA. Steue
rung (ber Cursontasten. Achtung! Diese Spiela kinnen stcht chen!
n PIPELINE EGA (D598) Im Kampf gegen die Zeit und viele Hindernisse mis-
Rohrstlicke zu einer Pipeline rusammengefilgt werden, bevor das Wasser
ligkeit und logisches Denken sind Trumpf. Fantastische Grafik
das Lieblingsspiel unserer Tester
n MEGABOULDER 2.0 / MOVE-IT / KLOTZ (D552} 3 deutsche EGA-Spiele
mit tofler Grafik| # MEGABOULDER: Diamanten massen in einem Felsenla-
byrinth eingesammelt werden. % MOVE-IT: Eine neve Sokoban-Variante: Holzki-
sten missen an bestimmte Stellen geschoben werden. % KLOTZ ist ein Logik-Re
aktionsspiel mit Bausteinen
I DAME 12 / MUHLE 12 (D427/D428) Zwei der beliebtesten Brettspiels,
jetat auf den PC umgesetzt Die tolle Farbgrafik wird Sie begeistem| Zahi
reiche Einstellungen u. Wahi der Spielstarke moglich. Bendtigt EGA-/VGA-Karte!
ROULETTE VGA (D554) Roulette-Simulation mit fantastischer Grafik nach
den Regeln eines echten Spielcasinos. Selbst das Trinkgeld f0r die Angestell-
ten wurde nicht vergessen!
PC-SKAT V2.6 (D182) Skat-Spiel gegen den Computer. Ersetzt den zweiten
und dritten Mann!
EGA-POKER (D625) Hier stimmt alles: Tolle Grafik, guter Sound, realisti
sches Spiel nach den Poker-Regeln (52 Blatt)! Eines der besten Pokerspiele!
n EGA-BACKGAMMON PRO / SOLITAIRE (D640) Zwei starke EGA-Spiele
mit Mausbedienung: BACKGAMMON PRO Oberzeugt durch zusitzl. Analyse-
funktionen u. Remote-Funktion (Spiel an 2 Rechnem dber AS2321) MS-kompat
Maus erforderlich] # SOLITAIR ist eine gelungene Umsetzung des Steckspiels:
n VGA-SOLITAIR (D50S) Das beliebte “Einsiedlerspiel” in graphisch hervorra-
gender VGA-Umsetzung. Ein zeitloses Denkspiel flir Jung und Alt.
n DARTS 1.4 (D504) Das beliebteste Wurfpfeilspiel aus den englischen Pubs
jetzt tr den PC! Sie spielen gegen verschiedene (Computer-) Gegner nach
den Dart-Regein. Sehr ansprechende graphische Umsetzung. (EGA/VGA u. Maus)
n 4-/5-/6-GEWINNT (D477) Das ber(ihmta Tic-Tac-Toe, jetzt in 4 verschiade-
nen Varianten, u. a. mit 30-Version und spezieller Windaws 3.0-Version! Tol-
le Grafik und Mausbedienung - einfach Spitze! Nur fr EGAVGA
. POPCORN (E274) “Eine fantastische Breakout-Variante, die durch unge-
[ wohnliche Geschwindigkeit, hervorragende Anim ation und gute Grafik be-
sticht ....” Dieses Test-Urteil im PD-Magazin 8/89 sagt alles! Tempo und Sound ein-
stellbar, auch mit MAUS spielbarl MIT DEUTSCHER ANLEITUNG auf Disk!
FRAC 1.1 EGA (E390) Echte dreidimensionale TETRIS-Variante mit Fractal-
grafiken! Mehrere Spielstufen, Spitzengrafik! “Made in Sweden™
n LASERBEAM (D376) Actionspiel mit never Spielidee und bestechender
Grafik. 15 Spielievels. Bendtigt EGA/VGA-Karte und DOS 3.3 od. hbher.
FRENZY (D489) Schnelles, Feaktions- u.
spiel. Wer berwingt Frenzy - das seltsame Wesen aus der anderen Welt? Fir
EGA/VGA-Karte. Vorgestelit in DOS-TREND 5/6-91
ln HUGODS HOUSE OF HORROR | V1.6 / VAMPYR (E253/E353) ACTION und
HORROR! EGA-Grafikadventure im Stil des bekannten “Lamry”. Tolle Anima-
tion u. Grafik, Bewegung in 3 Dimensionen, Sound! Jetzt neve Version 1.6/
VAMPYR ist eine Mischung aus Arcade- und Adventuregame, ein standiger Kampf
gegen "Basewichte” ist angesagt. Fir EGA/VGA-Karte und Festplatte!
n HUGOS I1: WHODUNIT? (E389) Von zigtausenden Fans mit Spannung er-
wartet] Neue Abenteuer mit Spieleheld “Hugo® in derselben tollen Qualitat
Fir EGA/VGA-Karte und Festplatte!
n DAS MYSTERIUM (D587) Fantasy-Rollenspiel, das Sie ins Reich der Fabel-
wesen entfdhrt. Bestehen Sie im Kampf gegen Bosewichte und Dimonen!
Tolle Grafik, nur EGA/VGA!
CRUSHER EGA (E475) Actionspiel nach bekanntem Automatanspielmuster
Sie durchforschen ein Labyrinth, in dessen Raumen versch. Gegenstande ge
sammelt werden miissen. Bdse Monster u. andere Hindernisse machen Ihnen das
Leben schwer. EGA-Grafik mit rdumi. Effektan u. tollen Farben
n CD-MAN / PC-MAN EGA (E468) Wahnsinn!! Die beste und schénste

EGA-PACMAN-Version, die wir je gesshen haben. Einfach unbeschreibli-
che Hires-Grafik mit 30-Effekten und animierten Monstern, variabl. Geschwindig
keit, 2-Player- u. T Joystick oder C; ! Absolut
MENACE EGA (E469) Schnelles Action-Ballerspiel mit Spitzengrafik im Stil
von “Xenon”. Mit hrem Raumschiff stevern Sie durch Fantasielandschaften,
die von unheimlichen und angriffslustigen Schiangen, Tintenfischen und anderen

Monstern bevdikert sind. Nur biitzschnelles Ausweichen und gezielte Verteidigung

bringen Sie ans Ziel. Steverung Uber Joystick u. Tastatur

II KUNG-FU LOUIE (E271/E272/E273) Perfektes Karate-Programm mit be

stechender Graphik und Sound. 5 Spiel-Levels und DEMO-Modus. Bend-
tigt EGA/VGA-Karte u. Festplatte!
SLEUTH (E452) Ein Mdrder befindet sich zusammen mit 6 anderen Personen
im Haus. Sie als Inspektor missen den Fall Igsen und ihn Oberfghren. Span-
nendes Detektiv-Adventure, VGA-Karte erforderlich,

n ELECTRONIC MONOPOLY (E4853) Das weltberihmte Spiel ums Geld, jetzt
mit bestechender Grafik realistisch umgesetzt auf den PC. Nur for VGAI
VGA-GAMES (E236) Drei farbenprachtige Spiele nur fir VGAI Enthalt RO-
BOTS (Labyr iel). HURKLE HUNT (Verfolgungsjagd) und BANANOID (fan-

tastische “Breakout™-Version).

SHOOTING GALLERY 2.2 / EAT-IT (E321) Nur for VGA! Mit der Maus zie

len & auf SchieRbudenfiguren, Tontauben, Zielscheiben . ., Schnalle Reaktion
ist gefragt! Die Grafik ist das Beste, was wir bisher unter den Sharewarespielen
gesehen haben! Vorsicht, dieses Spiel macht sichtig!! J EAT-IT ist eine VGA-Ver-
sion des bekannten PAC-MAN. % Zwei Spiele zum Preis von einem!

n VGA-SHARKS / VGA-MINER (E346) Zwei Spielehits fir die VGA-Karte!
Bei SHARKS missen Sie sich als Tiefseetaucher im Kampf gegen blutgierige

Haifische bewahren. Fantastische, sehr realistische Grafik| Steuerung per Keybo-

ard, Maus oder Joystick 7| % MINER ist die VGA-Umsetzung des von Spiel-

automaten und ATARI/C64 bekannten “Miner™ das beliebteste Schatzsucherspiel
mit vielen Uberraschungen!
EMPEROR-VGA (D639) Deutsches Strategiespiel nach dem Vorbild des be-
kannten “Risiko™ 1. 2-4 Pers. Ercbemn Sie Landern durch geschicktes Taktie-
ren. Beindruckande Grafik - toller SpielspaR!
VIRUS-FIGHT (D655) Deutsches Adventure mit VGA-Grafiken, Befehls-/Ak-
tionsauswahl dber Mends. Ein Virus hat sich in einen PC der NATO einge-
schlichen, Sie missen die knifflige Aufgabe Idsen, diesen zu eliminieren. Datu sind

Geschick und Kdpfchen notwendig! VGA-Karte und MF-Il-Tastatur erford.!

' ROBOT | u. Il (D115/D351) Preisgekronte deutsche Arcaden-Games der

Spitzenklasse, Fir Herc. und EGA/VGA. Sammeln Sie Gegenstande in ei-
nem Labytinth, hiten Sie sich vor Spinnen und Monstem. Autor: TOM-Productions

n CAPTAIN COMIC (E184) Ein Arcaden-Game, das in der Graphik an den be-
kannten "Larry” erinnert. Erforschen Sie den Planeten Osmoc und finden Sie

gestohlene Schatze. Super-Grafik, nur fir EGA/VGA-Karta!

n COMMANDER KEEN 1.1 (E370) Das neve Super-Space-Game im Stil von
Capt. Comic, absolut Spize! Action und Spannuag auf dem Mars, sine Mi-

schung aus Grafikadventure und Jump-and-Run-Spiel. Das Testurteil in DOS-SW
3/91 bestatigt:"Die Grafiken sind hilbsch und detailreich gezeichnet, die Bewegun
gen flieBend ... Steuerung per Tastatur od. Joystick. Fiir EGA/VGA-Karte!
l PINBALL GAMES (E171/E172) 10 verschiedene Flipper-Automaten garan
tieren gndgen. Realistische 0. mehrere
Spieler kiinnen auch gegeneinander spielen. CGA erforderlich
n APRILAPRILI (E179) Computer-Gags (wirkungsvoll, aber wirklich harmios),
die Ihre lieben Mitmenschen im Bro in den Wahasinn treiben: Bildschirm
steht Kopf, simuliertes Formatieren der Festplatte (tauschend echt - 5 Minuten
Angstl), Wasser im Lautwerk, der PC spricht pltzlich u.v. m

HOBBY / MUSIK

zid=y AW-HOBBYPAKET (AP-9TAW) Acht Programme fir Ihre Hobbies mit
aa licher, modemer (M port) und sehr lei-
stungstahigen Such-, Sortier-, Statistik- und Druckmiglichkeiten! Sie finden sich in
jedem Programm sofort zurecht: LP-, CD-, VIDEQ-, BRIEFMARKEN-, MONZ-, DIA-
LITERATUR- u. HAUSHALTSVERWALTUNG. Autor: A. Winkler. 8 Disks 5.25” oder 4
isks 3,5° nur DM 39,50
3"' ERNAHRUNGS-PAKET (AP-88KK) Unser “FreBpaket” - rund ums Essen
¥ Informationen 1u Lebensmittein, Nahrwert, Giftstotfen, Kalorienberech-
nung, viele Rezeptvorschisge fir Mends, Coctails, Didtplane. Interessant fiir Hob-
bykdiche, Kichenchefs, EmahrungsbewuBte und “Maslis™! Enthalt die 8 DEUT
SCHEN Programme: KALI-NAHRO, GIFT?, PRO-INFO, DIAT 1+2, COCTAILS,
LUKUL, ESSOMAT u. KOCHLOFFEL sowie den US-Hit CHEF-RECEIPE. 10 Disks
525" oder 5 Disks 3.5" nur DM 49,90
GIFT? V2.15 (D583) Neue, erweiterte Version! Wissen Sie Bescheid, was
sich hinter dem Stoff 329 verbirgt? Dieses Datenbank - kinderleicht zu be-
dienen - Klant auf dber die wahren Namen und Wirkungen der Lebensmittel-Zusatz-
stoffe, Ober Risiken, und vieles mehr. Us 2 Versionen
fur CGA/EGA! Autorin: R. Steinbach
ﬁ MUSIK-PAKET 1 (AP-78MU) Fir alle Musikfans und angehende “Kom-
ponisten”. Mit diesem Paket lassen sich professionell Musikstiicke kompo-
nieren, abspeichem, editieren, Notenblattern darstellen und ausdrucken. Ideal
auch qur Entwicklung und Einbindung von Melodien in eigene PC-Programme, Ent-
It u.a.. PIANOMAN, BLUESBOX, COMPOSER, DR.T's COPYIST, VMUSIC, sowie
fertige Musikbeispiele und Sound-Utilities. 6 Disks 5.25" oder 3 Disks 3,5°,
schl. gedrucktem Kurzanl.-Heft nur DM 29,90
MUSIK-PAKET 2 (AP-79MI) Das Profi-Paket fir MIDI-Karten! Eine Aus
wahl der besten Kompositions- u. Notensatzprogramme: Notendruck in
1A-Qualitar, Editieren kompl. Synthis, Sequenzerprg. uvm. Alle Moglichkeiten au-
Ber Musikwiedergabe sind auch ohne MIDI-Karte nutzbar, in diesen Prifversionen
15t das Abspeichern gesperrt. Enthalt u a: EDIT MASTER, PERSONAL COMPO-
SER, MASTER TRACK EDITOR, DRUMMER, DR. T's COPYIST, CAKEWALK,
PRISM, SAMPLE VISION und weitere Profisoftware. 10 Disks 525" oder 5
Disks 35" nur DM 49,90
MUSIK-TRAINER (D651/D652) Umfangreiches, didaktisch hervorragen
des Programm mit graph. Benutzerfiihrung zum Etfemen von Noten, Tonlei-
tern, Intervallen, Akkorden usw.; Anzeige aller Tne einer bel. Tonart im Tonartkreis
per Mausklick. Mit Online-Hilfe und Leistungsbewertung, Super-Programmi
“ DR. T's COPYIST (E431/E432) Neue Version, jetzt 2 Disketten! Das wohl
[l S| 0 fiir den N
per Tastatur, Notenblatter werden in erstaunlich hochwertiger Qualitat auf dem
Drucker ausgegeben! Treiber fir 24-Nadel-Drucker werden mitgeliefert. Bedie-
nungsanigitung auf Diskette in deutscher Sprache!
ﬁ HORA ASTROLOGIE (DBB2) Sehr genaue u. detaillierts Berechnung von
(Geburtshoroskopen unter zahir, Aspekten, mit ASTRO-UHR

2z

DER HAMMER AUF DEM

ZEITSCHRIFTENMARKT!

DOS-TREND, das Magazin mit Heftdiskette, sollte jeder PC-Be-
sitzer mindestens einmal gelesen haben! Uber 100 Seiten Informa-
tion -~ komplett 4farbig! Die Heftdiskette enthélt bis zu 9 TOP-PC-
Programme, die jeder haben muB! Neueste Ausgabe erhiltlich
im Zeitschriftenhandel oder unter E]

Best.-Nr. ZT-00/91 bei uns! Hammerpreis

skopl. Autor KH Rieth

In HOROSKOPE (D188/D182) Verschiedene Horoskop-Programme zur Be-
rechnung von Planeten, Aspekten, Hiuser, Halbsummen. Mehrseitige Aus-

wertung auf Drucker. Mit Partneranalyse, Lebensanalyse, Biorhytmus (graph. Aus-

wertung) und Chinesischem Horoskop (Charakteranalyse).

EROTIK-PROGRAMME

NUR FUR ERWACHSENE!

Diese Disketten werden nur an Personen Gber 18 Jahre abgegeben! Altersangabe
bei Bestsllung erforderlich.
Achtung! Durch unsere sperielien VIEW-UTILITIES (Best.-Nr. AG-099) kinnen
Sie unsere Erotikpakete 2, 4 u. 5 sowie beliebige andere Graphikfiles im GIF-Format
AUCH mit EGA-, CGA- und Herculeskarte betrachten!
EROTIKPAKET 2 EGA/VGA (AP-14EG) Heile Dia-Shows in detallgetrey-
ef Aufisung! Eine S I Graphiken for
Kenner. Sie werden Augen machen . .. For EGA- und VGA-Karta. Nur fir Enwachse-
ne! 6 Disks 525" oder 3 Disks 35" nur DM 29,90
& EROTIKPAKET 3 CGA (AP-18ES) Das Superpaket mit bewegter Graphik
(digitalisierte Kurz-Filmszenen und Cartoons), sowie eratischen Spielen
(Softpom, Madlibs u. a.) Insgesamt 7 Disks 5,25 oder 3 Disks 3,5" nur DM 35,

EROTIKPAKET 4 VGA (AP-31EV) Heille Bilder aus den USA, die ALLES

2eigen (Sie wissen schon ... ) und Ihre VGA-Karte in doppelter Hinsicht voll
ausreizen. Aufisung ¢.T. in Fast-Foto-Qualitst! 12 Disks 5,25 oder 6 Disks 35°
mit heiBen Graphiken nur DM 59,-

EROTIKPAKET 5 EGA/VGA (AP-32VP) Die EGA/VGA-Color-Peepshow!

Viele excellente Graphiken fir GenieBer ... Insgesamt 10 Disks 5.25%
oder 5 Disks 3,5 nur DM 49,-
‘%, EROTIKPAKET 6 NEU VGA (AP-556) Wie Paket 4, jedoch neve “reirvol-
L] le” Colorbilder - Xrated! Keine Uberschneidungen! 2 HD-Disks 5.25° DM
24,90 oder 2 HD-Disks 35" DM 27,90

EROTIKPAKET 7 NEU VGA (AP-586) Wie Pakete 4/6, mit brandneven,
L heilen Farbgrafiken aus den USA! Keine Uberschneidungen! 7 HD-Disks
5.25" DM 89,90 oder 7 HD-Disks 3,5" DM 74,90.

EROTIK-POWER-PAKET (AP-587) Das Riesenpaket zum Super-Spar-

preis| Enthalt die neuen Erotikpakete § und 7. @ HD-Disk 525" aur DM
89,90 oder 8 HD-Disks 3.5 nur DM 94,90,
siiey LITERATUR-PAKET (AP-529) Komplette Bicher auf Disketta! Kompri
WY miertes Mega-Paket, enthalt mehrere hundert Seiten Underground-Li-
teratur zu heifien Themen (auch druckbar): Eratisches, Reportagen, u.a. % Titel
“Anmach-Tips / Rock / Glicklos / Entglaist / Abstieg / Fulminantes Finale” u.v.m.
Abgabe nur an Personen iiber 18 J. gegen Altersnachweis! Eine prallvolle
HD-Diskette 1.2MB oder 1,44MB) nur DM 12,901

VERGLEICHEN SIE UNSE

® DIESE WERBEANZEIGE prasentiert Ihnen eine Auswahl der besten und
interessantesten PO- und Shareware-Hits, darunter viele Neuheiten!! Unsere
Sharewaretester sind standig auf der Suche fir Sie nach dberragenden Share-
wareprogrammen. Damit nehmen wir Ihnen die Qual der Wahl ab: Unsere
Software-Profis fischen fiir Sie die echten .Perlen” aus der groBen
Masse heraus. Eine Vielzahl der Programme wurde bereits in Fachma-
gazinen iberragend getestet!

@ EIL-LIEFERSERVICE: Alle in dieser Anzeige angebotenen Programm
fem wir innerhalb kiizester Zeit (in der Regel 48 Stunden nach Bestellein-
gang) an Sie aus! Bitte beachten Sie die teilweise recht langen Postiaufzeiten,
auf die wir keinen EinfluG haben.

PREISHAMMER!

PA-VSCAN & ANTIVIREN-TOOLS (AP.

gegen die Pl Mit neuestem dy

&l _I -510) Das Kampfpaket
e e
--’ ner, der alle bei Pr bekannten Co

N SERVICE - WIR DURFEN

KOMPLETTES VIRENSCHUTZ-PAKET

S NICHT

@  SICHERHEIT: Jedes einzelne Programm ist funktionsgepriift und mit mo-
dernsten Virendetektoren grindlich auf Viren getestst! Vollautomatische Ko-
pierverfahren mit Priiflesen auf Industriekopiermaschinen garantieren

2uverlassig erkennt. Von deutschen Virenspezialisten im Hause SOFTLAB ent-

wickelt und standig sofort bei Bekanntwerden neuer Viren upgedatet! ACH-

TUNG GEFAHR! Beniitzen Sie keil i

alten Datums, da diese die derzeit massig verbreiteten neven Viren “Teq

la” und “Twelve Tricks™ sowie andere noch NICHT erkennen! Veraltete Vi-
i nur i Sicherheit! Nur neveste Versio-

Jede Einzeldisk. (D/E-Nr.), Format 5,25":
Ab 10 Disketten pro Disk nur:
Ab 20 Disketten pro Disk nur:
Ab 30 Disketten pro Disk nur:

Fiir Einzeldisketten im Format 35" pro Disk je DM 2.— Aufpreis. Bei Pa-
ket-Angebaten, Voliversionen, Biichern etc gelten die dort jewsils di-
rekt angegebenen Preise. Die bersits verbilligten PAKETE werden bei der
Preisstaftel NICHT mit einbezogen! Geben Sie bitte unbedingt bei Ihrer Bestel-
lung das gewinschie Disketténformat, die genaue Bestell-Nr. und Ihre Kun-
dennummer (soweit vorhanden) mit an. Fir Porto und Verp: g berech-

Ihnen absolute Fehlerfreihait.
©® QUALITAT: Wir i
@ PREISWORDIGKEIT: Als Shareware-Profis mit langjahriger Erfahrung ha-
ben wir die meisten Arbeitsgange rationalisiert und kbnnen dadurch RIESIGE
serer Maschinen erreichen wir Zeit- und Preisvorteile, die wir Ihnen, verehrte
Kunden, direkt weitergeben kbnnen.
== DM 1;
R y
ren Schutz bieten! + Im Pr enthalten sind un-
ntbehrliche Tools zur Si und R B
Sicherung von DIR-Eintréigen (A-DIR) etc (vorgestelit in DOS-TREND 5/6-
91). Damit kinnen Sie dem *Emstfall® zusatzlich EMPFOHLEN
Virenschutzpaket erhalten Sie auf einer Diskette im Format 5,25 unter Be-
stell-Nr. AP-510 fiir nur DM Worten: eine DM!) Auch auf Diskette

ich GELBE
ten (DS/DD) erster Wahl namhafter Markenherstellor,
Diskettenmengen in kiirzester Zeit bearbeiten. Durch optimale Auslastung un-
4
nen, die nicht mehr als einige Wochen alt sind, kbnen Ihnen hier relativ siche-
VOM DEUTSCHEN ANTI-VIREN-VEREIN “INTERVIR EV." Das komplete
35" unter gleicher Best.-Nr. fiir nur DM 2.- lieferbar.

PREISSTAFFEL

Sofern kein anderer Preis (Paketpreis) vermerkt ist, bezahlen Sie fiir:

‘ DM 5,90!

NUR DM 5,40!

DM 4,90!

DM 4,40!
nen wir pro Lief bei Bankeinzugsermiichtigung DM 2,90, be| Voraus-
kasse (Scheck) DM 4,90 und bei Nachnahme DM 6,90. Firmen und offent

Institutionen (Schulen etc.) befiefern wir auch gegen offene nung (Porta /
Verp. DM 4,90). Mit Ihrer Bestellung werden unsere Lieferbedingungen aner-
kannt. Alle Angebote lrmhle\be'ld.:bde!.mh:hkeh vorbehalten.

Bitte beachten Sie: Unsere Preise sind auBlerst
nem Auftragswert von DM 30,00 eine

SUPER-PAKET-ANGEBOTE!

Nutzen Sie die enormen Preisvorteile unserer Paket-Angebate (AP- . ..)!
Bitte beachten Sie: Paketangebote zahlen NICHT mit zur Preisstaffel der Einzel-
disketten, da sie bereits verbilligt sind. Bitte stets Diskettenformat angeben.
Bei Lieferung auf 3,5"-Disks wird bei den PAKET- kain Aut-
preis berechnet. Wir kopiaren dann jeweils den Inhalt von 2 Disks 5,25 auf ei-
ne Disk im Format 35", Inhaltlich sind die 3,5"-Pakete mit den jeweiligen 5,25'-
Paketen identisch. g
Alle in dieser Anzeige aufgefihrten Programme erhalten Sie jetzt auch
bei uns oder unseren Vertriebspartner — siehe Spalte rechts:

ACH

berdurchsc! ich gute und neue PC-Software!

Mit manatlich weit Gber 100.000 versandten PD- und Sharewaredisket-
ten sind wir einer der diskettenu Distributoren Europes.
Wir veriangen von [hnen KEINE “EXKLUSIV-VERTRIEBSRECHTE", da dies nach un-
serer Auffassung dem deutschen Sharewaremarkt mehr schadet als ndtzt! Sen-

Bestellannahme: Mo
2 (076 31) 12091 (11 Leitungen)
BTX-Programm: % PEARL #

nur gegen DM 10,-)

charf kalkuliert, deshalb miissen wir bei Bestellungen unter ei-
usatzliche Mindermen,

Bearbeitungsgebuhr von DM 3

IM LADENVERKAUF

* Pearl Agency Abhol-Shop (Adresse wie Versand), Mo.-Fr von 8.00 - 18.00
Uhrl * Fa. VC.S, Forststr 53, 7000 Stutigart 1 (Parkplatre im Hof),
Tel.: (0711) 62 18 32 H Mo-Fr 10-18.30, Sa 10-13 Uhr

LIEFERUNGEN NACH OSTERREICH:

werden sus post- und zolltechnischen Griinden NICHT MEHR aus
Deutschland geliefert. Bitte bestellen Sie direkt in Ihrem Land bei un-
seren Vertrigbsp * OSTERREICH
PEARL AGENCY GmbH, Gronburgerstr. 72, A-4540 Bad Hall % Tel.: (07258) 53
33/ Fax: (07258) 53 15 * Preise: DM 1,- entspricht umgerechnet 55 8,—

erheben

G PD- UND SHAREWARE-AUTOREN

den Sie uns bitte Ihr fertiges SHAREWARE-PROGRAMM (kein Demo) mit
BESCHREIBUNG (gedruckt und als ASCIl-Text “INFO.TXT" auf der Dis-
kete (WICHTIG! 1) sowie eine Erkldrung, dal Sie der Autor sind und uns den Ver-
trieb gestatten, zur Priifung zu. (Stich A g). Te
erreichen Sie unsere Autorenbetrevung unter Direktwahl (07631) 4043,

. bis Fr. 8.00-20.00 Uhr

- Fax (07631) 12008 (2 Leitungen)
Mailboxen: (07631) 4052, 4053

Service-Hotlines:

Montag bis Freitag 8-16h

= (07631) 16662

Hier beantworten unsere EDV-Fachleute gratis
Fragen rund um Shareware und Ihren PC

8
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Verflixt und zugedruckt!

Kaum ein Arbeitstag am Computer geht voriiber, ohne daB der Drucker
benutzt wird. Doch leider kommt es dabei immer wieder zu Problemen,
bei denen sich der Anwender nicht mehr zu helfen wei und das Aus-
gabegrit kurzerhand ausschaltet. Uns haben in den letzten Wochen und
Monaten viele Leser geschrieben, die Probleme mit dem einen oder an-
deren Drucker haben. Deshalb verdffentlichen wir im Forum dieses Hef-
tes Druckerprobleme in “konzentrierter” Form.

Dies soll auch anderen Computerbesitzern helfen, die einen Drucker-

kauf planen oder die gleichen Probleme an ihrem Gerit nicht losen kon-
nen. Denn erfahrungsgemas sind die aufgefiihrten Problematiken nicht

nur Einzelfille.

Der Star
LC 24-10

Ich besitze einen Highscreen
3865X mit 1 MByte Hauptspei-
cher, einer 40-MByte-Festplatte,
einer VGA-Grafikkarte und einem
Star-LC-24-10-Drucker. Beim
Ausdruck eines Diagramms wer-
den nach jeder Druckzeile Leer-
zeilen eingefiigt, so daf3 die Gra-
fik zerstiickelt und auseinanderge-
zogen erscheint. Da ich DR DOS
5.0 vom Februar 1991 benutze und
schon geraume Zeit mit dem
Drucker arbeite, kann ich Feh-
leinstellungen ausschliefSen.

Woran liegt es, daf die Diagram-
me nicht korrekt zu Papier
kommen?

Axel Linder, Burgweiler

In dem Brief auf Seite 8 in der
Highscreen HIGHLIGHTS Juli/
August 1991 fragte ein Leser, war-
um die Ausdrucke auf seinem
Star-Drucker nicht richtig ausge-
geben werden. Sie vermuteten da-
mals eine dltere Version von DR
DOS. Ich besitze ebenfalls einen
Highscreen-Rechner mit dem Star
LC 24-10 als Drucker und Be-
triebssystem DR DOS 5.0 vom Fe-
bruar 1991. Von daher kann es
nicht am Betriebssystem liegen.
Dennoch habe auch ich diese
Probleme beim Drucken.

Konnen Sie mir helfen?
Dietmar Schmidt, Backnang

Es geht um eine Leserzuschrift
aus Ihrer Rubrik “Fragen aus dem
VOBIS-Alltag “ auf Seite 8 in der
Ausgabe Juli/August 1991. Dort
haben Sie die Frage, warum Gra-
fiken unter Works mit einem Zei-
lenvorschub nach jeder gedruck-
ten Zeile ausgegeben werden, mit
einer alten DR-DOS-Version

begriindet. Da ich aber bereits ein
Upgrade besitze und das Problem
auch weiterhin geblieben ist, muf8
der Fehler irgendwo anders zu fin-
den sein. Helfen Sie mir bei der
Suche?

Andreas Hovel, Bielefeld

Das mehirfach erwdhnte Problem
bei Works, welches sich beim Aus-
drucken von Diagrammen mit dem
Star LC 24-10 ergibt, hat sich bei
mir trotz DR-DOS-Upgrade nicht
gedindert. Deshalb habe ich den
Druck eines Diagramms in eine
Datei umgeleitet und sie mir dann
byteweise angesehen.

Durch den Austausch verschiedener
Bytefolgen erreichte ich dann, daf8
die Datei doch noch richtig ge-
druckt wurde. Der Nachteil ist nur,
daf die Zeilenabstinde nicht wie-
der auf die normalen Werte zuriick-
gestellt werden.

Ich vermute, daf} die Wurzel des
Ubels bei dem Works-Druckertrei-
ber fiir den Star LC 24-10 zu suchen
ist. Liege ich da richtig?

Gert Wollny, Leipzig

Der Ausdruck der Diagramme un-
ter Works auf meinem Highscreen
386S8X unter DR DOS 5.0 mit mei-
nem Star LC 24-10 funktioniert
nicht. Die Grafik wird durch dop-
pelte Leerzeilen zerrissen. Der
Drucker ist als Standard/Epson
eingestellt und im Works-Drucker-
treiber fiir den Star LC 24-10 kor-
rekt angewdhlt. Woran liegt es, dafs
die Grafik so verzerrt wird?

Volker Sauer, Kassel

Antwort: Herr Wollny liegt rich-
tig mit der Annahme, daf die
Druckertreiber nicht ganz funktio-
nieren. Aber selbst bei einem voll
funktionsfihigen Treiber kann es zu
ungewollten Leerzeilen kommen,
wenn Sie die DIP-Schalter des
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Druckers falsch setzen — eine der
hiufigsten Fehlerquellen, wie uns
die Firma Star mitteilte.

Aber nicht nur bei Works, sondern
auch bei Word und Windows kon-
nen die Original-Druckertreiber fiir
den Star LC 24-10 Probleme berei-
ten, weshalb ein aktueller Drucker-
treiber sicherlich sinnvoll ist. Lei-
der verschickt die Firma Microsoft
keine Treiber direkt an die Kunden,
so daB der geplagte Benutzer den
Umweg iiber den “autorisierten Mi-
crosoft-Héndler* wihlen muf. Mit
den neuen Treibern sollte das
Druckerproblem dann aber endgiil-
tig aus der Welt geschafft sein.

~ Der Fujitsu
- DL 1100 Color

Seit einiger Zeit bin ich Besitzer ei-
nes Highscreen AT 286-16, zu dem
ich mir noch einen Fujitsu-
DL-1100-Drucker gekauft habe.
Dazu sei noch gesagt, daf} ich DR
DOS 5.0 besitze und der Drucker
auf die Epson-LQ-2500-Emula-
tion gestellt ist. Leider gibt es unter
Works Probleme mit der Farb-
option. In dem Druckerhandbuch
sind unter anderem Befehle fiir die
Farbwahl (wie beispielsweise Esc r
(1) fiir Purpur) angegeben. Wenn
ich diese Zeichenfolge allerdings im
Text erscheinen lasse, wird nicht die
Farbe gewechselt, sondern das
Steuerzeichen ausgedruckt.

Wie kann ich unter Works in ver-
schiedenen Farben drucken, ohne
daf3 die Steuerbefehle auf dem Aus-

druck erscheinen?

Ernst Hogel, Dudenweiler

Seit ein paar Monaten besitze ich
einen Fujitsu DL 1100 Color, den
ich urspriinglich in der DPL24C+-
Emulation betreiben wollte. Da
unter Works kein Treiber fiir mei-
nen Drucker angegeben ist, benut-
ze ich nun die Emulation fiir den
IBM-Proprinter XL24.

Dies ist aber auch keine Dauerld-
sung, da ich mir nicht Farbe ge-
kauft habe, um Schwarzweify zu
sehen. Woher bekomme ich einen
passenden Druckertreiber?

Martin Steyer, Berlin

Seit einem Monat bin ich Besit-
zer eines Fujitsu DL 1100 Color,
der mir Probleme mit Works und
Windows bereitet. Unter beiden
Anwendungen existiert kein Trei-
ber fiir den DL 1100 von Fujitsu,
wohl aber fiir andere Drucker
dieser Firma. In meiner (Trei-
ber-)Not behalf ich mir kurzer-
hand mit dem Druckertreiber fiir
den Fujitsu DL 2400 Color.
Unter Works bekam ich nun die
gewiinschte Farbe prisentiert,
die ich vorher so schmerzlich
vermifite. Mit Windows hat die
Notlosung allerdings nicht ganz
geklappt. Zwar kann ich nun aus
Windows heraus drucken, je-
doch fehlt hier nach wie vor jede
Farbe. Auch das Umstellen auf
Color im Installations-Menii des
Windows-Treibers brachte nicht
den erhofften Erfolg.

Da es aber gerade fiir Windows
interessant ist, einen Farb-
drucker zu benutzen, bendtige
ich dringend die Treiber fiir mei-
nen Drucker. Woher kann ich sie
bekommen? Dem Drucker lagen
néimlich keine Disketten bei.
Mirko Délle, Weidenhausen

Antwort: Die von Herrn Dol-
le vorgestellte “Notlosung® in
Works ist eine Moglichkeit, et-
was Farbe in den Alltag des Fu-
jitsu-Druckers zu bekommen.
Die andere Moglichkeit besteht
darin, die neuen Treiber des
Herstellers zu verwenden.
Herrn Hogel kénnen wir sagen,
daB} der beschriebene Druckbe-
fehl nur im DPL24+-Modus
funktioniert. Da Sie den Drucker
einen Epson LQ-2500 emulieren
lassen, versteht er auch nur die
Epson-Befehle. AuBerdem ist es
— laut Hersteller Fujitsu — nicht
moglich, im Text unter Works
Steuerbefehle fiir den Drucker
unterzubringen. Diese werden
von Works nicht als Druckbe-
fehl, sondern als normaler
Flieftext interpretiert.

In anderen Textverarbeitungen
und Programmen konnen Sie die
Farben wechseln, sofern die Soft-
ware dies zuldBt und im Drucker-
Setup die Option Color auf Auto-
sel gestellt ist. Die in Abbildung
9 auf Seite 17 abgedruckte Kon-
figuration des Drucker-Setups
ist fiir Farbdruck unter Works
und Windows ausgelegt.
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Abb. 3: Ein Balkendiagramm mit dem originalen Works ...
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Abb. 5: Auch das Tortendiagramm ist mit dem

Abb. 6: ... wihrend der Star-Treiber
Works-Treiber verzerrt, ...

alles schon beieinander lafit

Abb. 8: Der Treiber fiir den Fujitsu DL 1100
bekennt hingegen Farbe

Abb. 7: Der Fujitsu-DL-2400-Treiber bringt nur
Schwarzweif} zu Papier

FAKTURA/AUFTRAG/
LAGER..............500,—

FINANZ-
BUCHHALTUNG ..500,—

LOHN-
BUCHHALTUNG..500,—

Branchenldsungen:

BAU, ARCHITEKT,
HANDWERK,
KUNDENDIENST/SERVICE
Seit 5 Jahren 1000fach

im Einsatz!

Kostenlose DEMO-Disketten.

SOFTWARE-BITTER
Hauptmann-Bése-Weg 2
2800 Bremen
Tel. 0421/210511
FAX 0421/217247

TIMEWORKS 1.2

PLUS
BINKERT-
KOMBINATIONEN

Timeworks Desktop-Publisher PC 1.2 425 DM *
* Bei Binkert inclusive Grafik-/und

Tcn tkon

B:]dersammlung LineFonts
Snapshot-Programm
(Zusalzwm liber DM 200,-- 1)
Lieferung ab Lager frei Haus !

...und fiir noch mehr Schriftenvielfalt =

Timeworks + Typografica Standard-
Collection (6 we]grnerSchnfmnen)
Timeworks + UltraScript PC 2.3
PostScript-Interpreter (25 weitere
Schriftarten, erméglicht frei scalier-
bare Schriften auf jedem Drucker)

698 DM

798 DM

...und weil ein Bild mehr sagt als
tausend Worte:

Timeworks + Grafik Collection

22 Bilderdisketten mit Bilderiiber-
sichtenbuch/Suchregister
‘Timeworks + Mars 800 GS-Hand-
scanner (800 DPI/256 Graustufen,
sowie Picture Publisher Bildbear-
beitungssoftware.)

495 DM

948 DM
Weitere Kombi-Preise auf Anfrage. Fordern Sie
jetzt ausfithrl. Unterlagen zu Timeworks und die
Priifversion an, die alles kann, auer drucken.
(Bitte Grafik-Karte und Diskettenformat angeben.)
Im Binken-Katalog: weitere Timeworks-Zusiitze,
sowie die besten

DTP-Produkte.

Michael Binkert

Software-Versand
Estelbergweg 2
D 7892 Albbruck 4
Tel. 07753-1088
Fax 07753-5434
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Das Windows- Muguzm der DOS |r|temuhom!

Kurs: Postscripl
Ubersicht: Grafi

Turbo Pascal
Cas

D05 -Engabeauftorderning

Cruck -t anager

Das Fenster zur
Windows-Welt

Das neue Monatsmagazin WinDOS aus der DOS-Redaktion bietet
mnen qualifizierte und umfassende Informationen zum Thema
indows:

@ aktuelle Berichterstattung iiber Neuheiten und Neuigkeiten auf
dem Windows-Markt — wertvolle Informationsquelle fiir jeden
Computeranwender

@ fundierte Testberichte iiber brandheiBe Windows-Hard- und
-Software — unverzichtbar als Entscheidungshilfe

® Werkstatten und Kurse zu Windows und den wichtigsten
Windows-Applikationen — notwendig, um Windows noch besser
zu verstehen und zu beherrschen

@ Grundlagenwissen und professionelle Kniffe fiir diejenigen, die
unter Windows programmieren — unabdingbar, um Windows
optimal auszureizen

® und eine Fiille von Tips, Tricks, Tabellen und Hintergrund-
informationen — eine wahre Fundgrube fiir jeden Anwender und
Programmierer.

/DAY

Eine Publikation aus dem Hause

/"Daten- und
Medienverlag




Fortsetzung von Seite 10

Maus fragt nach
Memory-Max?

Frage: Seit kurzem bin ich Be-
sitzer eines Highscreen 3865X.
Ich habe mir dazu eine Dexxa-
Maus gekauft und sie installiert.
Vor der Installation lief der Boot-
Vorgang meines Computers tadel-
los. Nun werde ich aber bei jedem
Start gefragt, ob ich die Memory-
Max-Funktion installieren mdch-
te. Diese Frage muf3 ich mit “J"
oder“N*“ beantworten, bevor der
Rechner weiterarbeitet. Bitte sa-
gen Sie mir, was ich verkehrt
mache.

Jiirgen Hein, Hilpoltstein

Antwort: Leider haben Sie Ih-
rem Schreiben keinen Ausdruck
der Dateien CONFIG.SYS und
AUTOEXEC.BAT beigelegt. Da-
mit wiire es fiir uns leichter gewe-
sen, Thre Frage zu beantworten
(siche Kasten “Fragen an die
Highscreen HIGHLIGHTS — so
wird’s gemacht!*). So kénnen wir
nur vermuten, wie das Problem zu
losen ist.

In der Datei CONFIG.SYS miiBte
eine Zeile zu finden sein, die mit
einem Fragezeichen beginnt. Da-
hinter befindet sich — in Anfiih-
rungszeichen eingeschlossen —
die Fragestellung, gefolgt von ei-
nem Befehl. Das Fragezeichen be-
wirkt, daB bei der Abarbeitung
der CONFIG.SYS die in den An-
fithrungszeichen eingeschlossene
Frage auf dem Bildschirm ausge-
geben wird. Danach wartet der
Rechner auf “J* oder irgendeine
andere Taste. Wird die Frage mit
“I* beantwortet, fithrt der Rech-
ner den Befehl am Ende der Fra-
gezeile aus. Driicken Sie eine an-
dere Taste, fahrt DR DOS mit dem
nidchsten Befehl fort. Auf diese
Weise ist es moglich, beim Start
des  Rechners  verschiedene
Treiber zu laden, die Sie sonst
vielleicht nicht benotigen. Mehr
iiber MEMMAX erfahren Sie in
dem Leserbrief von J. Brachert
aus Kiisnacht in diesem Forum.

Sie schreiben, daB vor der Instal-
lation Threr Maus diese Frage
nicht erschien. Wahrscheinlich
stand urspriinglich ein REM vor
dem Fragezeichen-Befehl, so daB
der Rechner die Frage ignorierte.
Entfernen Sie diese drei Buchsta-
ben, wird die Zeile abgearbeitet.

Wenn Sie die Abfrage stort, gibt es
zwei Moglichkeiten zur Abhilfe.

Wenn Sie den Treiber fiir den obe-
ren Speicherbereich nutzen moch-
ten, entfernen Sie aus der Zeile
mit dem Fragezeichen alles bis
einschlieBlich des zweiten Anfiih-
rungszeichens. Die Zeile soll-

FORUM

te dann folgendermaBen aus-
sehen:
device =c: “drdos \ hidos
.sys /b =ffff
Bendtigen Sie den Treiber HI-
DOS.SYS nicht, konnen Sie die
Zeile mit dem Fragezeichen ein-
fach loschen.

**% Setup parameters *¥¥

<< Menu 1 settings >>

<< Menu 2 settings >>

T T

I T

<< Panel settings >>

Func. Item Option Func. Item Option

} I I f
MENU 1 EMULATE DPL24C+ MENU 2 EMULATE IBMCL24
MENU 1 FONT COUR 10 MENU 2 FONT COUR 10
MENU 1 QUALITY REPORT MENU 2 QUALITY LETTER
MENU 1 PITCH 10 CPI MENU 2 PITCH 10 CPI
MENU 1 LINE SP 6 LPI MENU 2 CHAR-W NORMAL
MENU 1 CHAR-W NORMAL MENU 2 CHAR-H NORMAL
MENU 1 CHAR-H NORMAL MENU 2 LINE SP 6 LPIL
MENU 1 ATTRIB NONE MENU 2 ATTRIB NONE
MENU 1 PAGE LG 12.0 IN MENU 2 PAGE LG 12.0 IN
MENU 1 COLOR  AUTOSEL MENU 2 COLOR  AUTOSEL
MENU 1 LFT-END 1 COLM MENU 2 LFT-END 1 COLM
MENU 1 TOP-MRG 1 LINE MENU 2 TOP-MRG 1 LINE
MENU 1 LANGUGE PAGE437 MENU 2 LANGUGE PAGE437
MENU 1 CHR-SET. SET 2 MENU 2 CHR-SET SET 2
MENU 1 PRF-SKP NO-SKIP MENU 2 AGM OFF
MENU 1 WIDTH 8.0 IN MENU 2 PRF-SKP NO-SKIP
MENU 1 ZEROFNT SLASH MENU 2 WIDTH 8.0 IN
MENU 1 DC3-CDE ENABLE MENU 2 ZEROFNT SLASH
MENU 1 CR-CODE CR ONLY MENU 2 DC3-CDE ENABLE
MENU 1 LF-CODE LF & CR MENU 2 CR-CODE CR ONLY
MENU 1 RGHTEND WRAP MENU 2 LF-CODE LF & CR
MENU 1 ==END== MENU 2 RGHTEND WRAP

L ! MENU 2 ==END==

<< Hardware settings >>

T T

T T

<< Top of form settings >>

T T
Item
e
TOF-ADJ ORIGIN 1/6INCH
TOF-ADJ FINEADJ O

TOF-ADJ ==END==
1 1

Func. Option

Func. Item Option Func.” Item Option
f I f f

PANEL FONT1 COUR 10 HARDWRE PPR-OUT CNTONLY

PANEL F1PITCH 10 CPI HARDWRE PRT-DIR BI-DIR

PANEL FONT2  CORRESP HARDWRE BUZZER ON

PANEL  F2PITCH 10 CPI HARDWRE WORD-LG 8 BIT

PANEL  ==END== HARDWRE BUFFER  8KBYTE

HARDWRE FEEDER REAR

HARDWRE ==END==
1 ]

Santo' Domingo/
Dominikanische Republik

Arbertsplatze
fur Behinderte

Die Betreuung und Eingliede-
rung von Behinderten stellt viele
Staaten der Dritten Welt vor
fast uniiberwindliche Probleme.
Besonders in der Dominikani-
schen Republik, wo durch Biir-
gerkrieg und Epidemien jeder
sechste geistig oder kérperlich
behindert ist. BROT FUR DIE
WELT hilft engagierten Chri-
sten bei der Schulung und Ar-
beitsplatzvermittlung dieser be-
sonders benachteiligten Men-
schen.

Postgiro Kéln B
500500-500 di

Abb. 9: So sollte das Drucker-Setup fiir den Fujitsu DL 1100

Color aussehen

Komponleren. Hits,
Midi,Spiele usw..

- und kommerzielle
Software

- und Zubehor
Fir ein DM 2.-- Stiick
auch Briefmarken ode

efhanen Sie den ge-
Hdruckten,ausfiihrlichen

Gesamtkatalog Nr. HI2

=- NUR VERSAND ! --

Firma G.Lehnert
PC-Sound-Hits
Bezoldstr.8
D-8000 Miinchen 90
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WETTBEWERB

Kaum auf dem Markt, jetzt schon
zu gewinnen

386SX-Notebook

In der Highscreen HIGHLIGHTS gibt es Superpreise
am laufenden Band. So soll es auch bleiben. Diesmal
konnen Sie das 386SX-Notebook gewinnen. Und die
Dezember-Ausgabe soliten Sie auch nicht versaumen.
Zu Weihnachten haben wir uns was ganz Besonderes
ausgedacht.

18 HIGHSCREEN NOVEMBER '91

as gibt es nur bei uns:
Nachdem erst vor drei
Monaten das 286er Note-

book verlost wurde, ist es diesen
Monat das 386SX-Notebook.

Wenn Sie der Gewinner des Note-
books sein wollen, dann tragen Sie
die aufgefithrten Begriffe an den
richtigen Stellen in das Gitter ein.
Die schattierten Felder hinterein-
ander gelesen ergeben das Lo-
sungswort. Dies miissen Sie nur
noch auf eine Postkarte schreiben
und an die unten angegebene
Adresse schicken. Dazu eine klei-
ne Portion Gliick, und Sie konnen
schon bald im neuen ICE mit dem
Computer auf den Knien sitzen.

Daten- und Medienverlag
Red. Highscreen HIGHLIGHTS
Preisritsel 11/91
Postfach 250
3440 Eschwege

Schreiben Sie bitte gut leserlich,
und vergessen Sie Thren Absender
nicht. Der EinsendeschluB ist der
30. 11. 1991. Teilnehmen darf je-
der, ausgenommen Mitarbeiter
von VOBIS und des Daten- und
Medienverlags sowie deren Ange-
horige. Mehr als eine Einsendung
pro Teilnehmer konnen wir nicht
akzeptieren, also bitte nur eine
Postkarte.

Highscreen Notebook 386SX

Prozessor: Intel 80386SX,

20 MHz (bis auf 6,7 MHz
herunterschaltbar)
Hauptspeicher: 2 MByte
Festplatte: 40 MByte
Laufwerk: 3,5 Zoll, 1,44 MByte
Monitor: LCD-VGA-kompatibel,
640 x 480

Schnittstellen: 1 x seriell (9polig),
1 x parallel fir Drucker/externes
Laufwerk, 1 x AnschluB externer
VGA-Bildschirm, 1 x AnschluB
externe Tastatur
Erweiterungsmoglichkeiten:
AnschluB fiir Expansionsbox

mit Standard-Erweiterungskarten
Stromversorgung: Akku-Pack
oder externes Netzteil

MaBe (BxHxT) 30x5,5x22 cm
Gewicht: 3,9 kg ‘
Zubehor: Tragetasche, Netzteil
Mitgelieferte Software:

DR DOS 6.0 oder MS-DOS 5.0,
Hilfsprogrammdiskette

Preis: 4.732,— DM komplett mit
Zubehor aber ohne Expansions-
box




Waagerecht: 2. grafische Programmablaufdarstellung
13. héhere Programmiersprache 14. plotzlicher VorstoB
beim Rennen 15. Meereskurort 17. Verhiltniswort 18.
Abkiirzung: Hektoliter 19. aus zwei Einheiten bestehend
21. Abkiirzung: ein Bibelteil 22. dgyptischer Sonnen-
gott 23. Farbe 25. rotchinesischer Staatsmann, gestor-
ben 1976 27. kurz fiir: an dem 28. Tierkadaver 30. engli-
scher Miénnerkurzname 31. Gerit zur Datenein- oder
-ausgabe 34. groBere Einheit der Datenverarbeitung 36.
Abkiirzung: im Auftrag 37. Stromspeicher (Kurz-
schreibweise) 38. Name von Fliissen 39. weiblicher
Nachkomme (Mehrzahl) 43. geselliger Zweckverband
47. personliches Fiirwort 48. Wappenvogel 49. Abkiir-
zung: Segelschiff 51. bretonisches Lied 52. Zitaten-
sammlung 53. Kfz.-Z.: Olpe 54. Kfz.-Z.: Kaiserslau-
tern 55. tragbarer Computer 58. personliches Fiirwort
60. chemisches Zeichen: Thoron 61. pers. Dichter, ge-
storben 1203 63. Windrichtung 64. dt.-6sterr. Helden-
tenor, gestorben 1946 65. Teil eines Kampfwagens
(Mehrzahl)

WETTBEWERB

Senkrecht: 1. Ostseebad bei Kiel 2. Zischlaut 3. Unech-
tes 4. Abkiirzung: Rial 5. Algonkinindianer 6. Zedrach-
gewdchs 7. bulgarischer Donau-ZufluB 8. Stadt in Tibet
9. Spielkarte 10. Speiseraum 11. gegorener Honigsaft 12.
Edelsteingewicht 13. Bereich einer Festplatte 16. Samm-
lung gleichartig strukturierter Daten 19. Riesenschlange
20. Ort am GroBen Sklavensee 24. Stadt an der Mosel
26. Frauenname 29. Marianeninsel 30. afrikanische
Schraubenantilope 32. schottischer Namensteil 33.
WeiBhandgibbon 34. Tapferkeit 35. ungarische Soprani-
stin 40. veralt.: Onkel 41. Brettspiel 42. Tiroler Pas-
sionsspielort 44. Angsttraum 45. Endpunkt (Mehrzahl)
46. Verbrechen 49. Fihrte 50. Seemannsknoten 54. Vor-
gebirge 56. germanische Gottheit 57. lyrische Dichtung
59. nord. Hirschart 62. Verhéltniswort 64. Abkiirzung:
Stiick

1 213 |4 5 [6 [7 |8 9 [10 |1 12
1 14 15 16
17 18 19 20 2 22
23 24 25 |26 27 28 |29 30
31 32 33 34 35

36 37 38
39 |4 4 42 43 |44 45 46
47 48 49 |50 51 52
53 54 55 |56 57 58 |59 60
61 62 63 64

65
——
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HIGHSCREEN®-Computer sind Spitze!
Entweder sie gehdren zu den Besten in
ihrer Preisklasse, oder zu den Preiswer-
testen in ihrer Leistungsklasse:

TESTSIEGER
im NOVEMBER 1990 Hiﬂi
HIGHSCREEN® KOMPAKT AT 286 16 MHz

TESTSIEGER
s sa e Compufer

HIGHSCREEN® TOWER 486 25 MHz

TESTSIEGER
muniss W[
HIGHSCREEN® VGA-Laptop LP 3451

TESTSIEGER
im JUNI 1991 Com

HIGHSCREEN® TOWER CACHE 33

TESTSIEGER
im AUGUST 1991 Ei:]ﬁ

HIGHSCREEN® KOMPAKT AT 286 16 MHz

Deshalb wurden sie 5 x TESTSIEGER in
wenigen Monaten. Das spricht fiir sich.
Seit November letzten Jahres ,hagelt*
es Spitzenplatze fiir HIGHSCREEN®

Bild oben:
TESTSIEGER im JUNI 1991
(Computer PERSUNLICH 14/91)

TOWER CACHE 33

Gesamturteil:

SEHR GUT IN DER OBERKLASSE!

Kein Wunder bei dieser Leistung:

W 80386 Microprozessor, 33 MHz Taktfrequenz

M 4 MB Speicher

B 80 MB-Festspeicherplatte im Wechselrahmen

M 3.5°1.44 MB und 5.25° 1.2 MB Diskettenlaufwerke

M LE 1024 VGA-Color-Monitor, strahlungsarm nach
neuester Norm, Auflsung 1024 x 768 Punkte

M DR DOS 6.0 oder MS-D0S 5.0, LOTUS MAGELLAN 2.0,
POWER BASIC Basisversion, sowie MICROSOFT
WORKS 2.0 oder WINDOWS 3.0 und WAYS FOR
WINDOWS sind im Prels enthalten!

PREISSENKUNG!

Statt wie im Test 285~ jetzt nur noch

3795+

DIREKTVERSAND/
ZENTRALE:

Rotter Bruch 32-34
5100 AACHEN

Tel. 0241/500081

4 xIn 1000 BERLIN
Kurtilrstenstr. 101
Kurfrstendamm 162
Steplitz - SchloBstr. 67
Rudower Str. 132

3 x In 2000 HAMBURE
Kruhnskamr 15
Esplanade 41 (Finnlandh)
Altona - Gr. Bergstr. 179
2300 KIEL
Sophlenblatt 74-78
2400 LOBECK

GroBe Burgstr. 37

2xIn 2800 BREMEN
ViolenstraBe 37
Lloydstr. 11/H.-Bdckler-Str.
2xIn 3000 HANNOVER
Berliner Allee 47

Lange Laube 7

3300 BRAUNSCHWEIG
Bohiweg 47

3500 KASSEL
Finffensterstr, 4

2 x In 4000 DOSSELDORF
Wielandstr. 21

Hittenstr. 5a

4050 M'GLADBACH
Elckener Str. 12

4100 DUISBURE 1
Fr.-Withelm-Str. 30
4150 KREFELD
Ostwall 92

4200 OBERHAUSEN
Markstr. 163-165
4300 ESSEN
Huyssenallge 3

4350 RECKLINGHAUSEN
Kurfirstenwall 9

4400 MONSTER
Gelststr. 4

4500 0SNABROCK
EM. Remarque Ring 3
4600 DORTMUND
Hamburger Str. 110
4630 BOCHUM
Nordring 51

4700 PADERBORN
Glersstr. 22-24

4800 BIELEFELD
Alfred-Bozi-Str. 14

2 x In 5000 KOLN
Mathiasstr. 24-26
Barbarossaplatz 5

3 xIn 5100 AACHEN
Rotter Bruch 20
Adalbertsteinweg 4
Templergraben 44

5300 BONN

MOnsterstr. 18 (Casslus-B)
5400 KOBLENZ
SchloBstr/Casinostr. 49
5600 WUPPERTAL
Laurentlusstr. 12

2 X In 6000 FRANKFURT
Frankenallee 207/209
Gutleutstr. 45

6100 DARMSTADT
Mathildenplatz 8 (Gericht)
6200 WIESBADEN
Schitzenhofstr. &

6400 FULDA

Am Rosengarten 14
6600 SAARBROCKEN
St Johanner Markt 26
6750 KAISERSLAUTERN
Konigstr. 20-22

6800 MANNHEIM 1
Kalserring 36

6900 HEIDELBERE
Bahnhofstr, 9-13

2x In 7000 STUTTEART
Marlenstr. 11-13
HolzstraBe 19

7500 KARLSRUHE
Kriegsstr. 27/29 (BGH)
1750 KONSTANZ
Kreuzlinger Str. 18

7800 FREIBURE
Kalser-Joseph-Str. 271

3 In 8000 MONCHEN
Aberlestr. 3

Arabellastr. 7
Ingolstadter Str. §

8070 INGOLSTADT
Harderstr. 24

8300 PASSAU
Bahnhofstr. 28

2 In 8500 NORNBERG
Vordere Ledergasse 8
Tafelfeldstr, 1

8720 SCHWEINFURT
SeestraBe 11/Wllhemstr.
8000 AUGSBURE
Jakoberstr. 16

0-1017 BERLIN
Straussberger Platz 16-18
0-1200 FRANKFURT/0der
Berliner Chaussee 26
0-5300 ULLA-WEIMAR
An der Baumschule 3
0-5800 GOTHA
Marktstr. 24/26

0-7030 LEIPZIG
Amo-Nitzsche-Str. 43-45
0-8027 DRESDEN
Reckestr. 2



Ohne Software-Programme sind die besten Computer wertlos. Deshalb erhalten Sie
bei HIGHSCREEN®-Rechnern 5 komplette Pakete mitgeliefert, in denen Sie alles
Wichtige fir den Einstieg in die Datenverarbeitung finden.

B OHNE MEHRAUFWAND
IM PREIS ENTHALTEN:

DR DOS 6.0
Das neue Betriebssystem

von DIGITAL RESEARCH c :
0

MS DO0S 5.0
Das Betriebssystem von MICROSOFT

LOTUS

MAGELLAN 2.0
Organisations-Programm fiir Disketten-
und Plattenlaufwerke incl. Text-Retrie-
val-Funktionen.

T

POWER BASIC
Basis-Version

T

WAYS

FOR WINDOWS
Die revolutiondre Simultan-Datenbank
mit ONLINE-Worterkennung. Korrigiert
Texte beim Schreiben. Incl. Worterbuch
mit 250.000 Wortern. Lauft natiirlich
auch unter DOS.

Vom Schweizer Forscher Hannes Keller.

MICROSOFT WORKS 2.0
Integrierte Textverarbeitung, Tabellen-
kalkulation, Dateiverwaltung, Business-
grafik, DF0-Programm a

0
MICROSOFT
WINDOWS 3.0
Die grafische Benutzeroberflache mit
Multitasking

Und auBerdem: Die jeweils neueste
HIGHSCREEN HIGHLIGHTS
Das HIGHSCREEN®-User-Magazin

Neu in der Oktober-Ausgabe:
Bestseller-Autor
JURG SCHIEB
schreibt liber
LOTUS

MAGELLAN 2.0.
und WAYS.

Alles in allem eine hochwertige Soft-
ware-Sammlung, fiir die Sie beim
Einzelkauf mehr als 1000- DM bezah-
len miiBten.

DIREKTVERSAND/
ZENTRALE:

Rotter Bruch 32-34
5100 AACHEN

Tel. 0241/500081

4 xIn 1000 BERLIN
Kurtlrstenstr. 101
Kurfdrstendamm 162
Steglitz - SchloBstr. 67
Rudower Str, 132

3 xIn 2000 HAMBURE
Kmhnskamx: 15
Esplanade 41 (Finnlandh)
Altona - Gr. Bergstr. 179
2300 KIEL

Sophlenblatt 74-78

2400 LOBECK

GroBe Burgstr. 37

2x In 2800 BREMEN
ViolenstraBe 37

Lloydstr. 11/H.-Bdckler-Str.
2 x In 3000 HANNOYER
Berliner Allee 47

Lange Laube 7

3300 BRAUNSCHWEIG
Bohiweg 47

3500 KASSEL
Flnffensterstr. 4

2x In 4000 DOSSELDORF
Wielandstr. 21

Hittenstr. 5

4050 MW'GLADBACH
Elckener Str. 12

4100 DUISBURG 1
Fr.-Wilheim-Str. 30

4150 KREFELD

Ostwall 92

4200 OBERHAUSEN
Marktstr, 163-165

4300 ESSEN
Huyssenallee 3

4350 RECKLINGHAUSEN
Kurfirstenwall 9

4400 MONSTER
Gelststr. 4

4500 0SNABROCK

EM. Remarque Ring 3
4600 DORTMUND
Hamburger Str. 110
4630 BOCHUM

Nordring 51

4780 PADERBORN
Glersstr, 22-24

4800 BIELEFELD
Nfred-Bozl-Str. 14

2xIn 5000 KOLN
Mathiasstr. 24-26
Barbarossaplatz 5

3xin 5100 AACHEN
Rotter Bruch 20
Adalbertstelnwep 4
Templergraben 44

5300 BONN

MOnsterstr. 18 (Casslus-B.)
5400 KOBLENZ
SchioBstr./Casinostr. 49
5600 WUPPERTAL
Laurentiusstr. 12

2x In 6000 FRANKFURT
Frankenallee 207/209
Gutleutstr, 45

6100 DARMSTADT
Mathlidenplatz 8 (Gericht)
6200 WIESBADEN
Schitzenhofstr. 4

6400 FULDA

Am Rosengarten 14
6600 SAARBROCKEN
St. Johanner Markt 26
6750 KAISERSLAUTERN
Konigstr. 20-22

6800 MANNHEIM 1
Kalserring 36

6000 HEIDELBERG
Bahnhofstr. 9-13

2 X In 7000 STUTTGART
Marlenstr, 11-13
HolzstraBe 19

7500 KARLSRUHE
Kriegsstr. 27/29 (BGH)
7750 KONSTANZ
Kreuzlinger Str. 18

7800 FREIBURE
Kalser-Joseph-Str. 271

3 xIn 8000 MONCHEN
Aberlestr. 3

Arabellastr. 7
Ingolstidter Str. §

8070 INGOLSTADT
Harderstr. 24

8300 PASSAU
Bahnhotstr, 28

2x In 8500 NORNBERG
Vordere Lnnn?asse 8
Tatelfeldstr. 1

8720 SCHWEINFURT
SeestraBe 11/Wilhemstr.
8900 AUGSBURG
Jakoberstr. 16

0-1017 BERLIN
Straussberger Platz 16-18
0-1200 FRANKFURT/Oder
Berliner Chaussee 26
0-5300 ULLA-WEIMAR

An der Baumschule 3
0-5800 GOTHA

Marktstr. 24/26

0-7030 LEIPZIE
Amo-Nitzsche-Str. 43-45

0-8027 DRESDEN
Reckestr. 2



GRUNDLAGEN

Quelle: Franz Biittner AG. Egg/Schweiz

Nadeln, Tinte, Strahlen (1)

3000 Elefantenfiifie

Es bedarf schon besonderer Materialien und einer aus-
geklugelten Mechanik, damit es lhren Drucker nicht
zerreifdt, wenn die Nadeln Zeichen zu Papier bringen.
Der Druck auf das Farbband ist namlich 3000mal so
stark wie der unter einem ElefantenfufS. Mehr iiber die
wesentlichen Drucktechnologien und die Art und Weise,
wie die Buchstaben auf lhren Ausdruck gelangen,
erfahren Sie in unserer Drucker-Trilogie:

Nadel, Tinte, Strahlen.
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gal, ob im professionellen
E Einsatz oder zu Hause, der

Drucker ist zu einem wich-
tigen Zubehér geworden. Sein
Schriftbild liefert die “Visitenkar-
te* des Benutzers. Welche Druk-
kertypen es gibt und nach welchen
Druckverfahren sie Zeichen auf
das Papier bringen, mochten wir
Thnen in drei aufeinanderfolgen-
den Artikeln zeigen. Der erste Teil
behandelt Typenrad-und Nadel-
drucker. In den folgenden Beitri-
gen erfahren Sie mehr iiber Ther-
mo,- Tintenstrahl- und Laser-
drucker.

Mit fortschreitender Entwicklung
und Verbreitung der EDV haben
sich auch die Einsatzbereiche der
Drucker verdndert, die Ansprii-
che sind gestiegen. Dementspre-
chend hat auch die Technologie
entscheidende Fortschritte ge-
macht. Drucker lassen sich heute
grundsitzlich in drei Hauptgrup-
pen aufteilen :

— Serielle Drucker
— Zeilendrucker und
— Seitendrucker.

Diese Einteilung entspricht der
Art und Weise, wie das Schrift-
stiick bedruckt wird: Zeichen fiir
Zeichen, ganze Zeilen oder ganze
Seiten in einem Arbeitsgang. Wel-
che Druckertypen im einzelnen zu
dieser Einteilung gehoren, kon-
nen Sie der Abbildung 1 entneh-
men.

. gemachlich

Bei der raschen Entwicklung der
Drucker-Technologie erscheinen
die Typenraddrucker beinahe
wie Oldtimer. Sie gehoren zu den
seriellen Druckern, da der Aus-
druck zeichenweise erfolgt. Diese
Arbeit verrichtet ein Typenrad
(englisch: daisy wheel; “Ginse-
bliimchen-Rad*), auf dem stern-
formig Himmerchen oder Zungen
angeordnet sind (Abbildung 2).
Am’Ende einer jeden Zunge befin-
det sich ein vollausgeformtes Zei-
chen. Um dies nun auf das Papier
zu bringen, muB der Drucker die
Zunge, durch Drehung des Typen-
rades, vor einem Bolzen positio-
nieren. Dieser Bolzen schieft vor
und schligt das Himmerchen ge-
gen das Farbband.

Wahrscheinlich erinnert Sie diese
Beschreibung etwas an die Me-
chanik einer Schreibmaschine.

SRUNDENGEN
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Abb. 1: Schematische Einordnung von Druckertechniken

Quelle: Mannesmann Tally

Das ist nicht ganz abwegig, da Ty-
penraddrucker Abkommlinge der
Typenradschreibmaschinen sind.
Wie auch bei diesen, erinnert die
Lautstirke des Typenraddruckers
an das Gerdusch eines Maschi-
nengewehrs. Was das Tempo die-
ser Drucker betrifft, so gehoren
sie mit einem Zeitbedarf von etwa
93 Sekunden pro Seite mit Sicher-
heit nicht in die “Formel-1-
Klasse* der Druckertypen. Zum
Vergleich: Ein Nadeldrucker be-
notigt im Entwurfsdruck (Draft-
Modus) etwa 14 bis 20 Sekunden
pro Seite. Regelrecht im Schnecken-
tempo ldBt der Typenraddrucker
eine Grafik entstehen. Dazu mufB
jedoch vom Anwender ein Typen-
rad mit speziellen Grafikzeichen
eingesetzt werden. Die Qualitit
der entstandenen Grafiken laft
aber viel zu wiinschen {ibrig. Im
Textbereich dagegen liefert der
Typenraddrucker eine sehr saube-
re Druckqualitit und ein gutes
Schriftbild. Aus diesem Grund
wird er heute fast nur noch fiir
Korrespondenz im Geschiiftsbe-
reich eingesetzt. Bei Anwendungen,
die auch Grafiken bendtigen, spielt
er keine bedeutende Rolle mehr.

9-18 - 24

Dagegen sind die Nadel-Matrix-
drucker heute immer noch am
weitesten verbreitet. Sie gehdren

Abb. 2: Ein Typenrad (daisy wheel) mit voll ausgeformten
Zeichen am Ende der Himmerchen
Quelle: Pelikan

Abb. 3: Der
Druckkopf
eines 24-Nadel-
Druckers beim
Drucken der |
Zeichen

“Kll und u'll

Quelle: OKI Systems
GmbH.
Deutschland
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Abb. 4: So punktet
ein 9-Nadler ein “K“

zwar wie die Typenraddrucker zu
den Druckern mit Anschlag (Im-
pact-Drucker), formen jedoch die
zu druckenden Zeichen aus einem
Punktmuster (Matrix). Man be-
zeichnet sie auch als SIDM-
Drucker (Serial Impact Dot-Ma-
trix). Der Begriff Dot kommt aus
dem Englischen und bedeutet
Punkt. Auf das Papier gebracht
werden diese Piinktchen durch
Drucknadeln, die im Druckkopf
enthalten sind. Die géngigsten
Drucker haben 9, 18 oder 24 Na-
deln. Normalerweise liegen bei
9-Nadel-Druckern die Nadeln in
einer Reihe untereinander. Bei
den 18-Nadlern enthdlt der
Druckkopf zwei meist parallele
Reihen mit jeweils neun Nadeln.
Der Druckkopf der 24-Nadel-
Drucker beinhaltet zwei Reihen
mit jeweils 12 untereinander ange-
ordneten Nadeln (siche Abbil-
dung 3). Meistens sind die Reihen
gegeneinander versetzt. Diese Art
der Anordnung findet man auch
noch bei 9-Nadel-Druckern, die
fiir den Druck von maschinenles-
baren OCR-Schriften (Optical
Character Recognition; optische
Schrifterkennung) entwickelt wur-
den.Wird ein Ausdruck angefer-
tigt, schnellen entweder alle oder
nur einige Nadeln vor und bringen
so die Punkte zu Papier. Da ein
Zeichen aus einzelnen Punkten

Abb. 5: Der waage-
rechte Gitterab-
stand wurde hal-
biert. Damit sind
die Liicken zwi-
schen den schrag-
gedruckten Punk-
ten nicht mehr so
grofd.

geformt ist, bietet der Matrix-
drucker die Méoglichkeit, jedes
beliebige Zeichen zu drucken,
und ist somit auch uneinge-
schréiinkt grafikfihig.

Grafikdruck

Die Qualitit einer Grafik hingt
vom Auflsungsvermégen  des
Druckers ab. Bei einem 9-Nadel-
Drucker liegt die vertikale Auflé-
sung zwischen 72 und 216 dpi
(dots per inch; Punkten pro Zoll).
Das bedeutet, daBl der Druckkopf
auf einer Strecke von 1 Zoll (=
2,54 Zentimeter) maximal 216
Punkte untereinander setzen
kann. Verantwortlich fiir die
Dichte in vertikaler Richtung ist
ein minimaler Zeilenvorschub.

Die horizontale Auflgsung héngt
davon ab, wie dicht nebeneinan-
der die Nadelreihen gedruckt wer-
den konnen. Der Reihenabstand
ist beliebig einstellbar. Jedoch
wird der Drucker langsamer, je
mehr Reihen gedruckt werden
miissen. Gute Druckqualitit hat
eben ihren Preis. Die waagerechte
Aufldsung betrdgt bei einem
9-Nadler normalerweise zwi-
schen 60 und 240 dpi. Bei einer
maximalen Grafikauflésung von
216x240 dpi muB ein 9-Nadel-
Drucker mehrfach iiber eine Gra-

Abb. 6: Durch die Erhéhung der Git-
terbreite lassen sich zwei Punkte
nebeneinander drucken. Dadurch
wird die Buchstabenbreite verdop-
pelt.

herzlich bedanken.

Fiir die Bereitstellung von Fotomaterial und Informationen méchten
wir uns bei den Firmen Mannesmann Tally, OKI und Pelikan recht

Die Redaktion
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fikzeile fahren und ist dadurch in
der Druckleistung langsamer als
ein Drucker mit mehr Nadeln.
Die Grafikauflosung eines 24-
Nadel-Druckers zum Beispiel
liegt vertikal zwischen 180 und
216 und horizontal zwischen 240
und 360 dpi. Damit erreicht dieser
Drucker beinahe die Grafikquali-
tit eines Laserdruckers. Fiir An-
wender, die keinen professionel-
len Grafikausdruck benétigen, ist
Jjedoch ein guter 9-Nadler vollig
ausreichend.

Textdruck

Bei Textdruck ist ein Buchstabe
innerhalb einer festzulegenden
Matrix (Raster) definiert. Dabei
werden die Zeichen entweder von
links nach rechts (unidirektional)
oder von links nach rechts und
dann von rechts nach links (bidi-
rektional) zu Papier gebracht. Da
die Riickholzeit fiir den Druck-
kopf beim Bidirektionaldruck ent-
fillt, ist die Druckleistung natiir-
lich hoher. Was die Qualitit des
Schriftbildes in der schnellen
Punktschrift, auch Draft oder
DPQ (englisch: Data Processing
Quality; Entwurfsschrift) betrifft,
so sind die einzelnen Piinktchen
trotz der geringen Nadelstirke
(0,2 bis 03 mm bei einem
9-Nadel-Drucker) beim Drucken
zu sehen. Da der Drucker diese
Schriftart sehr schnell drucken
kann, ist sie zum Beispiel fiir Pro-
bedrucke oder Listings beinahe
unverzichtbar.

Abb. 7: Der Buch-
stabe “K“ im
Fettdruck

Quelle: OKI Systems GmbH, Deutschland

Bei Geschiiftsbriefen jedoch sollte
der Ausdruck nicht diesen “Na-
del-Look* vorweisen. Um diesem
Wunsch gerecht zu werden, wurde
die NLQ (Near Letter Quality;
beinahe Brief-Qualitit) einge-
fiihrt. Der 9-Nadel-Drucker
druckt beim NLQ-Modus jede
Zeile zweimal, wobei beim zwei-
ten Durchgang die Punkte versetzt
angeordnet werden. Der Versatz
kommt entweder durch Neigen
der Nadelbatterie beziehungswei-
se des Druckkopfes oder durch
das Verschieben des Papiers zu-
stande. Diese Druckart bewirkt
aber, daB der Drucker um die
Hilfte langsamer ist als im Draft-
Modus. In den Abbildungen 4 bis
8 sehen Sie am Beispiel des Buch-
stabens “K*, wie ein 9-Nadler im
Entwurfsmodus normal, breit,

i .

e

U

i
0]
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|
]

Abb. 8: Beim Kursiv-
druck wird, von un-
ten beginnend, jede
Zeile eines Zeichens
um eine Spalte nach
rechts gesetzt

Quelle: OKI Systems GmbH,
Deutschland




fett und kursiv druckt. Eine besse-
re Schriftqualitit konnen Sie mit
einem 24-Nadel-Drucker errei-
chen. Das gute Schriftbild kommt
durch den geringeren Nadel- und
damit Punktdurchmesser zustande
und nicht durch die 24 Nadeln.
Beim Druck von Texten kommen
ndmlich nur 18 Nadeln zum Ein-
satz. Die restlichen sechs werden
ausschlieBlich im Grafikmodus
benutzt. In Abhingigkeit vom
Material der Nadeln kann sich
diese Tatsache auf die Lebensdau-
er des Druckkopfes auswirken.
Ebenso ergeht es dem Farbband.
Da nicht alle Drucknadeln aktiv
sind, bleibt ein Bereich ungenutzt.
Der eigentliche Grund fiir die Er-
findung des 24-Nadlers waren die
komplizierten japanischen
Schriftzeichen. Fiir unser relativ
einfaches lateinisches Alphabet
sind 18 Nadeln ausreichend.

Der Schénschreibdruck bei 24-
Nadel-Druckern wird oft als LQ-
Schrift (Letter Quality; Brief-oder
Korrespondenzqualitit) bezeich-
net, obwohl auch diese Drucker
meist nur NLQ-Qualitdt liefern.
In Abbildung 3 konnen Sie sehen,
wie die Punkte der Buchstaben
“K* und “I* in NLQ-Qualitiit an-
geordnet sind.

~ Mit und gegen
- die Feder

Beim Drucken der Punkte sind die
Druckkdpfe und -nadeln einer
starken Belastung ausgesetzt. So
entspricht zum Beispiel die Be-
schleunigung der Drucknadel
beim Vorschnellen der, die ein
Auto haben miiBte, um auf einer
Strecke von 40 Zentimetern von 0
auf 100 km/h zu gelangen. Daher
muf} die Auswahl der Materialien
und die Prizision der Fertigung
mit besonderer Sorgfalt vonstatten
gehen. Im Bereich der elektro-
magnetischen Druckkopfe unter-
scheidet man heute zwei wesentli-
che Technologien:

— Ballistische Klappanker-
kipfe und

— Energiespeicherkopfe
(Stored Energy)

Ballistische Druckképfe mit Klap-
pankerprinzip haben folgenden
Aufbau (siehe auch Abbildung 9):
Die Drucknadel liegt frei in einer
Fiihrung, ist von einer Feder um-
schlossen und hat einen Kunst-
stoff-FuB. Das Material der Fiih-
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i'i Papier

Gegenlage
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M Nadelfahrung w:::]
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Quelle: OKI Systems GmbH, Deutschland

Abb. 9: Grafische Darstellung eines ballistischen Druckkopfes

[ Papier

Gegenlage

Farbband

Nadelfdhrung

Nadel

(c) GCR/Mannesmann Tally 1990

Druckkopf

Elektromagnet

Abb. 10: Grafische Darstellung eines Stored-Energy-Druckkopfes

Quelle: OKI Systems GmbH, Deutschland

rung ist entweder synthetischer
Rubin oder Keramik.

Der Druckimpuls aktiviert einen
Elektromagneten, der dann ein
Ende des Klappankers anzieht.
Das andere Ende schligt auf den
NadelfuB, die Nadel schnellt vor
und schlégt gegen das Farbband:
der Punkt ist auf dem Papier. Der
Riickprall und die Feder, die beim
Vorschnellen zusammengedriickt
wird, bringen die Nadel wieder in
die Ausgangsstellung. Ballistische
Druckkopfe arbeiten also gegen
eine Feder. Das Stored-Ener-
gy-Prinzip kehrt dieses Verfahren

um (Abbildung 10). An einem be-
weglichen Anker ist hier die Na-
del festgeschweifit. Dieser Anker
wird mitsamt der Nadel durch ei-
nen sehr starken Dauermagneten
gegen eine Feder auf Spannung
gehalten. Soll die Nadel nun einen
Punkt zu Papier bringen, schwicht
ein Elektromagnet das Dauermag-
netfeld fiir kurze Zeit, und die Na-
del schnellt vor. Danach wird der
Elektromagnet abgeschaltet, das
Magnetfeld des Dauermagneten
hat wieder die volle Energie und
zieht die Nadel zuriick. Da die
Stored-Energy-Kopfe nicht gegen.

sondern mit der Kraft der Feder
arbeiten, kann dieser Vorgang
mehr als 1800mal in der Sekunde
durchgefiihrt werden.

Auf Grund ihrer mechanischen
Arbeitsweise sind Typenrad-und
Nadeldrucker in der Lage, Durch-
schldge anzufertigen. Dies ist ein
entscheidender Vorteil gegeniiber
den Techniken von Thermo-,
Tintenstrahl- und Laserdruckern.
Auch in Zukunft werden die Nad-
ler weiterhin zum festen Bestand-
teil eines PC-Arbeitsplatzes ge-
horen. (pb)

HIGHSCREEN November’91 25



GRUNDLAGEN

Analog und digital

Leben

Computer?

m diese Frage zu beant-

worten, ist ein wenig Hin-

tergrundwissen erforder-
lich:

® Erster Ansatzpunkt:

Wie Sie wissen, sind alle Informa-
tionen, die ein Computer verar-
beitet, im Grunde auf die beiden
Zahlen Null und Eins zuriickzu-
fiihren. Null heifit ganz einfach,
daf} ein Schaltkreis offen ist, Eins
dagegen zeigt an, daB der Schalt-
kreis geschlossen ist. Stellen Sie
sich dazu einmal eine Lichterkette
aus sechzehn Gliihlampen vor,
von denen jede einzeln ein- oder
ausgeschaltet werden kann. Insge-
samt lassen sich dadurch 256 ver-
schiedene Leuchtzustinde reali-
sieren (2 Zustinde, potenziert mit
16 Lampen, also 16> Moglichkei-
ten). Hitten Sie jetzt zwei solcher
Lichterketten, konnten Sie diese
Lichtorgel iiber einen Wechsel-
schalter nochmals gesondert be-
dienen.

- Digitizer wan-
' deln analoge
in digitale
Informationen
_ um

Ahnlich arbeitet auch ein Compu-
ter, nur daf es bei ihm keine Lich-
ter sind, sondern Schaltkreise, die

ein- oder ausgeschaltet sind. Die-
ses System — die Riickfiihrung ei-
ner Situation auf in diesem Fall
zwei festgelegte Zustinde — nennt
man digital (von englisch digit;
Zeichen). Ubrigens erleben Sie
diese Digitalisierung ~ stindig,
wenn Sie am Computer arbeiten:
Beim Driicken einer Taste erhilt
Ihr PC lediglich digitale Informa-
tionen, die er intern wieder um-
wandelt, damit Sie auf dem Bild-
schirm ein “X* und nicht etwa ein
“U* sehen.

® Zweiter Ansatzpunkt:

Sicher kennen Sie den Unter-
schied zwischen den guten, alten
analogen Uhren und den neuen di-
gitalen — und moglicherweise
kennen Sie auch die Schwierig-
keit, von der digitalen Uhr abzule-
sen, wie lange es noch bis zur
Sportschau oder bis zu “Wetten
daB ...7* ist. Wir leben halt in ei-
ner anderen Welt, auch wenn
langsam, aber sicher alles um uns
herum digital wird.

“Analog” bedeutet, daB ein Vor-
gang kontinuierlich abléuft, wih-
rend “digital“ besagt, daf ein Vor-
gang in seine Einzelschritte oder
-teile aufgeldst wird. Beispiel Di-
gitalanzeige bei der Uhr: Die Zif-
fern werden aus kleinen Strichen
zusammengesetzt, die ein- oder
ausgeschaltet werden. Bei der An-
aloguhr dagegen haben Sie einen
Kreis aus zwolf Ziffern, der im-
mer durchlaufen wird. An diesem
Beispiel 1dBt sich auch erkennen,

26 HIGHSCREEN NOVEMBER '91

Fast wia im richt’'gen

Heutzutage wundert man sich kaum noch, was mit einem
Computer so alles moglich ist — Einlesen und Wiedergabe
von Farbfotos, Sprach- und Musikausgabe, die sich vom
“natirlichen“ Original kaum noch unterscheidet. Doch
wie kommen diese real existierenden Objekte in den

welche Probleme ein Computer
mit der Verarbeitung unserer na-
tiirlichen Umwelt hat — er “lebt“
nimlich in  einer  digita-
len Welt! Es muB also ein Weg ge-
funden werden, dem Rechner die
“natiirlichen® Informationen (die
Farbnuancen eines Bildes, einen
Laut, das Timbre einer Orgelpfei-
fe) “verstindlich® zu machen. Die
Losung liegt auf der Hand: Die
Informationen miissen in Einsen
und Nullen verschliisselt, digitali-
siert werden. Genau hier setzen
die sogenannten Digitizer (lies:
didschitajser) ein, unabhingig da-
von, ob sie jetzt Sprache, Bilder
oder sonst etwas wandeln.

Dabei sind im Grunde zwei
Schritte zu erledigen: die Um-

wandlung von der realen Vorlage
in das Computerabbild und dessen
Wandlung in ein fast wieder reales
Abbild des Abbildes.

Die erste Aufgabe — die Wand-
lung unserer sinnlichen, dreidi-
mensionalen und analogen Welt in
computerverstindliche,  digitale
Informationen — erledigt ein so-
genannter AD-Wandler (Analog-
Digital-Wandler; englisch ADC,
analog digital converter). Diese
AD-Wandler sind elektronische
Bausteine, die sich duBerlich
kaum von einem anderen Mikro-
prozessor unterscheiden. Welche
Informationen dieser Dolmet-
scher dem Computer iibersetzt —
Sprache, Temperaturen, Bilder,
Feuchtigkeit ... — ist im Grunde
nur noch zweitrangig und vom je-
weiligen Einsatz abhingig.

Der zweite Schritt ist nun genau
umgekehrt: Die digitalen Infor-
mationen sind fiir uns Menschen
schwer verstindlich, also braucht
man wieder einen Dolmetscher,
der das Ganze zuriickiibersetzt.

Dieser Bursche trigt die Bezeich-
nung DA-Wandler (Digital-Ana-
log-Wandler; englisch DAC, digi-
tal analog converter). Dadurch
entsteht die zugegebenermaBen et-
was verriickte Situatuion, daB die
digitale Musik, die Sie aus Ihrem
PC-Lautsprecher horen, in Wirk-
lichkeit analoge Musik ist —
nicht, weil das Original analog
war, sondern weil die in Einsen
und Nullen verschliisselte, digita-
lisierte Symphonie wieder in ein
hérbares Kontinuum zuriickver-
wandelt wurde. Oder hoéren Sie
etwa Einsen und Nullen?

(hr)
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Weiter geht's mit
PowerBASIC
PowerBASIC ist die Weiterentwicklung des
berihmten Turbo Basic von BORLAND.
Wer mit Turbo Basic gearbeitet hat, kann
ein Update auf PowerBASIC erwerben.

Power mit PowerBASIC

Sowohl Anfénger als auch professionelle
Programmierer nutzen die Stérken der Pro-
grammiersprache BASIC: leichte Erlernbar-
keit und schnelle Ergebnisse, vor allem im
kaufmé@nnischen und technischen Bereich.

m Keine Rundungsfehler durch BCD ?I? \

Fest- und Fliefkomma-Datentypen
mit 18-stelliger Rechengenauigkeit. *

m Fast unglaubliche Rechengeschwindig:
keit durch Verwendung neuartiger mathe-
matischer Routinen.

m Programmierung der Schnittstellen COM]1
bis COM4 mit Ubertragungsraten bis zu
115200 baud.

m Gesamter freier Hauptspeicher steht fir
Strings zur Verfiigung.

m PowerBASIC unterstiiizt neue Datentypen
und enthalt viele neue Funktionen wie z.B.
ARRAY SORT, DIR$, REPEAT,
ATTRIB, MIN, MAX, PEEK$ usw.
m Das UNIT-Konzepterméglicht |
modulare Programmierung.

m Einfache Einbindung von in
Assembler oder C entwickelten
Routinen.

\
e T

Hilfe mit PowerBASIC

Wenn Sie einen Befehl gerade nicht aus-

wendig wissen, dann hilft lhnen das
deutschsprachige Hilfesystem, das jeder
zeit per Tastendruck zur Verfiigung steht.

Q PowerTOOLS| DM 89,
| Q Update von Turbo Basic auf Q PowerTOOLS I| DM 89 -
PowerBASIC 2.10 DM 142,50 a
Die Originaldisketten Turbo Basic
liegen bei
O PowerBASIC 2.10 DM 285,
Einsenden an: Kirschbaum Software GmbH - Kronau 15 -

Teleton 0 80 67/10 16 - Telefax 0 80 67/10 53

Ich bezahle mit beigefiigtem
Verrechnungsscheck

QO Bitte per Nachnahme
(zuziigl. Versandkosten DM 6,

W-8091 Emmering b. Whg.

VERSION
2.10

BASIC hat Zukunft

PowerBASIC, die professionelle Entwick-
lungs-Software fir IBM XT, AT, 386er,
486er, PS/2 und kompatible Rechner -
einfach zu erlernen fir Anfénger und
leistungsstark fir alle Profis. PowerBASIC
verwandelt |hre BASIC-Programme inner-
halb Sekunden in superschnelle EXE-Pro-
gramme. Bei eventuellen Fehlern kénnen Sie
mit dem integrierten Debugger Variablen
und Programmablauf Zeile fir Zeile verfol-
gen, auch bei beliebigen Einsprungstellen.
So macht Programmieren Spaf!

Fragen Sie Ihren Hiindler

nach PowerBASIC

Software in 5 1/4" und 3 1/2"
ausfihrliche deutsche Handbiicher
unverbindliche Preisempfehlung DM 285 -

Mit PowerTOOLS

moderne Programme

Tools helfen dem Profi, Zeit zu sparen und
ermoglichen auch dem Anfénger die Ent
wicklung héchst eindrucksvoller Programme.
PowerTOOLS |, die Toolbox mit iber 100
] Routinen: Pulldown- und PopUp-
Menu-Systeme.  Text-Windows
und Window-Management.
Hardware-und Systemaktionen.
Datei- und Directory-Manage-
ment.

PowerTOOLS Il mit 70 Routinen:

ergibt verstandliche Program-

Mausunterstitzung nach SAA-
Standard. Entwicklung von

kontextsensitiven Hilfesystermnen

I
|
|
m Strukturierte Programmierung : Firma:
l
1

mit Querverweisen. Frei formao-
tierte Stringeingaben fiir Eingabe-

. Name
m PowerBASIC enthdltalle Rou- ! Syafe
tinen zur Entwicklung netzwerk- | ___
fahiger Programme. ity

kirschbaum

so0r¢ 0 ware

___________________ | masken und Formatvorlagen.

WIRZ & HAFNER



GRUNDLAGEN

yhoard: Installed

Base memory size: 640kB)

Primary display: VGA or EGA

ppy drive A: : g .
EIu Ptype re

icessor: Not installed

Cyl Head WPcom LZone Sec

Not installed

Date (mm/date/year): Thu, Sep 05, 1991

Die Notwendigkeit des Setup

Ohne mich
lauft nichts

Sie haben sich ein zusatzliches Lauf-
werk oder eine Festplatte gekauft,
aber der Computer kann trotz
korrektem Einbau nicht damit
arbeiten - dann haben Sie vergessen,
dem Computer dies mitzuteilen. lhr
Gerat benotigt eine komplette
Aufstellung der zu verwendenden
Systemkomponenten. Diese Angaben
werden im Setup vorgenommen.

er Begriff “Setup” kommt
D aus dem Englischen und

bedeutet “aufstellen” oder
“errichten®,

Da Ihr PC bekanntlicherweise
sehr dumm ist, also nicht “mit-
denken® kann, miissen Sie ihm sa-
gen, welche Konfiguration er nut-
zen kann. Vergleichen will ich es
mal mit einem Kind, das versucht
100 einzelne Knopfe zu transpor-
tieren. Dann sagen Sie: “Benutz’
doch die Tiite, die ich Dir gegeben
habe.* Genauso geht es Threm

Computer. Sie kénnen ihm von
der Maus iiber Grafikkarten bis
hin zu verschiedenen Speicherme-
dien viel “geben”. Doch benutzen
wird er sie erst, wenn Sie es ihm
sagen. Genau das konnen Sie mit
Hilfe eines Setup-Programms. Im
einzelnen sind dies Angaben {iber:

— das Systemdatum,

— die Systemuhrzeit,

— die Diskettenlaufwerke,
— die Grafikkarte,

— die Speicherbelegung und
— die Festplattenlaufwerke.
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Es gibt soviel verschiedene Setup-
Programme wie es BIOS-Versio-
nen gibt. Die genannten Einstel-
lungen, die Sie vorgeben miissen,
sind jedoch bei allen Setup-Pro-
grammen weitestgehend gleich.
Sie weichen nur in der Formulie-
rung voneinander ab. Beispiels-
weise wird Drive C oder Disk 1
oder auch Hard disk C: type: ab-
gefragt. Alle drei verlangen die
Typenbezeichnung des ersten
Festplattenlaufwerks. Auch der
Aufruf des Setups gestaltet sich
unterschiedlich. Ob Sie nun die
Taste <Entf> oder <Fl> oder
vielleicht die Kombination < Strg-
Alt> <Esc> driicken miissen,
ist von Setup zu Setup verschie-
den.

Beim Erwerb eines Computers ist
die Konfiguration schon vorgege-
ben, so daB Sie normalerweise
nicht das Setup bendtigen. Sind
aber zum Beispiel Datum und
Uhrzeit falsch eingestellt oder
wenn Sie Thre Konfiguration zum
Beispiel durch Austausch einer
Hercules-Grafikkarte mit einer
VGA-Karte dndern wollen, miis-
sen Sie dies immer im Setup an-
melden. Ansonsten erkennt der
Rechner dies nicht. Dann kénnen
Fehler auftreten. Das gleiche gilt
natiirlich auch bei falschen Eintri-
gen. Deshalb sollten Sie sich, be-
vor Sie Anderungen vornehmen,
alle Einstellungen aufschreiben
oder mit Hilfe preiswerter, im
Shareware-Bereich  angebotener
Software in einer Datei abspei-
chern, um den urspriinglichen Zu-
stand wiederherstellen zu koénnen.
Wie bereits erwihnt, ist die Taste
beziehungsweise die Tastenkom-
bination, die Sie eingeben miis-
sen, vom jeweiligen Setup-Typ ab-
hingig. Im Fall des weitverbreite-
ten AMI-Setups ist es die Taste
mit der Beschriftung “Entf*. Das
PHOENIX-Setup aktivieren Sie
durch die Kombination <Alt-
Strg > <S>. Im Gegensatz zum
AMI-Setup konnen Sie das
PHOENIX-Setup auch bei laufen-
dem Rechner aufrufen, also nicht
ausschlieflich beim Starten. Un-
ter DR DOS bereitet dies keine
Probleme. Bei MS-DOS miissen
Sie, je nach Version, unter Um-
stinden dafiir sorgen, daf kein Ta-
staturtreiber geladen ist.

Um das AMI-Setup zu verlassen
und gemachte Anderungen zu
speichern, driicken Sie die Taste
<Esc> und zum Bestitigen
<Z>. Das “Z" und das “Y*
sind bei der amerikanischen Ta-
staturbelegung vertauscht. Des-
halb miissen Sie die Taste <Z>
statt <Y > betitigen. Sind die
Anderungen falsch und Sie moch-
ten ohne zu speichern das Setup
verlassen, bleibt Thnen nur die
Moglichkeit des Warmstarts.

Noch vorsichtiger miissen Sie
beim PHOENIX-Setup sein, denn
dort werden alle Anderungen au-
tomatisch gespeichert.

- Setup - das
Gehirn des
Computers

Rufen Sie das AMI-Setup fiir ei-
nen Highscreen der Serie 386 (das
hier beispielhaft vorgestellt wer-
den soll) auf, meldet sich dieses
mit einem Menii, bestehend aus
den Punkten EXIT FOR BOOT,
RUN SIND-SETUP und RUN
EXTD-SETUP. Der erste Menii-
punkt bewirkt, daff das Programm
verlassen und der Rechner neu ge-
startet wird. Die beiden anderen
Meniipunkte wihlen das Standard-
beziehungsweise das Extended-
Setup (erweitertes Setup) aus.

Waihlen Sie nun das Standard-Set-
up. — Bitte nur nachvollziehen,
wenn es notig ist! Ansonsten se-
hen Sie sich Thr Setup an dieser
Stelle nur an. — Mit den Cursor-
tasten konnen Sie nun die einzel-
nen Optionen anwihlen. Die Ta-
sten <Bild hoch> und <Bild
runter > verdndern die vorgege-
benen Einstellungen. Beginnend
mit Datum und Uhrzeit, konnen
Sie nun die Konfiguration dndern.
In den nichsten beiden Zeilen
melden Sie die installierten Lauf-
werke an.

Beispiel:

Der Rechner hat zwei Laufwerke,
A: und B:. Das erste ist ein 5,25-
Zoll-Laufwerk mit einer Spei-
cherkapazitit von 1,2 MByte. Das
zweite ein 3,5-Zoll-Laufwerk mit
1,44 MByte Speicherkapazitit.

Die fiinf vorgegebenen Einstel-
lungsmoglichkeiten sind:

WPcom
300

Cyln Head
977 5

LZone Size

41MB

Sec
977 17

Beispiel einer Festplattenkonfiguration




— 5,25 Zoll, 360 KByte
— 5,25 Zoll, 1,2 MByte
— 3,5 Zoll, 720 KByte
— 3,5 Zoll, 1,44 MByte
— Nicht installiert

Mit Hilfe der <Bild>-Tasten
wihlen Sie unter den angebotenen
Alternativen aus.

Entsprechend melden Sie in den
beiden folgenden Zeilen eine oder
zwei Festplatten an. Stehen hier
falsche Werte, kann es passieren,
daf der Rechner nicht mehr von
der Festplatte bootet und daB Feh-
lermeldungen erscheinen. Wenn
beispielsweise  C:drive  error.
Press FI to RESUME gemeldet
wird, konnen Sie nur iiber das
Laufwerk A: neu booten, oder Sie
driicken bei einem Warmstart die
Taste <Entf>. Die Fehlermel-
dung erscheint zwar wieder, aber
nun kénnen Sie das Setup aufru-
fen, indem Sie die Taste <FI >
betiitigen. Hier konnen Sie dann
das korrekte Festplattenlaufwerk
auswihlen. Thr Rechner arbeitet
danach wieder einwandfrei.

~ Ohne (C)MOS
_ nichts los

Insgesamt 47 (im Phoenix-Setup
49) verschiedene Festplattentypen
werden vom BIOS zur Wahl ange-
boten. Die verschiedenen Typen
sind durchnumeriert. Sie geben
dann also beispielsweise Typ 17
an. Die Anzahl der Kopfe, Sekto-
ren und Zylinder, die Angabe des
Precomp-Zylinders, der Landezo-
ne und der Gesamtspeicherkapa-
zitit werden dann automatisch an-
gezeigt.

Sehen Sie sich bitte das “Beispiel
einer  Festplattenkonfiguration“
einmal an.

Diese spezielle Festplatte hat so-
mit 977 Zylinder (Spuren), fiinf
Schreib-/Lesekdopfe, eine Schreib-
vorkompensation ab dem 300sten
Zylinder. Das heiit, die duBeren
Spuren sind dichter beschrieben
als die dem Plattenzentrum niher-
liegenden. Diese SchutzmaBnah-
me ist dafiir gedacht, dabB trotz der
hohen Drehgeschwindigkeit ein
korrekter Lesevorgang garantiert
werden kann.

“LZone 977% bedeutet, daB die
Schreib-/Lesekopfe beim  Aus-
schalten des Rechners auf diesem
Zylinder “geparkt“ werden, so
daB bei Transport des Rechners
Schiiden vermieden werden. “Sec
I7* sagt aus, daB pro Zylinder 17

Sektoren angelegt sind, und “Size
40MB* bezieht sich auf die Spei-
cherkapazitat der Platte.

Niheres hierzu konnen Sie in dem
Grundlagenbeitrag ~ “Festplatte
ohne Geheimnis“ nachlesen (1.
Teil: Highscreen HIGHLIGHTS
Juli/August 1991, Seite 24; 2. Teil:
Highscreen HIGHLIGHTS Sep-
tember 1991, Seite 28).

Den Plattentyp zu bestimmen ist
bei MFM-Platten ohne Komplika-
tionen moglich, da die angegebe-
nen Werte mit den Werten der
Festplatten iibereinstimmen. An-
ders hingegen ist es bei RLL- und
AT-Bus-Platten.

AT-Bus-Platten haben unter Um-
stinden eine Zylinderanzahl, die
in der Liste nicht vorhanden ist.
Fiir diese Fille ist in neueren Set-
up-Versionen der Typ 47 (bei
Phoenix Typ 49) zur eigenen Defi-
nition eingerichtet (user defined).
Sie miissen dann alle Angaben der
Platte aus der Beschreibung iiber-
nehmen und eigenhindig eintra-
gen. Besteht diese Moglichkeit
nicht, miissen Sie einen Verlust
der Speicherkapazitit in Kauf
nehmen. Sie wihlen dann einen
Typ aus, der annéihernd den Anga-
ben in der Beschreibung ent-
spricht. Dabei ist immer der
néichstkleinere Wert zu wiéhlen.

. Bitte anmelden!

Besitzen Sie allerdings eine RLL-
Platte, so geben Sie normalerwei-
se Typ 1 an. Damit teilen Sie dem
Rechner mit, daB eine Festplatte
installiert ist. Formatieren Sie nun
die Festplatte physikalisch. Ver-
wenden Sie dazu SID von DR
DOS oder Debug von MS-DOS,
dann werden Sie automatisch auf-
gefordert, die richtigen Werte der
Festplatte einzutragen. Dies soll-
ten Sie allerdings nur mit gewis-
sen Vorkenntnissen wagen. An-
sonsten wenden Sie sich an Thren
Fachhiindler.

In der nichsten Zeile, beispiels-
weise Primary Display, melden
Sie die eingebaute Grafikkarte an.
Wenn im Rechner eine VGA-Karte
installiert ist, heift das dann
VGA/EGA. Sollte das Setup nur
die Option EGA anbieten, so kon-
nen Sie damit auch Ihre VGA-Kar-
te konfigurieren.

Bei der Angabe Keyboard haben
Sie die Wahl zwischen Installed
und Not Installed. Diese Einstel-
lung hat keine Auswirkung auf die

— D

AGEN

R T

CHOS SETUP (C) Copyright 1985-1998, American Megatrends Inc.,

Time (hour/ ssec): 15 0 @
Floppy driv

Floppy driue

Date (mnsdatesyear): Fei, [ SEER? 1991

Hard disk C: type : 17

Hard di type  : Not Installed
Primary display : UGA or EGA
Keyboard : Installed

Scratch RAM option : 2

Month : Jaw, Feb,...
Date
Year :

ESC = Exit,  + 1 «

Cyln Head
921 =h 388 =82 12

: (18 KB
: 3822 KB
: Not Installed

Rase memor
Ext. memory s
Numeric processor

Size
11 HB

WPcom LZone Sect

I
‘f‘iun Mon [ Tue [Wed | Thu |Fri ?.ltl

AMI-Setup: Im Setup miissen Sie den Rechner konfigurieren

einwandfreie Arbeit der Tastatur;
allerdings wird sie, wenn Sie In-
stalled gewahlt haben, wihrend
des Bootens getestet, was sicher
sinnvoll ist.

Die Angaben, die den Speicher
betreffen, miissen Sie im “erwei-
terten Setup“ vornehmen. Wenn
Sie zum Beispiel den Hauptspei-
cher erweitern wollen, so wihlen
Sie EXTND SETUP an. Andern
Sie aber bitte nur bei entsprechen-
den Kenntnissen. Sollten Sie un-
gewollt hineingeraten und ohne
Schaden anzurichten das Pro-
gramm wieder verlassen wollen,
so hilft der Meniipunkt DO NOT
WRITE CMOS REGISTERS AND
EXIT. Das bedeutet “Schreibe
nicht in das CMOS-Register und
beende*.

Abschliefend wollen wir noch
einmal eindringlich davor warnen,
daB Setup als Spielprogramm zu
benutzen.
Sie riskieren damit ein Abschie-
ben Ihrer Daten aufs Abstellgleis.
Kein Zugriff moglich! Wenn Sie
also das Setup benutzen wollen
oder miissen, dann denken Sie im-
mer daran, Thre Konfiguration
vorher zu sichern. Besorgen Sie
sich auch Informationen zu Threm
speziellen Setup-Programm.
Ansonsten konnen Sie sich an
Fachleute, also vor allem Thren
Computerhindler, wenden. Wenn
Sie noch weitere Fragen haben,
richten Sie diese bitte schriftlich
an die Redaktion, Stichwort Le-
serbriefe.

(Joseph Jacquemoth/sb)

Abhingigkeiten zwischen Setup, CMOS und BIOS

Die Begriffe Setup, CMOS und BIOS stehen in direkter Abhingig-
keit. An dieser Stelle sollen deshalb einmal grundlegende Sachver-
halte geklirt werden. Diese Begriffe werden oft bei Beschreibungen
in unterschiedlicher Weise miteinander verbunden. Oft wird behaup-
tet, das Setup sei ein Teil des BIOS. Diese Aussage ist sehr mifiver-
standlich. Denn sowohl das BIOS als auch das Setup sind eigenstiin-
dige Programme, die sich aber auf ein und demselben Chip befinden.
Also wird zwingendermaBen bei einem Austausch des BIOS auch
das Setup-Programm verindert.

Das BIOS (BASIC Input/Output System ) ist das Ein- und Ausgabesy-
stem des Rechners. Dies wird nach dem Selbsttest zuerst aufgerufen
und regelt die Verbindungen der Zentraleinheit zu den peripheren
Geriiten.

Mit Hilfe des Setup-Programms kénnen Sie die eingestellte Konfigu-
ration verdndern. Dies miissen Sie vornehmen, wenn Sie beispiels-
weise ein zusitzliches Laufwerk oder eine Festplatte mit hoherer
Speicherkapazitit einbauen wollen.

Die Konfiguration ist im CMOS (Complementary Metal Oxide Semi-
conductor), einem mit Metalloxid beschichteten Halbleiter, gespei-
chert. Damit nach Ausschalten des Rechners die Konfigurationsda-
ten gespeichert bleiben, ist das CMOS batteriegepuffert.
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Kleiner Computer-Englisch-Kursus

D e

English for you!

Keine Computerei ohne Englischkenntnisse. — Um
auch dem deutschen “Juser” die Aufnahme in den
Kreis der Eingeweihten zu ermaoglichen, klaren wir
in einer lockeren Folge iiber bedeutungsschwangere
Fachtermini der EDV-Welt auf. Diesen Monat eine
erste Auswahl an Begriffen zu unserer Grundlagen-

reihe iiber Drucker.

Centronics Interface
[Bentronnicks  interfdifl]  Auf
deutsch Centronics-Schnittstelle;
5o benannt nach einem Drucker-
hersteller. Es handelt sich um eine
Steckverbindung zwischen Com-
puter und Drucker, bei der acht
Bits (= ein Byte) gleichzeitig
durch parallele Leitungen iibertra-
gen werden. Gegeniiber einer se-
riellen (RS232-)Schnittstelle, bei
der nacheinander Bit fiir Bit ge-
sendet wird, hat sie den Vorteil
der wesentlich hoheren Ubertra-
gungsgeschwindigkeit und den
Nachteil, daB das Kabel nur weni-
ge Meter lang sein darf.

cpi oder

characters per inch

[karikters por intsch] Auf deutsch
Zeichen pro Zoll; MaBeinheit fiir
die Zeichendichte bei nicht-pro-
portionalen Schriften (alle Zei-
chen sind gleich breit).

cps oder

characters per second

[karikters por secknd] Auf
deutsch Zeichen pro Sekunde;
MaBeinheit fiir die Druckge-
schwindigkeit, die allerdings so
wichtige Faktoren wie den Zeit-
aufwand fiir den Papiervorschub
unberiicksichtigt 1dBt. Realisti-
scher ist eine Geschwindigkeits-
angabe, die sich auf eine ganze
mit einem Standardtext bedruckte
Seite bezieht.

Daisy wheel printer

[ddisi wiel prinnter] Auf deutsch
Typenraddrucker. Wie bei der
Schreibmaschine gibt es fiir jedes
darzustellende Zeichen eine Type,

nur sitzen die Typen am Ende der
Speichen eines kleinen Rades.

DIP- oder Dual-Inline-

- Package-Schalter

[d — p — i oder djuill inlein
pdckidsch] Auf deutsch Zwei-
Wege-Schaltereinheit; eine Reihe
von winzigen Kippschaltern (auch
Miuseklavier genannt). Nur mit
Hilfe eines spitzen Gegenstandes,
zum Beispiel eines Bleistifts, kann
man diese Schalter bewegen. Mit
ihnen werden gewisse Grundein-
stellungen — beispielsweise Wahl
der Schriftart und Festlegung des
Papierformats beim Drucker —
getroffen.

(— Setup)

Draft-Modus

[drahft] Auf deutsch Entwurfmo-
dus; ein Ausgabemodus bei Ma-
trixdruckern, der schnellen, aber
von der Auflosung her minder-
wertigen Probeausdrucken geniigt.

FFC- oder Fully-formed-
character-Drucker

[f — f — ¢ oder fulli formd kdrik-
ter] Auf deutsch fertig getaltete
Zeichen; meint Drucker, die die
einzelnen Zeichen als Ganzes und
nicht in Form einer Punktmatrix
(— Matrix printer) zu Papier brin-
gen. Darunter fallen zum Beispiel
Typenrad- und Kugelkopfdrucker.

Font

[fonnt] Auf deutsch Schrift(-art).
Auf dieser Seite beispielsweise
finden Sie den Font Times und
Franklin Gothic. Eine Schrift-
art oder auch Schriftfamilie hat
wiederum verschiedene Unterar-
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ten, so zum Beispiel Times Italic
(kursiv  gedruckt) oder Times
Bold (fett gedruckt). Der Begriff
“Font* wird irrefithrenderweise
auch fiir diese Unterarten ver-
wandt. So kann eine Schrift, be-
dingt durch Variationen der Gro-
Be, Stirke, Neigung und Deh-
nung, viele Fonts haben.

Des weiteren wird “Font“ als
gleichbedeutend mit Zeichensatz
— englisch character set [kdrik-
ter sett]; alle Buchstaben, Ziffern
und Sonderzeichen einer Schrift-
art — oder auch als gesamter Zei-
chenvorrat eines Ausgabegerits
(zum Beispiel eines Druckers)
verstanden.

Angesichts dieser Begriffsverwir-
rung ist dringend zu raten, sich
vor dem Kauf eines Druckers ge-
nauer iiber die moglicherweise
angepriesene Schriftenvielfalt zu
informieren.

Impact-Drucker

[impickt] Auf deutsch Zusam-
menprall, Auftreffen; es handelt
sich um Drucker mit mechani-
schem Anschlag, so zum Beispiel
Typenrad- und Nadeldrucker. Im
Gegensatz zu Non-Impact-Druk-
kern [nonn ...] (anschlagsfreien)
sind sie sehr laut, konnen aber
Durchschldge herstellen.

LQ oder Letter quality

[ = q oder lerter quolliti] Auf
deutsch Brief- oder auch Korre-
spondenzqualitit; Schonschreib-
modus bei Matrixdruckern mit
der bestmdglichen Auflosung, al-
lerdings auf Kosten von Zeit und
Tinte beziechungsweise Farbband.

Matrix printer

[matrix prinnter] Auf deutsch Ma-
trixdrucker; darzustellende Zei-
chen und Grafiken werden in Ra-

sterpunkte aufgelost und ge-
druckt. Im Gegensatz zu — FFC-
Druckern, die nur einen starren
Zeichensatz besitzen, ist so eine
flexible Gestaltung von Schriften
und vor allem Grafikfihigkeit
moglich. Der Begriff Matrix-
drucker wird zum Teil gleichbe-
deutend mit Nadeldrucker ver-
wandt, tatséchlich sind aber auch
Tinten-, Thermo- und sogar La-
serdrucker Matrix printer.

NLQ oder Near letter quality
[nier letrer quolliti] Auf deutsch
Beinahe-Briefqualitit; Ausgabe-
modus bei Matrixdruckern mit ei-
ner guten Auflésung. Ein Kom-
promiff bei 9-Nadel-Druckern,
die keine — Letter quality errei-
chen.

OCR oder Optical character
recognition

[o — ¢ — r oder optikl kérikter
reckognischn] Auf deutsch opti-
sche Zeichenerkennung. Die
OCR-Schrift ist sowohl fiir den
Mensch als auch fiir den Compu-
ter auf optischem Wege lesbar.
Das setzt einen genormten Zei-
chensatz voraus. Man unterschei-
det dabei die kantige OCR-
A-Schrift — zu finden zum Bei-
spiel auf Eurocheques — und
OCR-B, die etwas mehr Zeichen,
dabei auch Kleinbuchstaben, ent-
hilt. Rentabel ist dies Verfahren
nur, wenn riesige Datenmengen
gelesen werden miissen.

Setup

[settap] Auf deutsch Anordnung,
Aufstellung; Uberbegriff fiir die
Einstellungen, die notwendig
sind, wenn ein neues Gerit oder
ein neues Programm installiert
werden soll. Diese Anpassungen
konnen iiber ein Setup-Menii im
Dialog mit dem Benutzer oder
auch iiber — DIP-Schalter erfol-

gen. (mg)

Die Hinzufiigungen in eckigen
Klammern [...] sind als kleine
Hilfe zur korrekten Ausspra-
che gedacht. Betonungen wer-
den wenn nétig durch kursive
Silben verdeutlicht.




ASK K oW Bild: Mauritius

—_———— — — —— —— ————— e ———— e —— ——_—————————————— e

aber ihre Eltern bestellen schon
heute beim SVB - Shareware Verlag
Braunschweig die Software flr ihren
IBM- kompatiblen PC, die sie im Beruf
undauch privat einsetzen. Das Ange-

Geschéftspaket 5x51/4"0.3x31/2
Adressen-, Text- und Auftragsverwaltung, Einnahme-/UberschuB-
rechnung, Ortsverzeichnis (D, CH, A) mit freundlicher Benutzer-
oberflache. E, FP, ab MS DOS 3.3 06-002/3 DM 29,-

Einsteigerpaket 10x51/4"0.5x31/2"
Rundum-Angebt fir den PC-Einsteiger und -Benutzer u.a.

mit Textverarbeitung, Hilfsprogrammen, Spielen u.v.m.

N+E, FP, EGANVGA 08-001/3 DM 49—~

Grafikpaket 7x51/4"0.4x31/2"
Professionelle Zeichen- und Malprogramme mit Prasentations-
und Beispielgrafiken. N+E, FP, EGANGA 07-001/3 DM 39,

Schiilerpaket 1 6x51/4"0.3x31/2"
Lern- und Anwenderprogramme ab Klasse 7 fur

unterschiedliche Facher (Mathe, Chemie usw.)

N+E, FP, teilweise EGANGA 03-002/3 DM 29,-

Schiilerpaket 2 3x51/4"0.2x31/2"
Rechnen leichtgemacht, Vokabeltrainer, Wortpuzzle, Verkehrsquiz,
fur alle unteren Klassen. E, FP 03-004/3 DM 19—

Lehrerpaket 7x51/4"0.4x31/2"
Wie Schulerpaket 1. Zusatzlich Komplettverwaltung fur den
Schulbereich. N+E, FP, teilweise EGAVGA  03-001/3 DM 39—

Virenschutzpaket 5x51/4'0.3x31/2"
VIREN - eine Seuche macht sich breit! Schiitzen Sie lhren PC mit fiinf
der besten Virenschutzprogramme! N+E, FP 05-001/3 DM 19,~

Bundesligapaket 2x51/4"0.1x31/2
Bundesligaverwaltung, das absolute Mus fir jeden FuBballfan,
+ Lotto total! 04-001/3 DM 19—

Hobbypaket 5x51/4"0.3x31/2"
Umfassendes Verwaltungsprogramm fiir Ihre Video- u. Schallplatten
und andere Sammlungen incl. Geburtstags- und Terminmanager,
Kreuzwortratsel zum Selbermachen u.v.m.
N+E, FP, teilweise EGANVGA 04-002/3 DM 29,

* Bearbeitungsgebuhren: Bei Paketen kein Aufschlag fiir 3 'l," Disketten.

... erst in ein paar Jahren,

bot des SVB bietet fir jeden etwas.
DabeisinddieProgrammevirengeprift
und absolut fehlerfrei aufgrund des
vollautomatischen Kopierverfahrens.
Gesamtkatalog liegt der Lieferung bei.

Vereinspaket 2x51/M4"0.1x31/2"
Zwei Verwaltungsprogramme flr Vereine jeglicher Art.
E, FP, EGANVGA 06-001/3 DM 19,-

Horoskop- & Biorhythmuspaket 2x51/4"0.1x31/2"
Verschiedene Esoterik- und Astrologieprogramme

(deutsch, chinesisch usw.) sowie Biorhythmus.

Heute aktueller denn je. N+E, FP, EGANGA 04-003/3 DM 19,-

Spielepaket 1 4x51/4"0.2x31/2"
Funf klassische Brettspiele: Dame, Muhle, Schach, Backgammon
und Mahjongg. N+E, FP, EGANGA, Maus erforderl. 02-001/3 DM 29,—

Spielepaket 2 5x51/4'0.3x31/2"
Funf weitere ausgesuchte Unterhaltungs- und Actionspiele aus
verschiedenen Bereichen (Logik, Abenteuer usw.)

N+E, FP EGA/VGA, Maus erforderl. 02-002/3 DM 29,

Fahrschulpaket Ix51&ini2 a2
Lernprogramm zur Uberpriifung aller aktuellen, deutschen
Fuhrerscheinfragen fur alle Klassen. Ein MuB fir jeden

Fahrschuler und Autofahrer. 03-003/3 DM 19,-

Windows-Paket 7x51/40.4x31/2"
Windows-Anwender aufgepalt! Unterschiedliche Applikationen aus allen
Bereichen fur Windows 3.0. N+E, FfP, EGAVGA 01-001/3 DM 39—

m Ladenverkauf (kein Versand)

3300 Braunschweig, Hagenmarkt 15 - 16
7320 Goppingen, HauptstraBe 31

7570 BAD-Lichtental, HauptstraBe 59 - 61°
0-3011 Magdeburg, BasedowstraBe 7 o0

Héandleranfragen erwtnscht. ee“:}_e\
5 gebuhren™. Der Versand

unserer PC-Shareware (neueste Version) “ erfolgt innerhalb unseres
professionellen,vollautomatischen Sofort- Liefer Services unter strengen
Sicherheitskontrollen auf Viren und Fehlerfreiheit. Lieferbedingungen: zzgl. DM 5,-
Versandkostenpauschale, ab DM 50,- frei Haus; Lieferungen nur per Nachnahme.

SVB-Shareware Verlag GmbH Braunschweig, Postfach 42 40,
3300 Braunschweig, Telefax 05 31 /7 20 45

Shareware: Software fir Bearbeitungs-

Alle angebotenen Pakete flr IBM-Kompatible PC. FP —‘Festplatte; N - Programme nicht eingeschrankt; E — Programme leicht eingeschrankt;
EE - Programme eingeschrankt; VGA, EGA: Grafikkarten erforderlich.



KURS

Teil 1: Installation und Clipart
Teil 2: Die Werkzeugleiste

Teil 3: Farben und Raster
Teil 4: Text und Schriften
Teil 5: Arbeit mit Bitmaps
Teil 6: Fremdformate und Belichtung

Die Werkzeugleiste

Draw-Plus-Kurs (2)

Die zahireichen Werkzeuge von Draw Plus machen
Ihnen das Erzeugen von effektvollen Grafiken
leicht. Dieser Teil verrat, wie Sie effektiv mit ihnen
umgehen.
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lle Werkzeuge, die auf der
linken Seite des Draw-
Plus-Fensters zu sehen

sind, sind auch iiber das Zeichen-
Menii anzusteuern. Die meisten
sind dariiber hinaus iiber Tastatur-
kommandos aufzurufen. Um die
Arbeitsweise mit den Zeichen-
werkzeugen von Draw Plus zu de-
monstrieren, soll in diesem Kurs-
teil als Anschauungsbeispiel ein
einfaches ~ Weihnachtspéckchen
gezeichnet werden. Dazu wihlen
Sie zuerst als Fiillart massiv sowie
die Farbe des Geschenkpapiers, in
diesem Fall Griin. Damit kein sto-
render Rahmen um die einzelnen
Bestandteile des Pickchens ent-
steht, setzen Sie die Linienart auf
unsichtbar. Zur Arbeitsersparnis
zeichnen Sie zunédchst nur die lin-
ke obere Hilfte des Pickchens,
die rechte obere sowie die untere
wird dann durch einfaches Kopie-
ren und Spiegeln erzeugt.

Klicken Sie nun die Rechteck-
Funktion an. Positionieren Sie
den Bleistift fiir die obere Ecke
und ziehen Sie mit gedriickter lin-
ker Maustaste nach rechts unten.
Wiihrend des Ziehens zeigt Draw
Plus die Umrisse des Rechtecks
an. Sobald Sie die Taste loslassen,
entsteht ein gefiilltes Rechteck in
der gewiinschten Farbe.

Nun folgen die seitlich anliegen-
den Schleifenbahnen, ebenfalls in
rechteckiger Form. Dafiir suchen
Sie eine neue Farbe unter Musrer
aus, beispielsweise Rot. Die roten
Rechtecke entstehen jetzt in glei-
cher Weise, einmal als horizontale
und einmal als vertikale Schlei-
fenbahn auf der griinen Péckchen-
hilfte. Fiir die Schleife selbst, an
der rechten oberen Ecke, benoti-
gen Sie die Freihand-Funktion aus
der Werkzeugleiste. Zum Aktivie-
ren geniigt ein Klick auf das zwei-
te Symbol der Leiste. Alternativ
dazu kénnen Sie auch < Strg-F >
driicken. Beim Freihandzeichnen
hinterliBt der Mauszeiger einen
Strich, solange Sie die linke
Maustaste gedriickt halten. In ei-
nem Schwung koénnen Sie nun
ganz nach Geschmack den linken
Teil der Schleife oben an dem
Pickchen ansetzen. Achten Sie
darauf, daB eine geschlossene
Flache entsteht, denn nur so kann
Draw Plus anschliefend den Um-
riB mit der Schleifenfarbe sinnvoll
fiillen.

Die Randlinien der Schleife sind
jetzt  vermutlich noch etwas
zackig, doch das ldBt sich leicht




Bild 1: Fiir das Packchen benétigen Sie zunichst ein einfa-
ches Rechteck. Wahlen Sie im Meniipunkt Muster die Fiillart
massiv sowie eine Farbe nach Ihrem Geschmack. Klicken Sie
links in der Werkzeugleiste das Rechtecksymbol an. Bewe-
gen Sie den Mauszeiger in die Mitte des Bildschirms, und
ziehen Sie nun mit gedriickter linken Maustaste die Grund-
form fiir die linke Packchenhilfte auf.

Bild 2: Mit einer anderen Farbe setzen Sie nun zwei Recht-
ecke fiir die horizontalen und vertikalen Geschenkbandbah-
nen auf das Packchenteil. Achten Sie darauf, daf die
Bahnen genau mit den Piackchenrindern abschliefen. Wenn
das Geschenkpapier dennoch unter dem Band hervorblitzt,
wahlen Sie aus der Werkzeugleiste den Pfeil an. Klicken Sie
dann auf das zu verschiebende Rechteck, und positionieren 2
Sie es mit gedriickter Maustaste nach.

beheben: Markieren Sie jetzt die
Schlaufe mit dem Zeigesymbol,
so dal sie mit den acht Haltegrif-
fen umrahmt ist. Dann wiéhlen Sie
im Menii Andern den Punkt Gléit-
ten, oder driicken Sie einfach
<F6>.

Sofort erhilt die Schlaufe weiche
und geschwungene Konturen.
Wenn Sie die Schlaufe im Detail
sehen mochten, benutzen Sie die
Zoom-Funktion, das dritte Sym-
bol von oben in der Werkzeuglei-

ste. Ziehen Sie mit der abgebilde-
ten Hand das gestrichelte Recht-
eck iiber dem gewiinschten Bild-
schirmbereich auf. Sobald Sie die
Maustaste loslassen, baut Draw
Plus den Bildschirm neu auf und
zeigt die Schlaufe innerhalb des
definierten Bereichs. Falls die
Schlaufe etwas zu klein geraten
ist, klicken Sie den Haltegriff in
der linken oberen Ecke an und zie-
hen das gestrichelte Rechteck zur
gewiinschten GroBe auf. Beim

Loslassen der Maustaste baut
Draw Plus die Schlaufe in der neu-
en GroBe auf. Lingen- und Brei-
tenverhiltnisse bleiben dabei er-
halten. Uber das Menii Ansicht
lifit sich die Darstellungsgrofe
wieder dndern.

Markieren Sie jetzt alle Elemente.
Dazu dient das Handsymbol links
oben in der Werkzeugleiste. Nach
einem Klick darauf ziehen Sie ein
grofes Markierungsrechteck um
die bisherige Grafik. Klicken Sie

alle Elemente mit gedriickter
Shift-Taste an und ziehen sie nach
rechts. So entsteht eine identische
Kopie der linken Hilfte. Das Spie-
geln ist schon fast der letzte Ar-
beitsschritt: Nach dem Markieren
der Pickchenhilfte rechts im Bild
wihlen Sie unter Andern den Be-
fehl Horizontal umkippen.

Nun brauchen Sie die beiden pas-
senden Hilften nur noch aneinan-
derzufiigen. Markieren Sie alle
Elemente mit Ausnahme der bei-

Bild 3: Das Symbol fiir das Freihandzeichnen ist das zweite
von unten in der Werkzeugleiste. Bei gedriickter Maustaste
folgt Ihrem Bleistiftzeiger am Bildschirm nun eine durchge-
zogene Linie, mit der Sie eine schwungvolle Schlaufe an dem
Péackchen oben rechts ansetzen. Schliefien Sie unbedingt
die Flache, damit Draw Plus sie mit der gewihiten Farbe
ausfiillen kann. Ist die Schleife etwas zu zackig geraten, so
konnen Sie sie anschlieffend markieren und mit Glitten im
Menii Andern allzu scharfe Kanten ausbiigeln.

%
Bild 4: Zum Kopieren der linken Halfte des Pickchens mar-
kieren Sie alle entstandenen Teile mit der Hand in der Werk-
zeugleiste. Ziehen Sie dazu mit der Hand einen Rahmen um
alle Teile, und lassen Sie die Maustaste los. Alle umrahmten
Teile sind nun markiert. Wahlen Sie das Pfeilsymbol, und
ziehen Sie mit gedriickter < Shift >- und gedriickter Mausta-
ste das Piackchenteil nach rechts. Es entsteht eine zweite

“linke Halfte", die Sie durch den Befehl Kippen im Menii
Andern in eine rechte Hilfte verwandeln.
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den Schleifenteile, kopieren sie
und kippen sie anschliefend mit
der Funktion Vertikal umkippen
aus dem Menii Andern. Positio-
nieren Sie die so entstandene unte-
re Piackchenhilfte exakt unter den
beiden oberen Vierteln.

Draw Plus

~ glattet kantige
Konturen
automatisch

.

Das nun fertige Pickchen soll
auch in der Grafik einen eigenen
Namen bekommen. Dazu kombi-
nieren Sie alle einzelnen Elemente
wie Rechtecke oder Schleife zu ei-
nem einzigen Symbol. Markieren
Sie das gesamte Pickchen mit der
Hand links oben in der Werkzeug-
leiste, und wahlen Sie im Menii
Andern den Befehl Kombinieren.
Jetzt gilt das Piickchen als ein ein-
ziges Symbol und ldBt sich mit
dem Befehl Symbol-ID unter Be-
arbeiten benennen. Der Vorteil:
So konnen Sie spiter aus einer an-
deren Grafik heraus mit dem Be-
fehl ClipArt nur das “Pickchen®
in dieser Datei ansprechen und an
einer beliebigen Stelle einfiigen.

(Bernhard M. Bradatsch,
Joachim Graf/fs)

Bild 5: Setzen Sie beide Halften exakt zusammen. Mit dem
Vergrofierungswerkzeug konnen Sie die Schnittkante der
beiden Hilften heranholen, um genauer arbeiten zu kénnen.
Der untere Piackchenteil entsteht aus einer weiteren Kopie
der beiden oberen Halften, die ebenfalls gekippt werden. Ist
das Paket fertig, markieren Sie die Schleife am oberen Pick-
chenrand, so daf Draw Plus die sechs Haltegriffe anzeigt.

Weiche
'h'enn-

e, RO
i TIP

Wenn Sie mit

WRITE einen Text im
Blocksatz formatieren,
erhalten Sie meist ein sehr
“léchriges” Ergebnis. WRITE
verfugt leider nicht Gber eine
eigene Trennfunktion, so daf
Sie an den entsprechenden
Stellen den Trennstrich “-“
von Hand einflUgen mussen.
Das kann aber dazu fuhren,
daf Sie mehrfach ausprobie-
ren und dann den vorherigen
Trennstrich wieder von Hand
l6schen mssen.

Etwas komfortabler geht es
mit den sogenannten wei-
chen Trennstrichen. Diese
erscheinen nicht sichtbar im
Text, aufer bei einer erfolg-
ten Trennung am Zeilenende.
Sie konnen aber wie jedes
andere Zeichen geldscht
werden. Um einen solchen
unsichtbaren Trefnstrich ein-
zuflgen, setzen Sie den Cur-
sor an die gewlinschte Stelle
und driicken < Strg-Shift>
<->. Als “-“ benutzen Sie
den normalen Trennstrich im
Buchstabenfeld der Tastatur.

(hr)
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Bild 6: Jetzt konnen Sie die Schleife der Pickchengrifie
exakt anpassen. Wenn Sie den Mauszeiger auf einen der vier
Rand-Haltegriffe stellen, verwandelt er sich in einen Dop-
pelpfeil. Damit vergréfiern oder verkleinern Sie die Schieife
proportional. Mit den anderen vier Haltegriffen konnen Sie
die Schleife dehnen oder stauchen.

:_'_E Programm-Manager E'_I 5
Draw Plus - PAECK1.DRW [=]=!
j"‘ Qateu Bearbeiten  Zeichnen  Ansicht  Andern  Linie  Muster  Text Hilte k4
TR, NN R R NI AR KRN AN AN AR NN AR m;.ms;g L

P @)\p@f’?’}”—%ijﬁ{j(jd\4E?TE ]—

L} ] ]
u =27 Draw Plus
Symbol-1D bearbeiten ok
ID: Pickehen| 1
Abbrechen |

Bild 7: Mit der Funktion Symbol-ID in dem Menii Bearbeiten
geben Sie einem markierten Symbol einen Namen. Mit die-
sem Namen konnen Sie spater iiber die Clipart-Funktion di-
rekt auf das Symbol zugreifen. Wenn Sie jeder lhrer Zeich-
nungen einen Namen geben, legen Sie sich sehr schnell eine
eigene Clipart-Bibliothek zu.

Der IMeil markiert ein
Die Hand markiert alle
Mit dem dappelten Rechteck 7 y Zeichnungsteil
Nas T steht f
Nas Nngenw

Das Kreiswerke

~eichnet elliptische Nigen

Das kN

Dieses Werkzeuqg zeichnet Rechiecke mit ahgerundeten Feken

Dics seuy zeichnel senk s und wsagereehte Linien

Dies [ chnet Linien in helichigen Winkeln

seuy ceichnel unreyelmiilige Viclecke

ul tur Freihand zeichnen

Oy /HI00N g

Mit diesem Werkzeug zeichnen Sie Kieissegmente

Bild 8: Die Werkzeuge im Uberblick
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Strukturierte
Batch-Programmierung

Teil 1: MUSTER.BAT
Teil 2: MENUE.BAT

Teil 3: NOTIZ.BAT
Teil 4: DELSICH.BAT

‘ Teil 5: SICHERN.BAT l

Automatisch erzeugte Sicherungsdateien

Batch-

(4)

nter dem Begriff “Daten-
U sicherung® werden Maf-

nahmen der “Zugriffs-
sicherung® und der “Verlustsiche-
rung*“ verstanden. Die Zugriffssi-
cherung soll Daten vor unbefug-
tem Zugriff und miBbriuchlicher
Nutzung schiitzen. Unbefugte Zu-
griffe konnen vorsitzlich oder
versehentlich erfolgen. Sowohl
Personen als auch Programme
(zum Beispiel Computerviren)
konnen dafiir verantwortlich sein.
Insbesondere beim Einsatz von
Datenverarbeitungsanlagen, wo-
bei personenbezogene Daten ge-

Strukturierte

speichert und verarbeitet werden,
gelten datenschutzrechtliche Be-
stimmungen. Die Zugriffssiche-
rung ist eine Realisierungsmog-
lichkeit dieser Verpflichtung.

Die Verlustsicherung soll vor Ver-
dnderung (Verfilschung), Verlust
und Zerstorung schiitzen. Bedie-
nungsfehler, Programmfehler, Ma-
terialfehler, maschinelle oder
menschliche Unzulidnglichkeiten
konnen hier die Ursache sein. Zu-
griffssicherung und Verlustsiche-
rung iiberschneiden und erginzen
sich. Zum Beispiel konnen Verfil-
schungen oder Zerstorungen
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Datensicherung und Datenschutz sind in dieser und der
nachsten Folge unserer Serie iiber strukturierte Batch-
Programmierung das Hauptthema. Inshesondere soll auf
die Verlustsicherung und auf automatisch erzeugte
Sicherungsdateien eingegangen werden.

durch Virenbefall mit Hilfe der
Zugriffssicherung — dem Virus
wird nicht “erlaubt*, auf die Fest-
platte zu gelangen — wie auch im
Konzept der Verlustsicherung —
allerdings nur unvollstindig —
vermieden werden.

Die Moglichkeiten der Verlustsi-
cherung soll Sie in die Lage ver-
setzen, sich vor dem Verlust von
teuer erkauften beziehungsweise
miihevoll erstellten Programmen
und Datendateien weitgehend zu
schiitzen. Weitgehend deshalb,
weil Datensicherung wegen der
vielfiltigen Einfliisse auf elektro-

nische Medien keinen absoluten
Schutz bieten kann. Sie konnen je-
doch versuchen, die Auswirkun-
gen der Zerstérung von Dateien
gering zu halten.

Verlustsicherung ist ein Gesamt-
konzept, das der jeweiligen Pro-
blemstellung entsprechende Kom-
ponenten beinhaltet. Die einzel-
nen Komponenten sollen wirt-
schaftlich (zeitlich) vertretbar
sein, denn die Freude bei der Ar-
beit mit dem Computer soll nicht
durch zeitaufwendige Sicherungs-
arbeiten verdridngt werden. Sie
werden sehen, daB ein solches
Konzept nicht nur programmtech-
nische Umsetzungen erfordert,
sondern auch datenverarbeitungs-
technische und (ablauf-)organisa-
torische Aspekte beriihrt. Aus
diesem Grund kann es keine “voll-
automatische™ Losung geben. Die
theoretischen Grundlagen, die Re-
geln und Verfahren, die Sie hier
kennenlernen, sind auf den konti-
nuierlichen Praxiseinsatz ange-
wiesen. Die abgedruckten Li-
stings der beiden Stapeldateien
sollen helfen, einige wichtige Teil-
probleme eines Gesamtkonzeptes
zur Verlustsicherung programm-
technisch in den Griff zu be-
kommen.

Wann kann es denn passieren, daB
Programm- oder Datendateien
zerstort werden? Zu dieser Frage
betrachten Sie bitte folgende Bei-
spiele, und sehen Sie sich die Lo-
sungsmoglichkeiten an.

Sicherungs-
kopien von
Original-
disketten

Erstes Beispiel: Sie kaufen einen
neuen BASIC-Compiler und be-
treiben ihn stéindig von den Origi-
naldisketten. Irgendwann — viel-
leicht erst nach einem Jahr — wird
es passieren, daf} eine Diskette de-
fekt ist, nicht mehr gelesen wer-
den kann und Sie einen neuen
Compiler kaufen miissen.

Vor einem Einsatz der Software
sollten Sie sich also Arbeitskopien
der Disketten anfertigen und die
Originale an einem sicheren Platz
aufbewahren — selbst dann, wenn
Sie das Programm auf der Fest-
platte installieren mochten. Die
Anfertigung von Sicherungsko-
pien der Programmdisketten wird
in der Regel im Handbuch zur




Software beschrieben und mit
dem Befehl DISKCOPY durchge-
fiihrt. Niheres zu diesem DOS-
Befehl konnen Sie in der High-
screen HIGHLIGHTS Mai/Juni
1991 auf Seite 78 nachlesen.

~ Vollsicherung
der Festplatte

e

Zweites Beispiel: Sie haben um-
fangreiche neue Software auf der
Festplatte installiert und dabei be-
stimmte Systemanpassungen vor-
genommen. Eine moglicherweise
schweiBtreibende und langwierige
Arbeit, die volle Konzentration
erfordert. Nach ein paar Tagen
geht plotzlich nichts mehr, die
Festplatte hat einen gravierenden
physikalischen Fehler, eine Repa-
ratur wird fillig. Leider konnen
die Programme und Daten nicht
gerettet werden. Eine gesamte
Festplatteneinrichtung und die
Software-Installation fiir alle Pro-
gramme, die vorher gespeichert
waren, ist durchzufiihren. Die
Datendateien sind unwiderruflich
zerstort.

Besser wiire es, von Zeit zu Zeit —
vor allen Dingen aber nach einer
umfangreichen Software-Installa-
tion — eine Vollsicherung durch-
zufithren. Das heiBt, der gesamte
Datenbestand ~ der  Festplatte
(Daten- und Programmdateien)
wird auf einen oder mehrere Da-
tentrdger gesichert. Bei einer Re-
Installation brauchen Sie nur noch
die Dateien von diesen Datentri-
gern auf die Festplatte kopieren
und konnen dann die Arbeit mit
dem Computer fortsetzen.

Die Vollsicherung einer Festplatte
kann mit einem Diskettenlauf-
werk durchgefiihrt werden. Aller-
dings wird man dabei schnell zum
“Disketten-Jockey*, denn fiir den
Inhalt einer zu etwa 75 % gefiillten
40-MByte-Festplatte werden fast
100 Disketten (5,25“ zu je 360
KByte) bendtigt. Selbst bei einer
Kapazitit von 1,44 MByte je 3,5
Diskette werden noch etwa 25
Disketten gefiillt.

In professionell genutzten Syste-
men kommen haufig Bandlauf-
werke (Streamer, Tape-Streamer)
zum Einsatz, die je Magnetband
eine Kapazitit von 30 bis 80 MByte
speichern und damit den gesamten
Festplatteninhalt auf einen Daten-
triger kopieren konnen.

Sie konnen sich vorstellen, daf
eine Vollsicherung auf Disketten
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recht zeitaufwendig ist, denn
selbst mit einem Bandlaufwerk
miissen Sie etwa 20 bis 40 Minu-
ten einplanen. Deshalb wird die
Vollsicherung meistens auch nur
in groBeren Zeitabstinden (wo-
chentlich, monatlich, vierteljahr-
lich) oder bei besonderem AnlaB
(zum Beispiel vor oder nach Soft-
ware-Installationen) eingesetzt.

Differenz-
sicherung fiir
~ die tagliche
. Arbeit

Drittes Beispiel: Nach der letzten
monatlichen Vollsicherung haben
Sie umfangreiche Anderungen in
einer Datenbank vorgenommen.
Ein paar Tage spiter 1aBt sich die
Datei nicht mehr auffinden, sie ist
wohl  versehentlich  geldscht
worden. Sie haben zwar noch die
dltere Version des Datenbankbe-
standes auf einer Diskette der
Vollsicherung. Um die Anderun-
gen nochmals einzugeben, miis-
sen Sie jedoch mehrere Stunden
investieren.

Spitestens jetzt wird klar, daf die
monatliche Vollsicherung ein sehr
liickenhaftes ~ Sicherungskonzept
darstellt. Um diese Liicke zu
schlieBen, kann die Methode der
Differenzsicherung  eingesetzt
werden. Dabei werden tiglich ge-
nau die Dateien gesichert (auf Da-
tentréiger kopiert), die seit dem
letzten Sicherungslauf geéndert
oder angelegt worden sind.

Die aktuellste Version IThrer ver-
schwundenen Datenbank finden
Sie, indem Sie die Datentriiger der
Differenzsicherungen in der Rei-
henfolge “jiingste zuerst* durch-
suchen.

Miissen Sie nach einer Festplat-
tenreparatur das gesamte Datei-
system wiederherstellen, dann
kopieren Sie zuerst die jiingste
Vollsicherung und danach die Da-
tentriiger der Differenzsicherun-
gen in der Reihenfolge “ilteste zu-
erst” auf die Festplatte.

Viertes Beispiel: Sie arbeiten mit
der Textverarbeitung von Works

2.0 und haben gerade eine kompli-
zierte Formulierung in einem Ein-
spruch gegen Ihren Steuerbe-
scheid abgeschlossen, als Sie zu
einer Tasse Kaffee gerufen wer-
den. Nach einiger Zeit kehren Sie
entspannt an den Computer zu-
riick, um noch die SchluBfloskel
einzutippen und den Brief zu
drucken. Doch in der Zwischen-
zeit muB ein kurzer Stromausfall
stattgefunden haben, denn auf
dem Bildschirm sehen Sie nur das
Bereitschaftszeichen und einen
freundlich blinkenden Cursor.
Leider hatten Sie vor dem Kaffee
vergessen, die Textdatei auf der
Festplatte zu sichern — Sie miis-
sen den Brief neu schreiben.

Automatisches
- BACKUP

Solchen Pannen sollten Sie vor-
beugen, indem Sie die gerade in
Arbeit befindliche Works-Datei in
Abstinden von zirka fiinf bis zehn
Minuten mit der Tastenfolge
<Alt-D> <S> auf der Festplat-
te speichern. Mit < Alt-D > rufen
Sie das Menii Datei auf. Mit
<S> wihlen Sie Speichern aus.

Beim Textverarbeitungsprogramm
MS-Word 5.0 ist sogar die Mog-
lichkeit vorgegeben, diese perio-
dische Sicherung automatisch
durchfiihren zu lassen. Sie konnen
das zeitliche Intervall im Menii
Zusdtze durch einen Eintrag im
Feld Auto-speichern selbst be-
stimmen.

Beide Programme bieten einen
noch weitergehenden Schutz vor
Datenverlusten. MS-Word 5.0
iiberschreibt beim Speichern nicht
die bereits vorhandene Version ei-
ner Datei, sondern 4Bt sie auto-
matisch als BACKUP (Siche-
rungskopie) mit dem Namenszu-
satz SIK auf der Festplatte oder
der Diskette stehen. In dem Pro-
gramm MS-Works 2.0 wihlen Sie
diese Option (Sicherungskopie er-
stellen) mit der Tastenfolge
<ALT-D> <U> <ALT-H>.
Die aktuelle Datei aus dem Haupt-
speicher wird dann auf die Fest-
platte oder die Diskette gespei-

L

chert und erhilt den regulidren Na-
menszusatz WPS, WKS, WDB
beziehungsweise WCM. Die Vor-
gingerdatei wird mit dem Na-
menszusatz BPS, BKS, BDB be-
ziehungsweise BCM versehen und
verbleibt als automatisch erzeug-
tes BACKUP auf der Festplatte.
Eine noch dltere Version der Datei
— némlich das vorherige BACK- |
UP — wird in MS-Word wie auch
in MS-Works automatisch iiber-
schrieben.

Diese Funktion der automatischen
Sicherungskopie ist auch bei an-
deren Programmen realisiert. Das
DR-DOS-Programm  EDITOR
und der MS-DOS-Editor EDLIN
erzeugen zum Beispiel Siche-
rungskopien mit dem Namenszu-
satz BAK.

Automatisch erzeugte Sicherungs-
dateien verbrauchen natiirlich
wertvollen Speicherplatz auf der
Festplatte. Wenn Sie in einem
konsequenten Sicherungskonzept
die tigliche Datensicherung durch-
fiihren, konnen diese Dateien
nach dem Sicherungslauf geloscht
werden.

Stapeldatei lost
Platzprobleme

Um die Festplatte aufzurdumen,
stellen wir Thnen die Stapeldatei
DELBACK.BAT vor. Sie dient
dazu, Dateien mit bestimmten Na-
menszusitzen auf einem Lauf-
werk und in allen Unterverzeich-
nissen aufzuspiiren und interaktiv
zu loschen. Der Aufruf erfolgt
zum Beispiel liber das Kommando

C: \ >delback c: bps sik

Dadurch werden alle Dateien mit
den Zusitzen BPS und SIK auf der
Festplatte C: gesucht. Sie konnen
fiir jede Datei entscheiden, ob sie
geloscht (Taste <J>) oder nicht
geloscht (Taste <N>) werden
soll. Geben Sie keine Parameter
fiir die Namenszusitze an, so wer-
den die in der Batch-Datei einge-
tragenen Standardwerte BAK,
SIK, BPS, BKS, BDB und BCM
verwendet. Wenn iiberhaupt keine
Parameter angegeben sind oder

rem Hi## PROGRAMMKOPF

echo off

Listing 1: DELBACK.BAT

rem HHHHHHRHRHHHBHHHHEHHHHHHEY
HitH
rem HHHHHHEHHRREHHEHHBRHHHIHI]
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statt der Laufwerksangabe der
Schalter /L angegeben ist, dann echo YTESTKRITY >nul
konnen Sie das Laufwerk im Pro-

grammablauf durch entsprechen- gato; pAnERatar

den Tastendruck auswiihlen. rem HHHHBHHHAREHHBRHHHRBHHRHY
Sollten Sie beim richtigen Ge- | | "em ###  DOKUMENTATION  ###
brauch des Befehls nicht sicher rem HHHHHBHEHHAHBHHRBHAABHAHEIN
sein, geben Sie als ersten Parame- :dokukurz

ter den Schalter /h an. Wie Sie es cls

von DR DOS 50 gewohnt sind, echo

zweigt in die Dokumentationsaus-

ird jetzt die Beschreibung d : ' 1
Wi jetzt Cie Beschreioling Ces ) IR DELBACK.BAT [ KURZBESCHREIBUNG |
Befehls mit Beispielen fiir den

echo | L |
Aufruf ausgegeben. ! 1
echo | Vers.: 1.01 Juni 1991 DOS: DR DOS 5.0 |

o echo | Autor: Dipl.-Ing. R. Neumann (c) Highscreen HIGHLIGHTS 1991 |

Standard- scho | ,
struktur mit echo | Gebrauch: delback [ lw [ zusatzl [ zusatz2 ....[ zusatzn 1111 |
Anpassungs. echo | 0 ERAEER S R S e b k]l i |
ool echo | !
moglichkeiten n .
echo | Funktion: Suchen und interaktives Ldschen von Sicherungsdateien mit bestimm-|

Der Aufbau der Stapeldatei DEL- echo ten Namenszusatzen auf einem bestimmten Laufwerk.

P
BACK.BAT entspricht der Mu- echo | i
sterdatei der ersten Folge dieser echo | delback i  dalback /L |
Sel:le (Highscreen HI.GHLIGHTS echo | delback /L Das Laufwerk kann per Tastendruck gewdhlt werden, sonst |
Juli/August 1991, Seite 52). Auf o7 ; Y T ER L

die Teile Programmkopf, Doku- ik Xe SLONCK: Le |
mentation, Fehlermeldung und echo | delback L:, Sicherungsdateien auf Laufwerk L: mit Naménszus&tzen ge- |
Abschluf wollen wir nicht ndher echo | maB Umgebungsvariabler ZUSATZ werden interaktiv geldscht. |
eingehent da sie leicht nachvoll- echo | delback /L liste Das Laufwerk kann per Tastendruck gewshlt werden, sonst |
zlf:hbar sind. echo | wie  delback L: Liste |
Die Parameterbehandlung  ver- echo | delback L: liste Sicherungsdateien auf Laufwerks L: mit den in der Liste |
I I
I I
L )

S S E———— echo angegebenen Namenszusdtzen werden interaktiv geldscht.
(¢ B : 3 . ;

%chaltfr /h oiler /ﬁ angegeben echo | delback /H Ausgabe der Programmbeschreibung auf dem Bildschirm

worden ist. Fiir den weiteren Ab- echo

lauf wird der Umgebungsvaria- pause

blen FORTS der Name der cls

Sprungmarke :pruefenlw zuge- echo :

Wlfesl:—q- VePf:endeﬂ Sl(ﬂ)fdbelm A:f' echo DELBACK.BAT | HINWEISE ZUR ANPASSUNG

ruf keine Parameter oder ist der o ,

r
I
erste Parameter als Schalter /I y o : . ’
oder /L angegeben, wird der Um- echo | Ergénzung von Namenszusdtzen in der Batch-Datei:
I
l

1
I
|
1
gebungsvariablen FORTS  der echo Die Liste der Namenszusdtze kann vom Anwender ergdnzt werden. Dazu ist |
I
J

Name der Sprungmarke :waeh- echo die Umgebungsvariable ZUSATZ im Teil Parameterbehandlung entsprechend zu
lenlw zugewiesen. echo setzen.

Eine weitere Umgebungsvariable echo

ZUSATZ wird benotigt, um die pause

Dateinamenszusitze fiir den wei-
teren Ablauf zu definieren. Die 4oto ende

Liste der Standardwerte (BAK, rem HHBHHBHBHBHEREHHEREHHBRTY
SIK und so weiter) kann von Ihnen rem ###  FEHLERMELDUNG  ###
in der Batch-Datei beliebig er- rem HHHHHHBHEBHHRBHHBRERBEHTH
ginzt werden. Diese Werte wer- :fehler

den wirksam, wenn der Aufruf
des Programms ohne Parameter
%2 erfolgte. Bei fehlendem Para-
meter %2 verzweigt das Pro-

cls
echo.
eChO e e e e s e s s s s sk s s s sk ok sk s s o o o ok ok e e e e e e s s s s e e ke ke ke ok e o o s Sk e e e e e o e e e e e o o e e ek e e o

gramm zu der Marke, die in der echo Fehler: Z%FEHLER%
Umgebungsvariablen FORTS an- eCho Frkik i ddrdod sk kR Ak kA kA A A AR A AR R o o ok Ao ok Ao o ok ook
gegeben ist. Damit realisieren wir pause '

einen indirekten Sprungbefehl

%FORTS% der Stell goto :dokukurz
éi‘i’%atgh_mmi "JIOZ“LR el ff’me rem HHHHHEHIBRIBBBBAR RS R AAY

fung der Laufwerksangabe (Mar- rem ###  PARAMETERBEHANDLUNG  ###
ke ,'pmefgnlw) beziehungsweise rem HHHHHRHBHEHBHBHBEREHEHERERBHERY

der Laufwerksauswahl (Marke
:waehlenlw) fortgesetzt wird. Listing 1: DELBACK.BAT
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:parameter
if "Z1"=="/h" goto :dokukurz
if "X1"=="/H" goto :dokukurz
set FORTS=:pruefenlw
if "41v=="/1L" set FORTS=:waehlenlw
if "A1t=="/L" set FORTS=:waehlenlw

if "4iv==t"  set FORTS=:waehlenlw
set LW=%1
rem ------- “e
set ZUSATZ=BAK SIK BPS BKS BDB BCM
if wi2'=="" goto %FORTS%
set ZUSATZ=%2
:whpar2
shift
if "y2"=="" goto %FORTSY

set ZUSATZ=XZIUSATZY %2
goto :whpar2

rem -----=-- Laufwerksauswahl
:waehlenlw

cls
echo | T ]
echo | DELBACK.BAT |  SICHERUNGSDATEIEN MIT BESTIMMTEN NAMENSZUSATZEN LGSCHEN |
echo L L I

call wahllw
goto :verarbeitung
rem ------- Laufwerkspriifung
:pruefenlw
set FEHLER=Laufwerk ZLW% nicht vorhanden!
echo 1 > ZLWA\$$$$$$$5.3$$
if not exist ZLW/A\$$$$$3$$.$8$ goto :fehler
del ZLWZ\$$3$$3$53.33$
goto :verarbeitung
rem HHHHHEBHHHHHEBHBRREEEBHRBEHH
rem ###  VERARBEITUNGSTEIL  ###
rem HEHHABBHHBHHHBRBHRBHRIBHSHRRY

:verarbeitung

cls

echo T —
echo | DELBACK.BAT |  SICHERUNGSDATEIEN MIT BESTIMMTEN NAMENSZUSATZEN LGSCHEN |
echo | . |
echo | Folgende Dateien werden geldscht: |
echo | Laufwerk: %LW% Zusdtze: AZUSATZZ |
echo | '

for %%D in (%ZUSATZZ) do xdel %LWA\*.%%D /P/S/R
goto :ende
rem HESHRHEHHHRHHEHIRATHY
rem ###  ABSCHLUSS  H#¥#
rem HEHHRHBHHERESHRHBBRRY
:ende
cls
set FEHLER=
set FORTS=
set LW=
set ZUSATZ=
rem HHHHHHHHE E N D E  BHBHHHHHH

Listing 1: DELBACK.BAT

Ist ein Parameter %2 vorhanden,
wird er der Umgebungsvariablen
ZUSATZ zugewiesen. Da es Thnen
moglich sein soll, eine Liste von
Dateinamenszusitzen beim Pro-
grammaufruf zu definieren, wer-
den in einer Schleife alle angege-
benen Elemente in die Liste {iber-
nommen. Durch den Befehl
SHIFT werden alle Parameter der
Befehlszeile nach links verscho-
ben. Parameter %2 wird %1, der
Parameter %3 wird an die Stelle
des Parameters %2 gesetzt und so
weiter. Solange nach dieser Ver-
schiebung ein Parameter %2 vor-
handen ist — also noch nicht alle
Elemente iibernommen worden
sind —, wird der Umgebungsva-
riablen ZUSATZ ein Leerzeichen
und der néichste Parameter %2 an-
gehdngt und zur Wiederholung
der Verschiebung (Marke
whpar2) zuriickgesprungen. Sonst
verzweigt das Programm mit dem
indirekten Sprungbefehl

goto %FORTS %

Im Abschnitt Laufwerksauswahl
der Parameterbehandlung kann
das Laufwerk ausgewiihlt werden,
auf dem die BACKUP-Dateien zu
entfernen sind. Der Bildschirm
wird geloscht, eine Meldung aus-
gegeben und das Unterprogramm
WAHLLW.BAT aufgerufen. Die
Umgebungsvariable LW wird mit
dem Kennbuchstaben des ausge-
wihlten Laufwerks an das Haupt-
programm {ibergeben. Dieses
kann mit dem Sprungbefehl

goto :verarbeitung

sofort im Verarbeitungsteil fortset-
zen. Beim Aufruf des Batch-Pro-
gramms DELBACK.BAT haben
Sie schon die Moglichkeit, das
Laufwerk zu bestimmen. Damit
kein falscher Kennbuchstabe be-
nutzt wird, sollten Sie vor der ei-
gentlichen Bearbeitung priifen, ob
das Laufwerk auch tatsiichlich
vorhanden ist.

Da die Laufwerkspriifung auch im
Unterprogramm WAHLLW.BAT
in dhnlicher Form benutzt wird,
soll die Folge von Befehlszeilen
niher betrachtet werden.
Mit
echo1 > %LW% \
$E355555. 555

wird versucht, eine Hilfsdatei zu
erzeugen. Der Name $$$$$$$3$
.$$$ ist so gewihlt, wie er {ibli-
cherweise in Anwendungspro-
grammen nicht verwendet wird.
Ist das Laufwerk nicht vorhanden,
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kann die Hilfsdatei nicht angelegt
werden. Der Test

if not exist % LW %
$P555555.55%

ist wahr, und die Programmaus-
fithrung verzweigt zur Fehlerbe-
handlung. Konnte die Datei ange-
legt werden, so ist das Laufwerk
auch tatsichlich in dem System
vorhanden. In diesem Fall ver-
zweigt das Programm zur Sprung-
marke :vorhanden, und die Hilfs-
datei wird geloscht (del %LW %
$3555$8$.$$8). Der Programm-
ablauf wird mit einem Sprung
zum Verarbeitungsteil fortgesetzt.
Zu Beginn des Verarbeitungsteils
wird der Bildschirm geloscht,
eine Meldung iiber das gerade ab-
laufende Batch-Programm, das
ausgewihlte Laufwerk und die zu
bearbeitenden Dateinamenszusét-
ze ausgegeben. Die Bearbeitung
der zu ldschenden Dateien wird
mit dem Listenverarbeitungsbe-
fehl FOR datei IN (liste) DO be-
Jfehl in Verbindung mit dem Befehl
XDEL vorgenommen. Hier wer-
den nacheinander alle in der Um-
gebungsvariablen ZUSATZ ange-
gebenen Dateinamenszusitze an

den Befehl

xdel % LW % \ *.% %D /P/S/R
libergeben.
Der externe DR-DOS-Befehl

XDEL ist eine erweiterte Version
des internen DEL-Befehls und be-
sitzt einige Optionen, mit denen
sich die Batch-Verarbeitung kom-
fortabel gestalten 146t. Wihrend
DEL lediglich Dateien eines be-
stimmten Verzeichnisses loschen
kann, behandelt XDEL auch die
Dateien, die in Unterverzeichnis-
sen stehen. In der allgemeinsten
Anwendung des Befehls konnen
sogar versteckte Dateien, System-
dateien und Unterverzeichnisse
geldscht werden. Dadurch wird
dieser Befehl allerdings auch ge-
fahrlich fiir Thren Datenbestand
auf der Festplatte und sollte mit
groBer Vorsicht eingesetzt wer-
den.

Die Verwendung der Option /P
oder /p bewirkt, daB vor dem Lé-
schen jeder Datei eine Sicherheits-
abfrage erfolgt. Mit der Taste
<J> bestitigen Sie den Losch-
Befehl, bei Eingabe von <N>
wird der Befehl ignoriert und mit
der néchsten Datei fortgefahren.
Dateien, die in Unterverzeichnis-
sen gesichert sind, konnen mit der
Option /S geloscht werden. Bei

der Verwendung von /R konnen

rem HHHHARHHBHBHBBEREUHUHHHEE

rem ### PROGRAMMKOPF #i#i
rem HUHBHBHREBBHBHEBBHEBHRIBIIY
echo off

echo ZTESTKRITZ >nul
goto :parameter
rem HHHHHEHHHBERERABEBEHHHHRRIRY

rem #il# DOKUMENTATION HitH

rem Hit##HHHHEEHREEHEREEEEEEEIY

:dokukurz

cls

echo T |
echo | WAHLLW.BAT | KURZBESCHREIBUNG |
echo | L |
echo | Vers.: 1.01 Juni 1991 DOS: DR DOS 5.0 |
echo | Autor: Dipl.-Ing. R. Neumann (c) Highscreen HIGHLIGHTS 1991 |
echo | |
echo | Gebrauch: wahllw |
echo | 0 |
echo | i
echo | Funktion: WAHLLW.BAT erlaubt die Auswahl eines bestimmten Laufwerks aus der |
echo | Liste der installierten Laufwerke und gibt den Laufwerkskennbuch- |
echo | staben in der Umgebungsvariablen LW zuriick. |
echo | {
echo | Beispiele fiir den Aufruf: |
echo | wahllw - Dem Anwender wird eine Liste der installierten Laufwerke ange- |
echo | boten, aus der das gewlinschte Laufwerk per Tastendruck gewdhlt |
echo | wird. |
echo | wahllw /h - Hilfefunktion |
echo | '
goto :doku

rem

:dokuinst

cls

echo I

echo WAHLLW.BAT [ HINWEISE ZUR ANPASSUNG

echo 1

echo | Die Laufwerksliste kann der Hardware-Konfiguration angepaBt werden.

[
l
%
l
echo | - Ist ein Laufwerk nicht vorhanden, wird die Zuweisung an die Umgebungs-
echo | variable entfernt. Ist z.B. das Laufwerk B: nicht vorhanden, so werden
echo | die Zeilen if errorlevel== 66 set LW=B:
echo | if errorlevel== 98 set LW=B:
echo | folgendermaBen geéndert if errorlevel== 66 set LW=
echo | if errorlevel== 98 set LW=
echo | - Soll ein zusdtzliches Laufwerk ergénzt werden, so miissen zwei Zeilen
echo |  in der Laufwerksliste (Klein- und GroRbuchstabe) ergénzt werden.
echo |
.goto :doku
rem HHHARBHHHHERBHAHHHHAUHEBHHHABBBR AR
rem #i# DOKUMENTAT IONSAUSGABE #ith
rem HEHHHHRHHHEHHHHHEHHHHHRRHRRBERHHERY
:doku
echo | |
echo | Taste: K =Kurzbeschreibung I =Hinweise zur Anpassung A =Abbruch |
echo L !

Listing 2: WAHLLW.BAT
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:dokuwh1
taste
if errorlevel==108 goto :dokuwh
if errorlevel==107 goto :dokukurz
if errorlevel==106 goto :dokuwh
if errorlevel==105 goto :dokuinst
if errorlevel==98 goto :dokuwh?
if errorlevel==97 goto :ende
goto :dokuwh1
rem HHHHHHHHHHHHEEHHEEHHHHEEHEBRERY
rem ###  PARAMETERBEHANDLUNG  ###
rem HHHHHHBEHHAHBHERHEBHHBBEBHIBTRN
:parameter
if "Z1"=="/h" goto :dokukurz
if "41"=="/H" goto :dokukurz
rem HEHHHAREHRRBEHBHESHHHITRERIH
rem ###  VERARBEITUNGSTEIL  ###
rem HHBHHHHHHHBEHHHRREEHHEREBHIY
:verarbeitung
echo |

echo | Wahlen Sie den Kennbuchstaben fiir das Laufwerk durch Tastendruck aus!

echo L—

:whi
set LW=
taste
rem ----- Laufwerksliste
if errorlevel== 65 set LW=A:
if errorlevel== 66 set LW=B:
if errorlevel== 67 set LW=C:
if errorlevel== 68 set LW=D:
if errorlevel== 69 set LW=E:
if errorlevel== 70 set LW=F:
if errorlevel== 71 set LW=
if errorlevel== 97 set LW=A:
if errorlevel== 98 set LW=B:
if errorlevel== 99 set LW=C:
if errorlevel==100 set LW=D:
if errorlevel==101 set LW=E:
if errorlevel==102 set LW=F:
if errorlevel==103 set LuW=
rem ----- Laufwerkspriifung
if "ALWA"=="" goto wh1
echo 1 > ZLW/A\$$$$3355.83%
if exist ZLWA\$$$$$$$$.38$ goto :vorhanden
echo Laufwerk 7%LWXZ nicht vorhanden!
goto :whi
:vorhanden
del %LWA\$$$33$$$.83$
echo Laufwerk %LWZ wurde ausgewdhlt
rem HEHARHBHHRHHBHHREBREH
rem ###  ABSCHLUSS  ###
rem HEHHHHBSHIRHHHHHIRERY
:ende
rem #HEHHHHEH E N D E HHHHHHERY

Listing 2: WAHLLW.BAT
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selbst schreibgeschiitzte Dateien
geloscht werden, ohne daB Sie
vorher das Archivierungsattribut
verdndern miissen.

Nachdem alle Listenelemente der
Umgebungsvariablen ZUSATZ be-
arbeitet worden sind. springt das
Programm zum AbschluB, gibt
die Umgebungsvariablen frei und
kehrt zum aufrufenden Programm
beziehungsweise auf die Kom-
mandoebene zuriick.

Laufwerks-
auswahl auf
Tastendruck

Das Unterprogramm WAHLLW
.BAT ermoglicht die Auswahl ei-
nes Laufwerks durch Betitigen ei-
ner dem Laufwerkskennbuchsta-
ben entsprechenden Taste. Zu Be-
ginn des Verarbeitungsteils wird
eine Meldung auf dem Bildschirm
ausgegeben, die Umgebungsvaria-
ble LW zuriickgesetzt und das As-
semblerprogramm TASTE.COM
aufgerufen. TASTE.COM gibt
den ASCII-Code einer betitigten
Taste als Errorlevel zuriick. In der
Laufwerksliste wird dieser Code
verwendet, um der Umgebungsva-
riablen LW die Laufwerksbezeich-
nung zuzuweisen. AnschlieBend
erfolgt die Priifung, ob das Lauf-
werk auch tatsdchlich existiert,
wie Sie es schon fir das Haupt-
programm DELBACK.BAT ken-
nengelernt haben.

Das Programm kehrt zum aufru-
fenden Programm zuriick, nach-
dem ein giiltiges Laufwerk ausge-
wihlt worden ist. Die Laufwerks-
kennung wird iiber die Umge-
bungsvariable LW zuriickgegeben.
Dadurch kann die Stapeldatei
WAHLLW.BAT auch unabhingig
von DELBACK.BAT in Ihren ei-
genen Anwendungen aufgerufen
werden. Die Anpassung des Pro-
gramms auf Ihre tatsichliche Sy-
stemkonstellation ist im Doku-
mentationsteil der Stapeldatei be-
schrieben. Aufbauend auf den
Voriiberlegungen dieser Folge
werden wir in der nichsten Aus-
gabe die Komponenten des Ver-
lustsicherungs-Systems  schema-
tisch darstellen, Voll- und Diffe-
renzsicherung programmtechnisch
mit einer Stapeldatei 16sen und
praktische Hinweise fiir ein orga-
nisatorisches Konzept geben.

(R. Neumann/sb)

HIGHSCREEN NOVEMBER '91 4]



KURS

BIT
IGA-Speicher

PowerBASIC-Grafik KU RS

Teil 1: Fenster und Meniis

en in UGA-Speicher

Teil 2: Umgang mit PCX-Dateien

|
Teil 3: Farben und Pixel

Teil 4: Bewegung und Animation

Teil 5: Spiele selber machen

Bild 1: Auch im Grafikmodus kann PowerBASIC mit Standard-
befehlen wie PRINT Text ausgeben

Umgang mit PCX

PowerBASIC-
Grafikkurs

(2)

PCX ist ein sehr verbreiteter Grafikstandard. Mit den hier
vorgestellten Routinen konnen Sie solche Grafikdateien in
Ihre eigenen PowerBASIC-Programme einbauen.

42 HIGHSCREEN November’91

und Bilder aus Clipart-Bi-

einbinden.

s elbstgemalte Zeichnungen | nen  PowerBASIC-Programme

bliotheken bringen mehr
Pep in Ihre PowerBASIC-Grafik-
programme. Mit dem abgedruck-
ten Listing konnen Sie beliebige
Grafiken, sofern sie im PCX-For-
mat vorliegen, in Thre eigenen
PowerBASIC-Programme einbin-
den.

Urspriinglich benutzte nur das
Programm PC Paintbrush des
amerikanischen Softwareherstel-
lers ZSoft das Format PCX. In-
zwischen beherrschen es fast alle
Mal- und Zeichenprogramme. Bei
Microsoft Windows ist Paintbrush
im Standardpaket enthalten. Da-
mit koénnen Sie sogar die Win-
dows-Hintergriinde in Ihre eige-

Diese liegen allerdings bei der In-
stallation von Windows als Bit-
map-Dateien mit der Dateiendung
BMP vor. Um sie mit unseren
Routinen verwenden zu kénnen,
konvertieren Sie die BMP-Dateien
mit Hilfe von Paintbrush: Laden
Sie die Windows-Grafik in Paint-
brush und speichern sie wieder
ab. Klicken Sie jedoch zuvor auf
Optionen und geben dann PCX
statt BMP an. So lassen sich auch
Hardcopies (Kopien des aktuellen
Bildschirminhalts) aus beliebigen
Windows-Applikationen einfan-
gen. Die Tastenkombination
< Shift-Druck > speichert jeder-
zeit den aktuellen Schirm in der




zeit den aktuellen Schirm in der
Zwischenablage. Paintbrush kann
anschliefend den Inhalt der Zwi-
schenablage aufnehmen und als
PCX-Datei abspeichern.

Damit PowerBASIC die ge-
wiinschte Grafik verwenden kann,
muB die PCX-Datei zunichst kon-
vertiert werden. Diese Aufgabe
ibernimmt das erste Programm
(Listing 1). Das zweite Listing
konnen Sie dann in Ihr eigenes
Programm einbinden, um die er-
zeugten Bilddateien rasch und mit
wenig Aufwand einzuladen.

Um die Konvertierung zu verein-
fachen, enthilt das abgedruckte
Konvertierungsprogramm ein
kleines Menii. Um nun eine PCX-
Datei in Ihr PowerBASIC-Pro-
gramm einzubinden, benutzen Sie
folgendes Kochrezept:

Wihlen Sie mit <D> den Na-
men der PCX-Datei, die Sie ein-
binden wollen. Geben Sie den Da-
teinamen ohne die Endung PCX
ein. Nach einem Druck auf <E>
erzeugt unser Programm eine
Zwischendatei mit der Endung
BIT. Die Konvertierung kann je
nach Computermodell bis zu eini-
ge Minuten in Anspruch nehmen.
Anschliefiend 146t <H> die so-
eben erzeugte Datei Zeile fiir Zei-
le auf dem Bildschirm erscheinen.
Am Schluf des Vorgangs stehen
vier Dateien mit der Endung EBI

bis EB4 auf Festplatte bereit. Wer
mochte, kann nun die BIT-Datei
wieder 16schen, um Speicherplatz
zu sparen. <L> fiir Laden holt
nun die EB-Dateien blitzschnell in
den Bildschirmspeicher. Thr Pro-
gramm benétigt nur die Routine
Laden (Listing 2), um auf die Gra-
fik zuzugreifen.

Das  Konvertierungsprogramm
wandelt die PCX-Datei in zwei
Arbeitsgéingen in die fiir Power-
BASIC verstindlichen EB-Datei-
enum. Denn ZSoft speichert nicht
Bit fiir Bit des Bildschirmspei-
chers, sondern benutzt ein einfa-
ches Kompressionsverfahren. Um
wertvollen Speicherplatz zu sparen,
nutzt man die gerade bei Grafiken
héufigen Wiederholungen aus.

~ Bei PCX sind

"~ mierte Daten
§ bunt gemischt

Zu Beginn einer PCX-Datei steht
immer ein 128 Byte langer “Kopf*
(Header). Darin sind unter ande-
rem Informationen iiber Bildauf-
losung, Paletten und Farbebenen
untergebracht. Das abgedruckte
Programm liest mit der Prozedur
LiesKopf einen Teil der Angaben

Referenz

Die verwendeten Power BASIC-Befehle:

ASC (Textvariable)

in eine Liste von Variablen ein.
XMIN und YMIN geben die
Koordinaten der linken oberen,
XMAX und YMAX die der rech-
ten unteren Bildecke an. Bei ei-
nem voll ausgenutzten VGA-Gra-
fikbildschirm erstrecken sich die
Werte von jeweils 0 bis 639 bezie-
hungsweise 479. PCX-Dateien mit
héheren Werten sind mit Vorsicht
zu geniefen! Denn in unserem
Programm findet keine Sicher-
heitsabfrage statt, die ein Hinaus-
schiefen iiber den physikalischen
Bildschirmrand verhindert. Ab-
hilfe schafft eine zusitzliche Ab-
frage mit IF.. THEN, die den Be-
fehl zum Punkte-Setzen (PSET)
nur innerhalb der obengenannten
Grenzen zulift.

Die Variationen verschiedener
Farbpaletten wertet unsere Routi-
ne aus Platzgriinden nicht aus.
Farbechtheit ist also nur garan-
tiert, wenn es sich um die Stan-
dard-VGA-Palette handelt. Bei an-
deren Bildern konnen die Farben
verfilscht am Bildschirm erschei-
nen, sofern Sie die Routine fiir
Thre eigenen Zwecke nicht geson-
dert anpassen. BPL steht fiir
“Bytes pro Zeile“ (Bytes Per Line)
und sollte bei VGA maximal 80
sein. Die Anzahl der “Ebenen“
betrigt bei einer VGA-Karte im
hochauflésenden Farbmodus stets
vier. Dies bedeutet, daB vier Gra-

KURS

fikebenen zu je 38400 Byte pro
Bildschirmpunkt (Pixel) ein Farb-
bit aufnehmen, um in diesen vier
Bits fiir jeden Pixel die Informa-
tion fiir eine von 16 Farben zu
speichern. Die Variable “Bits"
gibt die Anzahl der Bits pro Pixel
und Farbebene an, sollte also stets
auf Eins stehen.

Eine Datei fiir
jede der vier
Grafikebenen
der VGA-Karte

Die eigentlichen Bilddaten der
PCX-Datei sind nun nach kompri-
mierten und nicht-komprimierten
Bytes zu unterscheiden. Bei den
komprimierten sind stets die bei-
den hochstwertigen Bits (Position
sechs und sieben) gesetzt. Dies
bedeutet, daB die ersten fiinf Bits
dieses Bytes die Anzahl der Wie-
derholungen angibt und das dar-
auffolgende Byte den dazugehdri-
gen Farbwert. Das Trickreiche
daran ist, daf die Komprimierung
Ebenen- und Zeilenspriinge iiber-
greifen kann. Deswegen 16st das
Programm  dieses  scheinbar
schwierige Problem mit einer De-
kompressionsroutine, die zunichst
eine  Zwischendatei  erzeugt.
IF... THEN fiihrt die notwendige

Datei anschlieBend dem Programm zur Verfiigung stehen

soll.
OUT Portnummer, Byte

ASC liefert den ASCII-Wert der dahinter angegebenen Textvariable
zuriick. Diese Funktion ist notwendig, um als Zeichen eingelesene
Bytes einer Integervariable zuzuweisen.

DEF SEG Adresse

DEF SEG legt das aktuelle Datensegment fiir Befehle wie PEEK,
POKE, BLOAD und BSAVE fest. Die Adresse gibt die Basis fiir die
folgenden Befehle aus dieser Gruppe vor. Fiir den Grafikspeicher der
VGA-Karte gilt das Segment &HA000.

GET$ Dateinummer, Anzahl, Textvariable

GETS sorgt fiir den Lesezugriff in einer gedffneten Binirdatei. Da-
hinter muB dieselbe Dateinummer wie bei dem OPEN-Befehl folgen,
auf die sich das Lesekommando bezieht. Die Textvariable nimmt ge-
nau so viele Zeichen auf, wie der Wert in Anzahl angibt.

LOCAL

(besprochen im ersten Teil des PowerBASIC-Grafikkurses)

MID$ (Textvariable, Startposition, Liinge)

Die Funktion MID$ extrahiert einen beliebigen Teilbereich aus einer
Textvariable. Startposition und Linge definieren den gewiinschten
Abschnitt.

OPEN Dateiname FOR BINARY AS Dateinummer

OPEN offnet eine Binirdatei fiir Schreib- und Lesezugriffe. Die
Nummer am Ende des Befehls gibt an, unter welcher Nummer die

OUT schreibt ein Byte in die angegebene Portnummer einer Periphe-
rie-Einheit wie Grafikkarte oder Kommunikationsschnittstellen. Ein
falsches Experimentieren mit diesem Befehl fiihrt sehr leicht zu Sy-
stemabstiirzen.

PSET (X.Y), Farbe

PSET setzt im Grafikbildschirm einen Punkt an die dahinter angege-
benen Koordinaten. Die linke obere Ecke ist stets (0,0), die rechte un-
tere bei VGA-Bildschirmen (639,479). Die Farbe darf im Bereich von
0 bis 15 liegen.

PUT$ Dateinummer, Textvariable

PUTS$ ist das Gegenstiick zu GETS. Der Befehl gibt den Inhalt der
folgenden Textvariable in die angegebene Dateinummer aus.
SCREEN

(besprochen im ersten Teil des PowerBASIC-Grafikkurses)
SCREEN Nummer

SCREEN schaltet in den gewiinschten Bildschirmmodus. 0 steht da-
bei fiir Text-, 12 fiir den hochauflésenden und farbigen VGA-Modus.
SHARED

(besprochen im ersten Teil des PowerBASIC-Grafikkurses)

SEEK Dateinummer, Position

SEEK setzt innerhalb einer gedffneten Binirdatei den aktuellen Da-
tenzeiger auf eine beliebige Position. Alle Schreib- und Lesebefehle
beziehen sich anschliefend auf die angegebene Stelle.
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Fallunterscheidung durch. Die lo-
gische Und-Verkniipfung mit dem
Wert 192 ergibt genau dann wie-
der 192, wenn die beiden Bits ge-
setzt sind. Ein weiteres “Und ™ mit
63 filtert jetzt die unteren fiinf Bit
aus, die die Anzahl der Wiederho-
lungen angeben. Liegt keine Kom-
pression vor, reichen die Befehle
nach ELSE das betreffende Byte
unverindert von einer Datei in die
andere durch. Anschliefend liegt
die blanke Grafikdatei mit der En-
dung BIT vor. Die Konvertierung
ist relativ zeitaufwendig, da jedes
einzelne Byte der oft umfangrei-
chen PCX-Datei die oben be-
schriebene Prozedur durchlaufen
mub.

Fiir Dateioperationen stehen in
PowerBASIC komfortable Befehle
bereit. OPEN offnet eine Binérda-
tei gleichzeitig fiir Schreib- und
Lesezugriff. SEEK bestimmt die
aktuelle Lese- oder Schreibposi-
tion innerhalb der Datei, GET$
holt eines oder mehrere Zeichen
aus einer gedffneten Datei heraus.
PUT$ schreibt hinein. CLOSE
schlieft die Datei wieder. Die
Routine zur punktweisen Darstel-

lung der BIT-Datei am Grafikbild-
schirm ist ein wenig aufwendiger
als die Dekompression. Um die
Begrenzungsdaten zu setzen, liest
sie mit LiesKopf die entsprechen-
den Werte nochmals aus der PCX-
Datei aus.

Sie diirfen also die urspriingliche
Grafikdatei nicht zu friih 16schen.
Das Programm offnet nun die
BIT-Datei und liest Blocke zu je
80 Byte (bei VGA) nacheinander
in vier Puffervariablen ein, die fiir
die vier Farbebenen stehen. Eine
FOR-NEXT-Schleife durchlauft
nun jedes einzelne Byte und ruft
die Prozedur PlotByte auf. Diese
Routine zerlegt die 4 Byte in je-
weils 8 Bit. Die Summe von 4 Bit
an derselben Position ergeben den
dortigen Farbwert. PSET setzt an
die aktuellen Koordinaten X%
und Y% den entsprechenden
Punkt. Die %-Zeichen hinter den
Variablennamen signalisieren, daff
es sich um sogenannte Integer-
Zahlen handelt. PowerBASIC
kann diese Art von Variablen we-
sentlich schneller verarbeiten als
FlieBkommazahlen. Die Ein-
schrinkung:  Integer-Variablen

konnen nur ganze Zahlen zwi-
schen -32768 und +32767 als Wert
annehmen. Wenn der ganze Bild-
schirm vollgemalt ist, schreibt die
Routine  Speichern den Bild-
schirminhalt als vier EB-Dateien
auf Festplatte. Diesmal geschieht
es jedoch sehr schnell. Der
Grund: Nur vier Befehle spei-
chern jeder eine Ebene der Gra-
fikkarte ab, ohne umstindliche
und langwierige Schleifen. DEF
SEG definiert zuvor das richtige
Datensegment fiir unmittelbaren
Zugriff auf den VGA-Speicher.
OUT setzt die Ports der Karte vor
jedem BSAVE so, dalB} die jeweils
richtige Grafikebene zur Verfi-
gung steht. So entstehen vier Da-
teien mit den Endungen EBI bis
EB4. Sie eignen sich fiir die Rou-
tine Laden, die genau umgekehrt
vorgeht. Auch hier sorgen nur vier
BLOAD-Befehle dafiir, daf die
Bilddaten von Festplatte wieder
zuriick in die VGA-Karte gelangen.

Genau diese Laden-Routine soll-
ten Sie in Thre entsprechenden Po-
werBASIC-Programme einflech-
ten, um schnell einen beein-
druckenden Hintergrund auf den

Bildschirm zu zaubern. Die Kon-
vertierungen mit dem ersten Pro-
gramm brauchen Sie pro PCX-
Datei nur ein einziges Mal durch-
zufithren. Meist ist es ebenfalls
sinnvoll, auch die Routine Spei-
chern mit zu iibernehmen. So las-
sen sich grafische Verinderungen
problemlos auf Festplatte ablegen.
Da einige Routinen relativ hard-
warenah arbeiten, lduft das Pro-
gramm in dieser Form nur auf
VGA-Systemen. Wer es fiir eine
andere Grafikkarte umschreiben
mochte, muB vor allem die
Segment- und Portadressen anpas-
sen. Wichtig ist ebenfalls die An-
zahl der Grafikebenen. Hercules-
Grafikkarten beispielsweise kon-
nen nur schwarzweiB arbeiten, der
Wert betrigt hier also Eins. Die
Routine zum Einlesen des Kopfes
einer PCX-Datei funktioniert da-
gegen in jedem Fall. Die so ge-
wonnenen Werte lassen zumindest
einen Riickschluf darauf zu, wel-
che Bedingungen die Grafikkarte
zur Darstellung der untersuchten
PCX-Datei erfiillen muB.

(Bernhard M. Bradatsch,
Joachim Graf/hr)

SCREEN 12: CLS
DEF SEG = &HAOOO

OUT &H3C4,2 : OUT &H3CS,1
OUT &H3C4,2 : OUT &H3CS,2 :
OUT &H3C4,2 : OUT &H3C5,4 :
OUT &H3C4,2 : OUT &H3C5,8 :
OUT &H3C4,2 :

WHILE NOT INSTAT : WEND

: BLOAD Datei$ + ".EBI"
BLOAD Datei$ + ", EB2"
BLOAD Datei$ + ".EB3"
BLOAD Datei$ + ".EB4"
OUT &H3C5,15 : DEF SEG

: A$ = INKEY$

Listing 1: Diese Routine konvertiert eine PCX-Datei in
zwei Arbeitsgangen mundgerecht fiir PowerBASIC

SHARED X%, Y%, Anzahl¥%, 1%,

WHILE UCASES (Menue$) <> "p"

INPUT “Eingabe 7", Menue$
SELECT CASE UCASE$S(Menue$)
CASE "D"
INPUT "Dateiname ?", Datei$
CASE "E"

SEEK #2,1

CALL LiesKopf

X4=0:Y.=0

WHILE NOT EOF(1)
CALL HolByte

Anzahl% = (ByteX AND 63)

SHARED Datei$, Version, BPL, Ebenen, XMIN, XMAX, YMIN, YMAX, Bits
Spalte’, Menue$

SHARED Ebene1$, Ebene2$, Ebene3$, Ebene4$, BytelX, Byte2X, Byte3X, Byte4X
'Beginn der Hauptschleife

Hole BIT-Datei in VGA-Speicher und speichere EB-Dateien"

PRINT

PRINT "Datei: ";Datei$

PRINT " D Dateinamen definieren"

PRINT " E Entkomprimieren PCX -> BIT"
PRINT " H

PRINT " L Lade EB-Dateien in VGA-Speicher®
PRINT " P Programmende"

OPEN Datei$ + ".PCX" FOR BINARY AS #1
OPEN Datei$ + ".BIT" FOR BINARY AS #2

IF (Byte’ AND 192) = 192 THEN

'Dekompressionsrout ine
‘Dateien &ffnen

'Am Anfang positionieren
‘kopf der PCX-Datei einlesen

'Datei abarbeiten

"Byte holen

"Komprimiert ?
‘ja..

CALL HolByte

ELSE
CALL SchreibByte
INCR X%
END IF
WEND
CLOSE #1
CLOSE #2
CASE "H"
SCREEN 12 : CLS

CALL Lieskopf

GETS #1,BPL,Ebenels
GET$ #1,BPL,Ebene2$
GETS #1,BPL,Ebene3s
GET$ #1,8BPL,Ebene4$
FOR SpalteX = 1 TO BPL
IF MID$(Ebenels,SpalteX,1) = nv

IF MID$(Ebene2$,Spalte’,1) = "
IF MID$(Ebene3$,Spalte%, 1) = v
IF HID$(Ebenek$,Spalte’,1) = "

CALL PlotByte
NEXT SpalteX
NEXT Y%
CLOSE #1
END SELECT
WEND
END

FOR 1% = 1 TO Anzahl% : CALL SchreibByte :

OPEN Datei$ + “.PCX" FOR BINARY AS #1

CLOSE #1
OPEN Datei$ + ".BIT" FOR BINARY AS #1
SEEK #1,1
FOR Y% = 0 TO YMAX
X4 =0

NEXT 1%
‘ohne Kompression

‘Dateien schliefen

'BIT-Datei einlesen
'VGA-GRaf ikmodus

‘wieder Kopf-Daten holen

'Ebenen einlesen

THEN Bytel% = 0 ELSE Bytel = ASC(HIDS_
(Ebenel1$, SpalteZ, 1))
THEN Byte2” = 0 ELSE Byte2X = ASC(HIDS_
(Ebene2$, SpalteZ, 1))
THEN Byte3%Z = 0 ELSE Byte3% = ASC(MIDS$ |
(Ebene3$,SpalteZ, 1))
THEN Byte4X = 0 ELSE BytedX = ASC(MIDSH
(Ebene4$, Spalte’, 1))
'8 Punkte darstellen

' Programmende
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s R

SUB Laden

SHARED Datei$

LOCAL A3

SCREEN 12: CLS

DEF SEG = &HA00Q

OUT &H3C4,2 : OUT &H3C5,1 :

END suB

SUB Speichern

SHARED Datei$, BPL, YMAX
DEF SEG = &HA000

OUT &H3CE,4 : OUT &H3CF,1

END SuB

suB PlotByte

FOR I%Z = 7 TO O STEP -1
Bit14X =0 :

OUT &H3CE,4 : OUT &H3CF,0 : BSAVE Datei$
: BSAVE Datei$
OUT &H3CE,4 : OUT &H3CF,2 : BSAVE Datei$
QUT &H3CE,4 : OUT &H3CF,3 : BSAVE Datei$
QUT &MH3CE,4 : OUT &H3CF,0 : DEF SEG

BLOAD Datei$ + ".EB1"
OUT &H3C4,2 : OUT &H3C5,2 : BLOAD Datei$ + “,EB2"
OUT &H3C4,2 : OUT &H3C5,4 : BLOAD Datei$ + “.EB3"
OUT &H3C4,2 : OUT &H3CS5,8 : BLOAD Datei$ + ".EB4"
OUT &H3C4,2 : OUT &H3C5,15 : DEF SEG
WHILE NOT INSTAT : WEND : A$ = INKEYS

“.EB1",0,38400
“.EB2",0,38400
" EB3",0,38400
".EB4",0,38400

+ + o+ o+

SHARED XX%,YZ%, BytelZ, Byte2Z, Byte3%, Bytedl
Local 1%, Bit1%, Bit2%, Bit3¥%, BitdX, Pruef’

Bit2%4 = 0 : Bit3% = 0 : Bitd% = 0 : Pruefy = 2°1%
IF (PruefX AND Bytel1%) <> 0 THEN Bit1% = 1

IF (Pruef’ AND Byte2X) <> 0 THEN Bit2% = 2

IF (Pruef’ AND Byte3%) <> O THEN Bit3% = 4

IF (Pruef’ AND Byte4%) <> 0 THEN Bit4X = 8

PSET (X%, YZX), (Bit1Z+Bit24+Bit3/+Bitd%)

INCR X%
NEXT I%
END suB

SUB SchreibByte
SHARED ByteZ

PUTS #2,CHRS$(ByteX)
END SuB

SUB LiesKopf
LOCAL AS
GETS #1, 128, AS

Bits = ASC(MIDS(AS,4,1))

Ebenen = ASC (MIDS(AS,66,1))

END suB

SUB HolByte
SHARED Byte’%
LOCAL AS
GETS #1,1,A$

END SUB

SHARED Bits, BPL, Ebenen, XMIN, XMAX, YMIN, YMAX

'8-Bit Wert

BPL = ASC(MID$(A$, 67,1)) + (256 * ASC(MIDS(AS,68,1))) '16-Bit Wert

XMIN = ASC(MID$(AS$,5,1))+(256 * ASC(MIDS(AS,6,1)))
XMAX = ASC(MID$(AS,9,1))+(256 * ASC(MID$(AS,10,1)))
YMIN = ASC(MIDS(AS,7,1))+(256 * ASC(MID$S(AS,8,1)))
YMAX = ASC(MIDS(AS,11,1))4(256 * ASC(MID$(A$,12,1)))

IF A$="" THEN Byte’ = O ELSE ByteX = ASC (A$)

Listing 2: Diese Routine kdnnen Sie in Ihre Power-BASIC-
Programme einbauen, damit Sie eine Grafik schnell und
einfach einladen kénnen. Der Dateiname wird in der
Variable “Datei$“ bereitgestellt
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ei vielen Programmen ist
eine  Ausfilhrung  be-
stimmter Routinen oder

auch des Gesamtprogramms nur
sinnvoll, wenn die entsprechende
Rechnerausstattung ~ vorhanden
ist. So ist bei Verwendung von
DOS-Funktionen, die erst seit ei-
ner bestimmten Version im Be-
triebssystemkernel implementiert
sind, zunichst zu iiberpriifen, ob
diese Betriebssystemversion auf
dem Zielrechner installiert ist.

Ein Grafikprogramm, welches
nur mit der VGA-Grafikkarte zu-
sammenarbeitet, sollte ebenfalls

Rechnerausstattung

Rechnertest mit
PowerBASIC

Mit dieser Folge wollen wir die Grundlagen, die wir in
unserem ersten Teil gelegt haben, verwenden, um die
Rechnerausstattung zu ermitteln. Dabei werden wir

sowohl mit Interrupts als auch mit der direkten Speicher-
adressierung arbeiten. Ferner werden wir Losungswege
aufzeigen, die eine Ermittlung von systemnahen Daten iiber
interne PowerBASIC-Anweisungen erlauben.

zundchst untersuchen, ob diese
Karte vorhanden ist. Soll ein Pro-
gramm erweiterten Speicher an-
sprechen, muf} zunichst kontrol-
liert werden, ob dies iiberhaupt
moglich ist. Diese Liste konnte
man noch weiter fortsetzen.

Das  Nicht-Vorhandensein  be-
stimmter Ausstattungsmerkmale
muB nicht unbedingt zum Pro-
grammabbruch, sondern kann
auch zu einem geénderten Pro-
grammablauf fithren. Um beim
erweiterten Speicher zu bleiben:
Ein Programm, welches keinen
Treiber nach dem EMS-Standard

Bild 1: Die Meniieintrage fiir die Rechnerausstattung
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im Speicher findet, konnte zum
Beispiel die Daten in temporire
Dateien auf eine Festplatte ausla-
gern.

Wir werden nun eine Vielzahl von
Funktionen vorstellen, die uns be-
stimmte  Ausstattungsmerkmale
zuriickliefern. Leider ist an dieser
Stelle keine vollstindige Abhand-
lung dieses Themas moglich. Wir
werden uns deshalb auf bestimmte
Funktionen konzentrieren.

® Die Rechnerausstattung
Wir wollen in dieser Folge Lo-
sungsansitze vorstellen, die es er-

moglichen, Informationen zum
DOS, zum BIOS, zur Hardware-
Ausstattung und zu speziellen
Treibern abzufragen. Leider kann
nicht gewihrleistet werden, daB
sdmtliche Funktionen auf jedem
Rechner korrekt arbeiten. Ein
Grund dafiir liegt darin, dal Be-
triebssysteme wie MS-DOS ab
Version 5.0 oder DR DOS ab Ver-
sion 5.0 die Maoglichkeit bieten,
spezielle Systemroutinen in das
Upper Memory (640 KByte bis 1
MByte) zu verschieben. In diesem
Fall stimmen die Adressen fiir die
direkte Speicheradressierung nicht

rsion A8 (c)1991 by DHU

Bild 2: Die Grafik-Daten auf einen Blick
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mehr. Davon sind insbesondere
die  Routinen Modell$ und
BIOSDatum$ betroffen. Andere
Routinen, die wir einsetzen, sind
spezielle AT- oder PS/2-Routinen,
die unter Umstinden auf PCs oder
XTs nicht korrekt arbeiten, even-
tuell aber auch zum Systemab-
sturz fithren konnen. Die Ausstat-
tung wird so ermittelt, wie es in
speziellen “Technischen Refe-
renzhandbiichern*  beschrieben
ist. Damit alle Funktionen korrekt
arbeiten, ist ein IBM PC, XT, AT
oder 100%-kompatibler Rechner
erforderlich.

® Ausgabefunktion

Bevor wir die einzelnen Equip-
ment-Funktionen  genauer be-
trachten, wollen wir zundchst mit
der Ausgabeanweisung beginnen,
die spdter vom Hauptprogramm
HDT (Hardware-Diagnose- und
-Test-Programm) aufgerufen wird.
Dieses Unterprogramm bekommt
einen speziellen Meniicode iiber-
geben, der je nach Bedarf ein Aus-
gabefenster aufbereitet und aus-
gibt. Die einzelnen Ergebnisse
sind dabei in die unterschiedli-
chen Sparten DOS/BIOS, Hard-
ware, Peripheriegerite sowie Gra-
fik und Monitor zusammengefaft.
Samtliche Informationen werden
in Zeichenketten umgewandelt,
damit eine Ausgabe iiber die Rou-
tine DrawWindow moglich ist. Be-
achten Sie, daf das Unterpro-
gramm zur Ausgabe der Rechner-
ausstattung die benutzerdefinier-
ten Anweisungen DrawWindow,
SaveScreen und RestoreScreen be-
notigt, die wir bereits in unserer
letzten Folge (Highscreen HIGH-
LIGHTS September 91, Seite 46
bis 54) vorgestellt haben.

@® Konvertierfunktionen

Fiir die maschinennahe Program-
mierung sind immer wieder spe-
zielle Konvertierfunktionen not-
wendig. Neben den Funktionen
HighByte% und LowBvie%, die
eine 2-Byte-Information in zwei
getrennte Informationen zu je ei-
nem Byte zerlegen, bendtigen wir
ferner die Funktion Dez&. die ei-
nen Bindr-String in eine Long-In-
teger-Ganzzahl umwandelt. Diese
Anweisungen wurden bereits in
unserer ersten Folge angespro-
chen. Neu hinzugekommen ist die
Routine BitWert%, die aus einer
2-Byte-Information, die aus 16 Bit
besteht, eine bestimmte Anzahl
zusammenhingender Bits oder ein
einzelnes Bit in eine entsprechen-
de Dezimalzahl konvertiert. Die

Highscren

Projektiibersicht

Thema: Hardware-Diagnose- und -Test-Programm in PowerBASIC
Kurzbeschreibung: Entwicklung eines Programms zur Hardware-Diagnose mit
integrierten Testroutinen in PowerBASIC

Verlauf:

Teil 1: Einfithrung in die maschinennahe Programmierung

Teilbereiche DOS, BIOS, Schnittstelle PowerBASIC zu DOS/BIOS, strukturierte und
modulare Programmierung, Liste der zur Verfligung stehenden Befehle f(ir die
hardwarenahe Programmierung

(Highscreen HIGHLIGHTS 9/91, Seite 48 bis 55)

Teil 2: Das Hauptmodul
Erlduterung des Gesamtkonzepts; gewéhlte Programmsteuerung und Alternativen

Entwicklung des Hauptmoduls, Hinweise zur Integration der folgenden Module
(Highscreen HIGHLIGHTS 10/91, Seite 46 bis 54)

Teil 3: Rechnerausstattung

Ausstattung (Coprozessor, Game-Adapter, Schnittstellen...), Maus, Tastatur,
Joystick, Lightpen, Lautsprechertest

(Highscreen HIGHLIGHTS 11/91, Seite 46 bis 53)

Teil 4: DOS

Environment (Aufbau belegt/frei), Konfiguration (CONFIG.SYS, AUTOEXEC.BAT),
Versionsabfrage BIOS/DOS

Teil 5: Speicher

vorhandener Speicher (RAM, belegtes RAM, freies RAM, erweiterter Speicher,
Treiber, EMS)

Teil 6: Grafikkarte und Bildschirm

vorhandene Grafikkarte, Testroutinen

Teil 7: Laufwerke

Harddisk und Diskettenlaufwerke (Laufwerksparameter, GréfSe ...)

Teil 8: Peripherie |

Uberprufung der angeschlossenen Einheiten (Maus, Joystick, Lightpen)

Teil 9: Peripherie 1l

Drucker, Laserdrucker, Plotter, serielle/parallele Schnittstellen

Teil 10: Erweiterungsmaoglichkeiten

Integration von Tools und Utilities zum Betriebssystem wie zum Beispiel DOS-Funk-
tionen, Erweiterung mit der Méglichkeit des direkten Lesens, Speicherns und Mani-
pulierens von Speicherbereichen

i

A U T A O A e e T e
|
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| ||

Bitnummer: 15 14 13 12 11 10 9 8 7 6 5 4 3 2 1

Abb. 1: Beziehung zwischen String-Position und Bitnumerierung
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Ausgabefunktion:
Unterprogramm
Funktion
Aufruf
hin

S e O N e VR P Sy S G P S

Referenz

. AUSGABE

. Rechnerausstattung mentiorientiert ausgeben

: CALL Ausgabe(MenueCode%, vfarbe%, hfarbe%)
: MenueCode% - Meniicode aus

Routine MainMenue
vfarbe% - Vordergrundfarbe
hfarbe% - Hintergrundfarbe

Konvertierfunktionen:

Funktion : LOWBYTE%
Funktion : niederwertiges Byte ermitteln
Aufruf : a%=LowByte%(Binaer$)
hin : bindre Zeichenkette
Funktion : HIGHBYTE%
Funktion . héherwertiges Byte ermitteln
Aufruf ; a%=Hi§h yte%%(Binaer$)
hin : binére Zeichenkette
Funktion . DEZ&
Funktion y Binér—Slrin%in Long Integer
Aufruf : a&=DEZ&(Binaer$)
hin . bindre Zeichenkette
Funktion : BITWERT%
Funktion : Bit(s) auswerten
Aufruf . a%=BitWert%(Binaer$, a%, e%)
hin : Binaer$ - Binar-String 1.-2. Byte
a% - 1.Bit
b% - n.Bit
Anmerkung  : Bitnumerierung erfolgt von rechts nach links
Equipmentfunktionen:
Funktion: Riickgabe- Bedeutung:
wert:
MausTreiberStatus% -1 Treiber resident
0 Treiber nicht resident
MausTastenzah!% Anzahl der Maustasten
DOSVersion$ DOS-Version, z.B. “3.30"
DOSVersion2$ DOS-Version, z.B. “MS-DOS 3.30¢
Equipment$ interne Ermittlung des Equipment
FarallelAnzahl% Anzahl paralleler Schnittstellen
Modem% 1 Modem installiert
GameAdaptor% 1 Spieleadapter installiert
SeriellAnzahl% Anzahl serieller Schnittstellen
Diskettenlaufwerke% Anzahl Diskettenlaufwerke
ScreenModus% Bildschirmmodus
ScreenMode$ dto. als Zeichenkette
RamBaenkePC% Anzahl der Speicherbanke auf der
Hauptplatine (gilt nur fiir PC)
ZeigegeraetPS2% 1 Zeigegerat PS/2 installiert (bei Nicht-
PS/2-Rechnern u.U. inkompatibel)
Coprozessor% 1 Coprozessor vorhanden
DiskLwinstall% 1 Diskettenlaufwerk(e) installiert
Festplatten% Anzahl vorhandener Festplatten
GrafikKarte$ Grafikkarte, z.B. “EGA,
u.U. Kombination, z.B. “VGA/MCGA"
EGABildschirm- Grafikspeicher der EGA-Karte in
Speicher% KByte
AktiveBildschirmSeite% aktive Bildschirmseite
Lichtgriffel% 1 Lichtgriffel vorhanden
Joystick% 1 Joystick vorhanden (evil. inkom-
patibel)
Speicher% DOS-Speicher in KByte
Monitor$ Monitor
KombiCode$ Bildchirm!Grafikkarte (evil. inkom-
patibe
EMSVersion$ EMS Treiber (nicht) geladen als
Zeichenkette
BIOSDatum$ Datum des BIOS, evtl. falsche
Ergebnisse, wenn BIOS/DOS-
Routinen in Upper Memorg
Modell$ Rechnereinheit-Modell, z.B. “PC",
evil. falsche Ergebnisse, wenn
BIOS/DOS-Routinen in Upper
Memory
EMS$ EMS-Treiber (nicht) geladen,

kritisch innerhalb der PowerBASIC-
Oberflache
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Funktion ist so geschrieben, daf
die Informationen aus den “Tech-
nischen Referenzhandbiichern*
ohne spezielle Vorkenntnisse di-
rekt ausgewertet werden konnen.
Dazu wollen wir ein Beispiel an-
fiihren, welches auch zur Ermitt-
lung einer Vielzahl von Ausstat-
tungsmerkmalen erforderlich ist.
Die Information, die Sie zum Bei-
spiel fiir die Equipment-Funktion
erhalten, gestaltet sich in etwa wie
in Abbildung 2 dargestellt.

Das AX-Register besteht aus 2
Byte und jedes Byte wiederum aus
8 Bit. Insgesamt ergeben sich also
16 Bit. Die Bitnumerierung be-
ginnt allerdings immer bei Null
und nicht bei Eins. Um die Infor-
mation bitweise interpretieren zu
konnen, sollten wir den Wert aus
dem AX-Register iiber BINS in
eine bindre Zeichenkette umwan-
deln lassen. Dabei ist jedoch zu
beachten, daB die BIN$-Funktion
die Zeichenkette nicht unbedingt
auf 16 Zeichen auffiillt. Das ist al-
lerdings notwendig, da in dieser
Zeichenkette die Informationen
von links nach rechts geschrieben
werden, die Bitnumerierung dage-
gen von rechts nach links erfolgt
(Abbildung 1).

Die internen Umrechnungen er-
folgen in der Funktion BitWert%
automatisch. Um zum Beispiel zu
iiberpriifen, ob ein Coprozessor
vorhanden ist, sind nachfolgende
Zeilen erforderlich:

CALL INTERRUPT &H11
AX$ = BINS[REG(1]]
Copro% = BitWert % [AX$,1,1]
IF Copro% =1 THEN
“B0x87 installiert”
END IF
Da sich in diesem Beispiel die In-
formation lediglich iiber ein Bit

erstreckt, sind der Anfangs- und
Endwert fiir die Funktion
BitWert% identisch. Weitere An-
wendungen dieser Funktion kon-
nen Sie dem Listing der Quellda-
tei EQUIP.BAS entnehmen.

@ Ermittlung der Rechner-

_ ausstattung

Uber den BIOS-Interrupt 11H las-
sen sich eine Vielzahl von Ausstat-
tungsmerkmalen feststellen, wie
zum Beispiel die Anzahl der se-
riellen und parallelen Schnittstel-
len, Anzahl der Diskettenlaufwer-
ke und so weiter. Jede Information
wird in unserem Fall in einer ge-
sonderten Funktion ermittelt, die
wiederum die Equipment$-Funk-
tion verwendet. Aufgrund des
oben angefiihrten Beispiels kon-
nen wir auf weitere Erlduterungen
zu diesen Funktionen verzichten.
Auch der Lichtgriffel und der Joy-
stick werden iiber jeweils speziel-
le Interrupts abgefragt, ebenso der
DOS-Arbeitsspeicher. Sie sehen,
daB der Aufbau der Interrupt-Auf-
rufe nach einem einheitlichen
Schema ablduft, welches in Abbil-
dung 3 noch einmal kurz aufgeli-
stet ist.

® Direkte Speicheradressierung
Eine Vielzahl der Funktionen er-
mittelt die Ausstattung tiber die di-
rekte Speicheradressierung. Dazu
mufl bekannt sein, in welchem
Segment und an welchem Offset
eine bestimmte Information im
Speicher liegt. Hinweise finden
sich wieder in spezieller Fachlite-
ratur, die leider in der Regel sehr
teuer ist. Sind die Interrupt-Aufru-
fe bei kompatiblen Rechnern
meist unproblematisch, koénnen
durch diese Vorgehensweise ver-
mehrt Fehlinformationen zuriick-
gegeben werden, da sich nicht je-

Rechner-Ausstattung

INT 11H

hin $

zuriick
Bit 14-15
Bit 13

Bit 12
Bit 9-11
Bit 8
Bit 6-7
Bit 4-5
Bit 2-3
Bit 2
Bit 1
Bit 0

: Ausstattung feststellen

: in AX-Register Codewort:

parallele Schnittstellen

1, internes Modem (nur PC/XT)
1, Drucker seriell (nur PCjr.)
1, Spieleadapter installiert
Anzahl serieller Schnittstellen
reserviert

Anzahl Diskettenlaufwerke+1
Bildschirmmodus
RAM-Binke (nur PC)
Zeigegerit P/2

1, Coprozessor installiert
Diskettenlaufwerke ja/nein

Abb. 2: Feststellen der Rechnerausstattung




Interrupt-Aufrufe

Schritt:

1. Eingaberegister initialisieren
2. Interrupt auslosen

3. Ausgaberegister auslesen

4. Ausgabewerte interpretieren

Umsetzung:

REG-Befehl

CALL INTERRUPT
REG-Funktion
LowByte %, HighByte %,
BitWert%

Abb. 3: Schema fiir Interrupt-Aufrufe

Speicher auslesen

Schritt:

1. Speichersegment setzen
2. Speicher ab Offset lesen
3. BASIC-Segment setzen

Umsetzung:

DEF SEG = Segment
PEEK(Offset)
DEF SEG

Abb. 4: Schema fiir direktes Auslesen des Speichers

der Rechnerhersteller an diese
Speicherstellen hilt. Ein weiteres
Problem ergibt sich durch die
Vielzahl der Treiber, die iiber die
CONFIG.SYS eingebunden wer-
den konnen. Dadurch finden sich
bei den Riickgabewerten zum Teil
Fehler. Um die Routinen zu te-
sten, sollten Sie tiberpriifen, wel-
che Treiber in Ihrer CON-
FIG.SYS geladen werden. Erge-
ben manche Funktionen auf Threm
Rechner nicht die gewiinschten
Werte, sollten Sie einmal versu-
chen, spezielle Treiber zu entfer-
nen. Der Aufbau der Routinen,
die die Ergebnisse iiber die direkte
Speicheradressierung  ermitteln,
verlduft ebenfalls in einheitlichen
Arbeitsschritten (Abbildung 4).

Die gelesenen Informationen kon-
nen wieder mit Hilfe der Funktio-
nen HighByte%, LowByte% und
BitWert% byte- beziehungsweise
bitweise interpretiert werden. Bei-
spiele fiir die Anwendung finden
sich in den Funktionen Festplat-
ten % ,EGABildschirmSpeicher %
und BIOSDatum$.

Mit der Interrupt-Programmie-
rung und der direkten Speicher-
adressierung kann sehr effektiv
hardwarenah programmiert wer-
den. Der Nachteil ist, daff die not-
wendigen  Informationen sich
nicht in den Handbiichern zu der
Programmiersprache  befinden.
Sekundirliteratur ist teuer und
lohnt sich in der Regel fiir einen
Hobby-Programmierer nicht.

Deshalb wollen wir eine weitere
Maoglichkeit vorstellen, um Infor-

mationen iiber die Hardware zu
bekommen.

® Verwendung von SHELL

Uber den SHELL-Befehl und un-
ter Verwendung des sogenannten
DOS-Piping kénnen wir iiber in-
terne Funktionen des Kommando-
prozessors (Funktion DOSVer-
sion2$) beziehungsweise iiber
DOS-Dienstprogramme spezielle
Informationen zur Rechneraus-
stattung ermitteln. Dazu wird
iiber SHELL der gewiinschte Be-
fehl ausgefithrt, und simtliche
Programmausgaben werden iiber
die DOS-Umleitung in eine tem-
porire Datei geschrieben. Die In-
formationen kénnen aus dieser
Datei anschliefend wieder se-
quentiell gelesen werden. Wenn
die Datei nicht mehr bendtigt
wird, sollte man sie unbedingt 16-
schen. In unserer Funktion
DOSVersion2$ haben wir diesen
Weg alternativ zu dem Interrupt-
Aufruf gewihlt, da DR DOS iiber
den Systemaufruf die Versions-
nummer 3.31 zuriickliefert, auch
wenn die Version 3.41 oder 5.0 in-
stalliert ist. In der Programmaus-
fiihrungsgeschwindigkeit ~ wirkt
sich der SHELL-Befehl allerdings
sehr negativ aus, so daB Sie diese
Methode nur in nicht-kommerziel-
len Programmen einsetzen sollten.

@ Kommunikation mit Treibern
PowerBASIC  ermoglicht iiber
OPEN, CLOSE, IOCTL und
IOCTLS$ eine direkte Kommuni-
kation mit Geriitetreibern. Diese
Moglichkeit haben wir alternativ

Lesen Sie bitte weiter auf Seite 52

PROEAT

'Uberarbeiteter Initialisierungsteil
B g

'* Hauptprogramm "Hardwarediagnose- und Testprogramm" *
B s s e s

$STACK 4000

DIM TEXT$(1:25)
PUBLIC TEXT$()

DIM HilfeText$(1:15)
PUBLIC HilfeText$()

'neue Farbdefinition flr Ausgabefenster
viarbe’=7
htarbe%=1

HotKey$= "F1: Hilfe"

Menue$ = "Hardwarediagnose- und Testprogramm
" (€)1991 by DMV“

Menue$(1) = "RechnerausstattungdAusstattung des Rechners ermitteln"

Menue$(2) = "DOSaSystemkonfiguration ermitteln”

Menue$(3) = "SpeicherdSpeicher iberpriifen"

Menue$(4) = "GrafikaGrafikkarte und Bildschirm iberprifen®

Menue$(5) = "Laufwerkealaufwerke iiberpriifen®

Menue$(6) = "Peripheriedangeschlossene Einheiten liberpriifen"

Menue$(7) = "EndedProgramm beenden..."

Version 1.00"+

‘neue Untermenidefinition fiir die Rechnerausstattung
UnterMenue$(1)="D0S/B10SaHardwareaPer ipheriedGrafik und Bildschirm"

ON ERROR GOTO ErrorHandling
ON KEY(1) GOSUB Hilfe
Key(1) ON

Key(1) STOP

'Fehlerbehandlung aktivieren
'Hilfebehandlung iiber F1 aktivieren
'Funktionstaste F1 verfolgen
'Tastendruck merken aber nicht behandeln

CLS
WHILE CodeZ%<7000 ' Abbruchbedingung
IF Code%=0 THEN Erst”=1 ELSE Erst%=0
CALL MainMenue(1, 7, Menue$, Menue$(), UnterMenues(), HotKeyS, Erst’, CodeX)
SELECT CASE CodeX
CASE 1000 TO 1015 'Rechnerausstattung
'neu: Aufruf der Routine Ausgabe
CALL Ausgabe(Code¥,vfarbe’, hfarbe¥)
CASE 2000 To 2015 'D0S

'Mentiauswahl behandeln

CASE 3000 TO 3015 'Speicher
CASE 4000 TO 4015 ‘Grafik
CASE 5000 TO 5015 'Laufwerke
CASE 6000 TO 6015 "Peripherie
CASE ELSE
END SELECT
WEND
'Demoausgabe des Meniicodes wurde entfernt!
COLOR 7,0
CLs 'Programm beenden

PRINT "Hardwarediagnose- und Testprogramm beendet..."
PRINT "(c)1991 by DMV/Dipl-Ing. A.Maslo"
END

PRk e e e ]

'* Funktionen und Unterprogramme zur Oberflachensteuerung ot

‘unveranderter Block der urspriinglichen Datei HDT.BAS
's. erste Folge dieser Programmierserie

ik eI e e e ek ook

'* zusétzliche Quellmodule einbinden *
B e s e e

'neu: Einbindung der Datei EQUIP.BAS

SINCLUDE "EQUIP.BAS"

Listing 1: Der modifizierte Initialisierungsteil
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'* (€)1991 by Dipl.-Ing. Andreas Maslo 4

'Beachten Sie, daB DR-DOS 5.0 bzw. MS-DOS ab Version 5.0 die
'Moglichkeit haben, die ROM-BIOS-Routinen in den High Memory-
‘Bereich zu verschieben. Die direkte Speicheradressierung mit
'DEF SEG und PEEK arbeitet dann u.U. nicht korrekt (z.B. Routine
‘Modell$ und BIOSDatum$)!

D

'* benutzerdefinierte Konvertierfunktionen *
TR RRR R R ek ok ik oo e ko b e e AR

FUNCTION LowByteX(Binaer$) 'niederwertiges Byte ermitteln
IF LEN(Binaer$)<16 THEN ‘2 Byte = 16 Bit
Binaer$=STRINGS(16-(LEN(Binaers)),"0")+Binaer$
END IF 'niedere 8 Bit auswerten

LowByte%=Dez&(RIGHT$(Binaer$,8))
END FUNCTION

FUNCTION HighByteZ(Binaer$) 'hoherwertiges Byte ermitteln
IF LEN(Binaer$)<16 THEN '2 Byte = 16 bit
Binaer$=STRING$(16- (LEN(Binaer$)),"0")+Binaers$
END IF 'héchste 8 Bit auswerten

HighByteX=Dez&(LEFT$(Binaers,8))
END FUNCTION

FUNCTION Dez&(Binaers$) ‘Bindrstring in numerischen Wert
MaxLen%=LEN(Binaer$) ‘Bindrstring mit variabler
Dezimal&=0 ‘Lénge zulassig
FOR x%=1 TO MaxLenZ

B%=VAL(MIDS(Binaer$, x%, 1))
Dezimal&=Dezimal&+B%*2" (MaxLen%-x%)
NEXT x%
Dez&=Dezimal&
END FUNCTION

FUNCTION BitWertX(Binaer$,BitAnfang%, BitEndeX)
'BitAnfang’ und BitEnde’ sind dokumentierte Bit-
'nummerierungen aus dem Technical Reference Manual;
'das erste Bit erhdlt eine 0, das 16.Bit eine 15;
'die Positionen in der Zeichenkette verlaufen anders:
‘das erste Bit 0 ist das 16.Zeichen, das Bit 15 das
'1.Zeichen; das Auslesen von Informationen, die sich
‘iber mehrere Bits erstrecken ist, mit dieser
"Funktion mdglich (maximal 8 Bit)!

IF LEN(Binaer$)<16 THEN '2 Byte = 16 Bit
Binaer$=STRINGS(16-(LEN(Binaer$)),"0")+Binaer$

END IF

IF BitEnde’<BitAnfangX THEN ‘einfache Kontrolle
BitEnde%=BitAnfangZ ‘einzelnes Bit?

END IF

StringStart’= 16-BitEndeX ~ 'Startposition in Binaer$

BitLaenge’ = BitEndeZ%-BitAnfang/+1

BitWert’=Dez&(MIDS$(Binaers, StringStart’, BitLaengeX))
END FUNCTION

e e

'"* Routinen zur Ermittlung der Rechnerausstattung *

‘Informationen Uber Maustreiber ermitteln

FUNCTION MausTreiberStatus’% 'Treiber resident?
REG 1, &HO
CALL INTERRUPT &H33 'Maus-Interrupt
MausTreiberStatusX=REG(1) '-1 Treiber vorhanden = TRUE
END FUNCTION '0 kein Treiber vorhanden
FUNCTION MausTastenZahl¥ 'Anzahl der Maustasten
IF MausTreiberStatus¥ THEN 'Treiber geladen?
REG 1, &HO
CALL INTERRUPT H33 'Maus-Interrupt
MausTastenZahl%=REG(2) 'Anzahl der Maustasten
END IF '2 oder 3

END FUNCTION

'* Ausstattung Uber DOS-Interrupts ermitteln *

Fl:
Bild 3: HDT legt die Hardware offen

FUNCTION DOSVersion$ 'DOS-Version ermitteln
REG 1, &H3000 'iber Interrupt
CALL INTERRUPT &H21 'DOS-Interrupt
Version$=BINS(REG(1)) '2-Byte-Information

Major$=LTRIMS(STRS(LowByte%(Version$)))

Minor$=LTRIMS(STR$(HighByteX(Versions)))

DOSVersion$=Major$+"."+Minor$ 'Zeichenkettenaubereitung
END FUNCTION

e e S ey

'* Ausstattung (ber BIOS-Interrupts ermitteln *

FUNCTION Equipment$ 'Ausstattungsbytes ermitteln
CALL INTERRUPT &H11 'BIOS-Interrupt
Equipment$=BIN$(REG(1)) ' Umwandlung in Bindrstring

END FUNCTION

FUNCTION ParallelAnzahl¥ 'Anzahl paralleler Schnittstellen
ParallelAnzahl%=BitWert%(Equipment$,14,15)
END FUNCTION

FUNCTION Modem 'Modem intern installiert?
Modem”=BitWert%(Equipment$,13, 13)
END FUNCTION

F'UNCTIOI? GameAdaptor¥ ‘Spieleadaptor installiert?
GameAdaptor%=BitWertZ(Equipments,12,12)

END FUNCTION 'Joystickanschlul evtl. zusatzl,

FUNCTION SeriellAnzahl% ‘Anzahl serieller Schnittstellen

SeriellAnzahl%=BitWert’(Equipments,9,11)
END FUNCTION

FUNCTION DiskettenLaufwerke 'Anzahl der Diskettenlaufwerke
DiskettenLaufwerke’=BitWert%(Equipments,6,7)+1
END FUNCTION

FUNCTION ScreenModus¥ 'Bildschirmmodus
ScreenModusZ=BitWert%(Equipment$,4,5)
END FUNCTION 's.Funktion ScreenModus$
FUNCTION ScreenMode$ 'Bildschirmmodus als Text
WertZ=ScreenModus’ ‘unter Verwendung v. ScreenModus’
SELECT CASE WertX 'Auswertung erfolgt Uber eine
CASE 1 'SELECT-CASE-Auswahl
ScreenMode$="40x25 Color"
CASE 2
ScreenMode$="80x25 Color"
CASE 3
ScreenMode$="80x25 Mono"
CASE ELSE
ScreenMode$="unbekannt"
END SELECT

END FUNCTION
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Bild 4: Angeschlossene Peripherie

PROUEAT

FUNCTION RamBaenkePC% 'Rambédnke auf PC ermitteln
RamBaenkePCZ%=BitWert%(Equipments$,2,3)
END FUNCTION

FUNCTION ZeigegeraetPS2% 'Zeigegerat PS/2
ZeigegeraetPS2%=BitWert%(Equipment$,2,2)
END FUNCTION

FUNCTION Coprozessor’ 'Coprozessor installiert?
CoprozessorZ=BitWert%(Equipment$,1,1)
END FUNCTION

FUNCTION DiskLwInstallZ ‘Diskettenlaufwerk angeschlossen
DiskLwInstall%=BitWertX(Equipment$,0,0)
END FUNCTION

FUNCTION FestplattenZ
DEF SEG=&H40 'BIOS-Segment
FestplattenX=PEEK(&H75) 'Speicherstelle auslesen
DEF SEG 'BASIC-Segment

END FUNCTION

'Anzahl Festplatten

FUNCTION GrafikKarte$ ‘Grafikkarte aus Werten des
DEF SEG=&H40 'Bl10S-Segmentes ermitteln
ADDRGB4L57=PEEK(&H64L)*256 + PEEK(&H63)

IF ADDR6845%=&H3B4 THEN
GrafikKarte$="HGA/MDA"
ELSEIF ADDRG68457=8H3D4 THEN
POINTSX=PEEK(&HB6)*256+PEEK (&HBS)
SELECT CASE POINTSY 'Hohe der Zeichenmatrix
CASE 16 ‘auswerten
GrafikKarte$="VGA/MCGA"
CASE 14
GrafikKarte$="EGA"
CASE 8
GrafikKarte$="CGA"
CASE ELSE
GrafikKarte$="unbekannt"
END SELECT
END IF
DEF SEG
END FUNCTION

'Ein-/Ausgabeportadressee des
‘Adrefiregisters des CRTC

FUNCTION EGABildschirmSpeicher’X 'EGA-Bildschirmspeicher ermitteln
DEF SEG=&H40 'BIOS-Segment
Wert$=BINS$ (PEEK(&H87)) 'Byte auslesen
WertZ=BitWert’%(Wert$,5,6)
SELECT CASE WertZ
CASE 0
EGABildschirmspeicher’=64 'SpeichergrofBe zuweisen
CASE 1
EGABildschirmspeicher%=128
CASE 2
EGABildschirmspeicherZ=192
CASE 3

‘interpretieren

EGABildschirmspeicher%=256
END SELECT
DEF SEG 'BASIC-Segment
END FUNCTION

FUNCTION AktiveBildschirmSeite’Z ‘'aktive Bildschirmseite ermitteln
DEF SEG=&H40 ‘hier Null
AktiveBildschirmseite’=PEEK(&H62)

DEF SEG

END FUNCTION

FUNCTION LichtGriffelZ
REG(1), &H0400

CALL INTERRUPT &H10
AX$=BINS(REG(1))
LichtGriffel%=HighByteZ(AXS)
END FUNCTION

'Lichtgriffel vorhanden

'BIOS-Interrupt
'2-Byte-Information
*1, falls vorhanden, sonst 0

FUNCTION Joystick”
REG 1, &HB400
REG 4, &HO1
CALL INTERRUPT &H15
AX$=BINS$(REG(1))
IF LowByteX(AX$)<>0 THEN
Joystick¥=1
ELSE
Joystick%=0
END IF
END FUNCTION

'Joystick abfragen

'BIOS-Interrupt (AT/PS/2)
'2-Byte-Information
*1, falls vorhanden, sonst 0

FUNCTION Speicher’
CALL INTERRUPT &H12
Speicher’=REG(1)

END FUNCTION

‘Arbeitsspeicher unter DOS

FUNCTION Monitor$
DEF SEG=&H40

'angeschlossener Monitor
'BI0S-Segment
Wert’%=PEEK(&H88) 'Monitor-Byte
IF Wert%=9 THEN 'Byte interpretieren
Monitor$="Multisync Monitor"
ELSEIF Wert%=248 THEN
Monitor$="CGA-Farbmonitor"
ELSEIF Wert%=249 THEN
Monitor$="EGA-Farbmonitor"'evtl. Grafikkarteninfo auswerten
ELSEIF GrafikKarte$="HGA/MDA" THEN
Monitor$="Hercules-Monochrom-Monitor"
ELSEIF GrafikKarte$="VGA/MCGA" THEN
Monitor$="VGA-Monitor"

ELSE 'keine Zuweisung méglich!
Monitor$="Typ"+STRS(Wert¥%)
END IF
DEF SEG 'BASIC-Segment

END FUNCTION

FUNCTION KombiCode$ 'Bildschirmkombinationscode PS/2
REG 1,&H1A00 "Funktion nach AX

CALL INTERRUPT E&H10 'BIOS-Interrupt
Code’=LowByteZ(BINS(REG(2))) 'Code auslesen

SELECT CASE CodeX 'Code interpretieren

CASE 0

KombiCode$="kein Bildschirm"
CASE 1

KombiCode$="MDA mit 5151 Monitor"
CASE 2

KombiCode$="CGA mit 5153 oder 5154 Monitor"
CASE 4

KombiCode$="EGA mit 5153 oder 5154 Monitor"
CASE 5

KombiCode$="EGA mit 5151 Monitor"
CASE 6

KombiCode$="PGA mit 5175 Monitor"
CASE 7

KombiCode$="VGA mit analogem Monochrommonitor"
CASE 8

KombiCode$="VGA mit analogem Farbmonitor"
CASE 10

KombiCode$="MCGA mit digitalem Farbmonitor®
CASE 1

KombiCode$="MCGA mit analogem Monochrommonitor"
CASE 12
KombiCode$="MCGA mit analogem Farbmonitor"
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Bild 5: DR DOS 6.0 wird korrekt erkannt

Fortsetzung von Seits 49

zum Interrupt-Aufruf verwendet,
um festzustellen, ob der EMS-
Treiber geladen ist. Der anzuge-
bende Dateiname fiir die OPEN-
Anweisung ist dann allerdings
nicht identisch mit dem Namen
des Treibers selbst (zum Beispiel
EMS386.SYS). Es ist der Name
zu verwenden, der in der Spei-
chertabelle eingetragen wird. Fiir
den EMS-Treiber ist das standard-
miBig der Name “EMMXXXX0*,
Ist der Treiber nicht geladen, mel-
det PowerBASIC einen Fehler, der
in einer speziellen Fehlerbehand-
lungsroutine ausgewertet wird.
Damit konnen wir festlegen, ob
der Treiber geladen (dann
Fehler%=0) oder nicht geladen
ist (dann Fehler%=1). In den
Funktionen EMSVersion$Maus-
TreiberStatus % und MausTasten-
zahl% fragen wir alternativ dazu
Informationen von Geriitetreibern
iiber spezielle Interrupts ab. Ver-
wendet der Maustreiber den Inter-
rupt 33H, so ist es beim EMS-
Treiber der Interrupt 67H. Genau-
ere Hinweise zu den einzelnen
Routinen kénnen Sie dem Listing
zur Quelldatei EQUIP.BAS ent-
nehmen. Eine Kurzbeschreibung
zu jeder benutzerdefinierten An-
weisung finden Sie im Referenzteil.

@ Hauptprogramm-Erweiterung
Nachdem wir eine Vielzahl von
Equipment-Anweisungen  (aber
bei weitem nicht alle) formuliert
haben, wollen wir die Routinen
natirlich auch in unser Hauptpro-
gramm einbinden. Die wichtig-
sten Passagen, mit Kommentaren
zu  wesentlichen Anderungen,
sind in Listing 1 noch einmal ab-
gedruckt.

Mit diesen Informationen sollte es
Thnen moglich sein, unser in der
ersten Folge begonnenes Haupt-
programm so zu erweitern, dafy
die Ausgabe der Rechnerausstat-
tung fensterorientiert erfolgt.

® Anmerkungen

Die wichtigsten der hier erstellten
Routinen sind die Konvertierrouti-
nen, die Thnen auch bei anderen
maschinennahen  Anweisungen
von sehr groBem Nutzen sein wer-
den. Damit ist Thnen moglich, In-
formationen byte- beziehungswei-
se bitweise auszuwerten, ohne
sich allzu sehr mit dem internen
Aufbau des Betriebssystems be-
schiftigen zu miissen. Diese
Funktionen iibernechmen den
schwierigsten Teil der Datenaus-
wertung. Die Programmierung
der Interrupts und die direkte
Speicheradressierung diirfte auf-
grund des einheitlichen Aufbaus
keine groBe Schwierigkeit darstel-
len. Fiir all die, die sich intensiver
mit der systemnahen Programmie-
rung befassen wollen, seien hier
zwei Biicher empfohlen:

@® Ray Duncan:

Ray Duncans neues MS-DOS fiir
Fortgeschrittene,

Microsoft Press, Vieweg 1989,
ISBN 3-528-04731-3

724 Seiten, 128,— DM

Themen: Programmierung unter
MS-DOS, MS-DOS-Funktionsre-
ferenz, IBM-ROM-BIOS- und
Maus-Funktionsreferenz, Lotus/
Intel/Microsoft EMS-Funktions-
referenz

@ Richard Wilton:

Handbuch fiir Graphikprogram-
mierung — VGA, EGA, CGA und
andere Adapter mit IBM PC und
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CASE ELSE
KombiCode$="Code unbekannt oder reserviert"

END SELECT

END FUNCTION

FUNCTION EMSVersion$
IF EMS$="geladen" THEN
REG 1,&H4600 'Funktion
CALL INTERRUPT &H67 'EMS-Interrupt
AL7=LowByteZ(BINS(REG(1))) 'Information aus LowByte
ALS=BINS(ALZ) "binar
Major$=STRS(BitWert%(ALS,4,7))
Minor$=STR$(BitWert%(ALS,0,3))
EMSVersion$="ENS"+Majors+" "+LTRIMS(Minors)
ELSE
EMSVersiong=:-4
END IF
END FUNCTION

'EMS Version ermitteln
'nur wenn Treiber geladen!

FUNCTION BIOSDatum$

DEF SEG=&HF000

FOR x%=0 TO 7
Wert%=PEEK(&HFFF5+x%)
Datum$=Datum$+CHRS (Wert¥)

NEXT x%

Bl0SDatum$=MidS(Datums,4,2)+"."+LEFTS(Datum$,2) +

".19"+Right$(Datums,2)

'BIOS-Datum ermitteln
‘evtl. verschoben durch EMS386!
'8 Byte-Information

DEF SEG
END FUNCTION

FUNCTION Modell$
DEF SEG=&HF000
Wert%=PEEK(&HFFFE)
SELECT CASE WertX
CASE 255
Modell$="IBM PC oder kompatibler"
CASE 254, 251
ModelL$="IBM PC/XT oder kompatibler"

'Rechnermodell aus Definitionsbyte
‘evtl. verschoben durch EMS386
'Byte lesen

'Byte interpretieren

CASE 253 'in Deutschland nie verkauft!
Modell$="IBM PC jr. oder kompatibler®
CASE 252
ModeLL$="1BM AT/286/386 oder kompatibler"
CASE 250
Modell$="PS/2 Modell 30"
CASE 249 ‘in Deutschland nie verkauft!
ModelL$="PC Convertible"
CASE 248
Modell$="PS/2 Modelle 70 oder 80"
CASE 228
ModelLl$="Triumph Adler PC/XT"
CASE 217
ModelL$="Peacock XT"
CASE ELSE

ModeLL$="PC/XT/AT oder kompatibler [Nummer:"+STRS(Wert%)+"]"
END SELECT
DEF SEG
END FUNCTION

'* Ausstattung iliber interne Power BASIC-Routinen bzw. Uber *
'* DOS (SHELL-Befehl) ermitteln *:

‘Der EMS-Treiber kann lber den Standardnamen auch mit der
'OPEN-Anweisung direkt gedffnet werden. Der Aufruf ist innerhalb
'der Oberfléche von Power BASIC nur einmal méglich!

FUNCTION EMS$
ON ERROR GOTO EMSFehler
Nr=FREEFILE ‘freie Dateinummer
OPEN "EMMXXXX0" FOR INPUT AS #Nr 'Treiber &ffnen
IF Fehler%=0 THEN

'EMS-Treiber geladen?
'spezielle Fehlerbehandlung ein

‘kein Fehler!

CLOSE #Nr 'Treiber schliefen
EMS$="geladen" 'Meldung
ELSE 'Fehler!
EMSS$="nicht geladen"
END IF

ON ERROR GOTO ErrorHandling
EXIT FUNCTION
EMSFehler:
Fehler’=1
RESUME NEXT
END FUNCTION

'Fehlerbehandlung abschalten
'Funktion beenden

' Fehlerbehandlung

'Fehler zuriickgeben
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FUNCTION DOSVersion2$ 'DOS-Version Uber SHELL

CALL DrawWindow(10,2,74,Text$(), Anzahl¥)

LOCATE ,,0
SHELL "VER > VER.S$$"
Nr = FREEFILE
OPEN "VER.$$8" FOR INPUT AS #Nr
WHILE NOT EOF(Nr)
LINE INPUT #Nr, Text$
IF INSTR (Texts,"D0S")>0 THEN

‘Cursor verstecken
'temporére Datei
‘freie Dateinummer

‘bis Dateiende
'zeilenweise lesen

DOSVersion2$=Text$ 'Version ermitteln
END IF
WEND
CLOSE #Nr ‘Datei schliefen

KILL "VER.S$$$" 'tempordre Datei Ldschen

END FUNCTION

A Ao e et

'* Ausgaberoutinen Equipment *

LR e e L e et b e

SUB Ausgabe(MenueCode’, vfarbe’, hfarbeX)
COLOR vfarbeX, hfarbeZ
CALL saveScreen(Inhalt$)

SELECT CASE MenueCode’

CASE 1001 'DOS/BIOS

Anzahl%=9

Text$(1)="Modell “+Modell$+":"

Text$(2)="4

Text$(3)="D0S-Version Uber Interrupt: "+DOSVersion$

Text$(4)="D0S-Version iiber DOS : "+DOSVersion2$

Text$(5)="Arbeitsspeicher unter DOS :
STR$(SpeicherZ)+ "KByte"

Text$(6)="Rambénke auf Hauptplatine: "+_
STRS(RamBaenkePCX)+ SPACE$(20)+"[nur PC!]"

Text$(7)="EMS-Treiber : U+EMSS

"y

Text$(8)="EMS-Version : "+EMSVersion$
Text$(9)="BI0S-Datum : "+BIOSDatum$
CASE 1002  ‘'Hardware
Anzahl%=8
Text$(1)="Anzahl Festplattenlaufwerke Sk
STR$(Festplatten’)

IF DiskLwInstall%=1 THEN DI$="Ja" ELSE DI$="Nein"

Text$(2)="Diskettenlaufwerke installiert 3 "+DIS

Text$(3)="Anzahl Diskettenlaufwerke b
STR$(DiskettenLaufwerkeX)

Text$(4)="Anzahl paralleler Schnittstellen :"+_
STR$(ParallelAnzahl¥)

Text$(5)="Anzahl serieller Schnittstellen :"+_
STR$(SeriellAnzahl¥)

IF CoProzessor’=1 THEN CP$="Ja" ELSE CP$="Nein"

Text$(6)="Coprozessor installiert 1 "+CP$

IF Modem%=1 THEN Mo$="Ja" ELSE Mo$="Nein"

Text$(7)="Modem installiert ‘ : "+Mo$

IF GameAdaptorX=1 THEN GA$="Ja" ELSE GA$="Nein"

Text$(8)="Spieleadaptor angeschlossen 1 "+GAS

CASE 1003  'Peripheriergeréte
Anzahl%=5
IF MausTreiberStatus’=-1 THEN
Ms$="vorhanden, Treiber resident"
ELSE
MS$="Maustreiber nicht resident"

END IF

Text$(1)="Mausstatus : Y+MSS

Text$(2)="Anzahl Maustasten o
STR$(MausTastenZahl’%)

IF Joystick%=1 THEN JS$="Ja" ELSE JS$="Nein"

Text$(3)="Joystick angeschlossen 1 +JSS

IF ZeigeGeraetPS2%=1 THEN 2G$="Ja" ELSE ZG$="Nein"

Text$(4)="Zeigegerdt PS/2 angeschlossen: "+1GS$

IF LichtGriffel%=1 THEN LG$="Ja" ELSE LGS="Nein"

Text$(5)="Lichtgriffel angeschlossen : "+LG$
CASE 1004 'Grafik und Monitor

AnzahlZ%=6

Text$(1)="Bildschirmmodus : "+ScreenMode$

Text$(2)="Grafikkarte : "+GrafikKarte$

Text$(3)="Monitor : “+Monitor$
Text$(4)="Kombinationscode : "+KombiCode$
Text$(5)="aktive Bildschirmseite:"+_
STR$(AktiveBildschirmSeiteX)
Text$(6)="EGA Bildschirmspeicher:"+_
STRS$(EGABi ldschirmspeicher’%)+" KByte"

END SELECT

CALL WaitForKey
CALL RestoreScreen(Inhalts$)
END SUB

Listing 2: Die Include-Datei EQUIP.BAS

PS/2  optimal programmiert,
Microsoft Press, Vieweg 1990;
ISBN 3-528-04627-9

658 Seiten, 128,— DM

Themen: Bildschirm-BIOS-Funk-
tionsreferenz, Grafikprogrammie-
rung, Hardwareprogrammierung,
Pixel- und Vektorprogrammie-
rung

Das erste Buch beinhaltet séimtli-
che Informationen, die fiir die
Programmierung von DOS- und
BIOS-Interrupts erforderlich sind.
Das zweite Buch widmet sich hin-
gegen speziell der Grafikpro-
grammierung und gibt Informa-
tionen fiir die direkte Speicher-
adressierung.

® Vorschau

Nachdem wir uns in dieser Folge
mit recht einfachen Routinen be-
faBt haben, werden wir uns in der
nichsten Folge verstirkt dem Be-
triebssystem selbst widmen. Sie
werden sehen, daB auch hier noch
eine ganze Menge an Informatio-
nen auszulesen sind. Dabei wer-
den wir zum einen den Schwer-
punkt auf die Systemumgebung
legen (CONFIG.SYS, AUTO-
EXEC.BAT, DOS-Umgebung),
und zum andern werden wir wei-
tere interne Informationen iiber
Interrupts ermitteln.

(Dipl.-Ing. A. Maslo/hr)

Nachtrag:

Fiir alle PowerBASIC-Fans gibt es
mittlerweile einige interessante
Neuerscheinungen auf dem Buch-
und Software-Markt:

— M. Althaus:
QuickStart PowerBASIC.
Der Einstieg in 20 Schritten.
Diisseldorf: Sybex, 1991.
ISBN: 3-88745-998-9
(Preis: 19,80 DM)

— W. Cremer:
Der Schnelleinstieg Power-
BASIC. Diisseldorf:
DATA BECKER 1991.
ISBN 3-89011-775-9
(Preis: 19,80 DM)

Bei diesen beiden Biichern han-
delt es sich um Einfithrungswerke
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fiir Einsteiger. Einen ausfiihrli-
chen Testbericht bringen wir vor-
aussichtlich in unserer nichsten
Ausgabe.

— §. Baloui:
Power Basic Toolbox.
Professionelle Tools und
Routinen.
Miinchen: Systhema, 1991.
ISBN 3-89390-619-3
(Preis: 89,—DM)

— A. Maslo:
Workshop PC: Power Basic.
Erfolgreich starten — sicher
nutzen. Markt&Technik,
Haar/Miinchen 1991.
ISBN 3-87791-192-7
(Preis: 49,— DM)

Der Workshop von Andreas Mas-
lo beinhaltet ein komplettes Pro-
jekt — eine Einnahmen-/Uber-
schuBrechnung mit einer moder-
nen grafischen Oberfliche —, das
Schritt fiir Schritt entwickelt
wird. Die einzelnen Routinen wie
zum Beispiel die fiir Grafik, Me-
niifihrung oder Dateiverwaltung
konnen fiir eigene Programme
weiterverwendet werden.

Die Toolbox von Said Baloui bein-
haltet unter anderem Routinen fiir
die Einbindung der Maus in Po-
werBASIC-Programme, Sortier-
routinen und einen Texteditor mit
Blockfunktionen und Suchen/Er-
setzen.

Auch diese beiden Werke werden
wir Thnen in einer der nichsten
Ausgaben niher vorstellen.
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Teil 2: Grundlagen

Ways fiir Windows

Teil 1: Der richtige Einstieg

‘ Teil 3: Arbeiten mit Lexika ‘

Arbeiten mit Ways fiir Windows

it Ways fiir Windows
M halten Sie ein Pro-

gramm in den Hénden,
mit dem Sie die Beschrinkungen
klassischer ~ Anwendungs-Soft-
ware hinter sich lassen. Anders als
bei gewohnlicher Standard-Soft-
ware, bei der Sie mit der Nutzung
Jeder neuen Funktion oder Mog-
lichkeit den Grenzen des Machba-
ren einen Schritt niher kommen,
offnet Thnen bei Ways fiir Win-
dows jede Idee diverse neue An-
wendungsmoglichkeiten.

Die integrierte Rechtschreibprii-
fung mit verschiedenen Lexika
und die AutoType-Funktion, die
sich Ihre Texteingaben merken
und spiter wieder einsetzen kann,
machen Ways zur idealen Schreib-
hilfe. Letztendlich verfiigen Sie
mit Ways fiir Windows aber auch
iiber eine umfangreiche Daten-
bank, die eine fast unbegrenzte

Lernfihigkeit (Ausbaubarkeit) be-
sitzt. Und ebendiese Eigenschaft
ist es, die das Programm von den
meisten auf dem Markt erhltli-
chen unterscheidet — Ways fiir
Windows kann “lernen®, Das na-
tiirlich nicht selbstindig, sondern
nur durch Thre Hilfe und mittels
Threr Ideen.

Unterschiede
von Ways fiir
Windows und
- Ways fiir DOS

Die  Anwendungsméglichkeiten
sind unter Windows naturgeméf
vielfdltiger als unter DOS. Nur
unter Windows koénnen Sie Ways
voll ausnutzen. Das Konzept von
Windows bietet einfach die besse-
ren Voraussetzungen fiir den Ein-
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Erste Annaherungs-
versuche

Ways fiir Windows ist kein klassisches Anwendungspro-
gramm, da es alleine eingesetzt nahezu nutzlos ist: Wenn
keine Textverarbeitung verwendet wird, kann auch die
Rechtschreibkorrektur nicht greifen. In dieser Folge des
Ways-Kurses wollen wir die sich aus der Kombination mit
anderen Anwendungen ergebenden Besonderheiten der
Bedienung etwas genauer beleuchten.

satz eines Programms wie Ways
fiir Windows. So haben Sie bei-
spielsweise die Mdglichkeit, in ei-
nem Fenster stindig eine Textver-
arbeitung mitlaufen zu lassen, die
Sie als Informationsdatenbank
einsetzen konnen (sofern entspre-
chende Lexika in Ways vorliegen).
Fehlen Thnen etwa bei der Erstel-
lung eines wissenschaftlichen
Textes wichtige Informationen,
tippen Sie das Stichwort in das
Fenster der Textverarbeitung.
Ways sucht nun im geladenen Le-
xikon nach den Zuordnungen —
und zeigt die Information im Fen-
ster der Textverarbeitung an. Das
ist nur ein denkbares Anwen-
dungsbeispiel.

Prinzipiell stehen TIhnen unter
DOS dieselben Funktionen und
Moglichkeiten zur Verfiigung wie
unter Windows. Eingeschriinkt
werden diese Moglichkeiten aller-

BRI SO NI R 2l VR e R

dings durch die DOS-Applika-
tionen.

Dariiber hinaus ldBt sich die DOS-
Version von Ways nicht mit jeder
DOS-Applikation zusammen ein-
setzen, so daB sich auf diesem
Wege klare Einschrinkungen ge-
geniiber der Windows-Version er-
geben.

P

. Funktionalitat
unter DOS

Ist eine DOS-Anwendung aller-
dings zusammen mit Ways lauffi-
hig, sind die Unterschiede in der
Funktionalitit (insbesondere in
der Bedienung) eher DOS-spezi-
fisch, da Ways fiir Windows und
Ways fiir DOS im wesentlichen
dieselben Dateien verwenden.
Wie unter Windows kénnen Sie
beispielsweise auf ein Lexikon zu-
greifen, das als Informationsda-
tenbank ausgelegt ist. Lediglich
der Bedienungskomfort ist gerin-
ger als in der Windows-Version.
Sie miifiten beispielsweise die
Fenster nacheinander 6ffnen, um
Informationen abzurufen, und ei-
nige DOS-Programme bieten die
Arbeit mit verschiedenen Fen-
stern gar nicht erst an. Die An-
wendung unter Windows scheint
also deutlich sinnvoller.

Unterschiede in
der Bedienung

Gemein haben beide Versionen
von Ways, daB sie quasi im Hinter-
grund arbeiten und nur auf
Wunsch aktiv werden. Im Vorder-
grund lduft die Anwendung, mit
der Sie eigentlich arbeiten, bei-
spielsweise Thre Textverarbeitung.
Sie erreichen Ways fiir DOS iiber
die Tastenkombination < Alt-1>
und unter Windows, indem Sie das
Ways-Symbol oder das Ways-Fen-




ster mittels der Maus oder der Ta-
statur anwihlen. Die DOS-Version
verlassen Sie durch die Tasten-
kombination <Alt-X> oder
durch Anklicken des Ende-Textes
in der Statuszeile.

Die Bedienung von Ways ist ab-
hingig von der Version, die Sie
auf Threm Rechner installiert ha-
ben, und davon, ob Sie Ways unter
Windows einsetzen oder ob Ways
als DOS-Anwendung gestartet
wird. Wo immer unterschiedliche
Verfahren in der Bedienung ange-
wendet werden miissen, habe ich
das nachfolgend gekennzeichnet.
Die Hauptunterschiede liegen in
den Meniileisten, mit denen die
Versionen 1.0 und 1.1 aufwarten.
Die Bedienung der Dialogboxen,
die Ladevorginge fiir Lexika und
so weiter sind jedoch weitgehend
identisch. Die Meniileiste der
Ways-Version 1.0 bietet Ihnen sie-
ben verschiedene Meniipunkte.
Im einzelnen sind dies die Meniis:

— Lexika

— Arbeitsweise
— Dialog

— Satz-Dialog

— Einstellungen
— Riickgiingig

— Hilfe

Uber die Meniileiste wihlen Sie
diese verschiedenen Meniis an,
mit denen die Funktionen von
Ways gesteuert werden.

Wachen oder
Schilafen?

Das erste in der Meniileiste ist das
Pulldown-Menii Lexika. Uber
dieses bestimmen Sie, welches
Lexikon geladen werden soll. Die
Auswahl der Autotype-Datei (des
Kurzzeitgedichtnisses) wird eben-
falls iiber dieses Pulldown-Menii
getroffen. Der Punkt Autolipe
speichern ermoglicht die Speiche-
rung von Autolype-Dateien. Spei-
chern Sie die AutoType-Datei
nicht, gehen alle Anderungen ver-
loren, die das Kurzzeitgedachtnis
withrend des Schreibvorgangs auf-
genommen hat, sobald Ways
beendet wird. Der Meniipunkt
Uber DosWays hilt lediglich die
Programminformation fiir Sie be-
reit. Weitergehende Funktionen
sind hier nicht versteckt.

Das Menii Arbeitsweise be-
stimmt, ob Ways aktiv ist oder de-
aktiviert im Hintergrund wartet,
bis es wieder aufgerufen wird. Bei

einigen Anwendungen ist es sinn-
voll, Ways voriibergehend abzu-
schalten. Steht die Einstellung im
Menii Arbeitsweise auf Online, ist
Ways aktiv und greift direkt in
Thre Schreibarbeit ein. Wollen Sie
ohne die Unterstiitzung von Ways
arbeiten, muB dieser Schalter auf
Offline gesetzt werden. Ways ruht
dann gewissermafien, denn es
bleibt auch im Offline-Modus re-
sident im Speicher und kann
durch die Option Online wieder
aktiviert werden.

In der Version 1.1 konnen Sie je-
derzeit durch die Tastenkombina-
tion < Strg-Alt> <O > zwischen
drei moglichen Betriebsmodi
wechseln, miissen also nicht mehr
die Pulldown-Meniis von Ways
selbst bemiihen.

“Dialog*“

Hinter dem Menii Dialog verbirgt
sich eine Dialogbox, die Sie nut-
zen kénnen, um neue Worter in
den Sprachschatz des Lexikons
aufzunehmen, was jedoch nur zur
Aufnahme einzelner Worter emp-
fehlenswert ist. Wollen Sie neue
Wortgruppen zu einem bestimm-
ten Thema in ein Lexikon aufneh-
men, nutzen Sie das Zusatzpro-
gramm LEX.BAT.

Im wesentlichen unterscheidet
sich die Satz-Dialog-Box kaum
von der vorhergehenden Dialog-
box Dialog. Sie haben hier aber
die Moglichkeit, ganze Sitze zu

bearbeiten — eine Unterschei-
dung, die tibrigens ab der Ways-
Version 1.1 erfreulicherweise

nicht mehr gemacht wird.

Bei gewissen Satzformationen
kommt es vor, daB ein Wort aus
syntaktischen Griinden eine ande-
re Schreibweise erhilt, als im
“Normalfall*. Mit der Bearbei-
tung iiber die Satz-Dialog-Box,
konnen Sie diese speziellen Fille
erfassen und so eine angepabte
Korrektur veranlassen.

Einstellungs-
sache

Sobald Sie das Pulldown-Menii
Einstellungen o6ffnen, erscheint
ein Dialogfenster, in dem Sie die
Grundeinstellung von Ways be-
stimmen koénnen. Die Tippverzo-
gerung, die Riickgingig-Taste,
Korrektur-Ton ja oder nein sowie
einige andere Dinge kdnnen Sie

‘Ways fiir Windows 1.0 -
Lexika-Dateien Arbeitsweise Dialog Satz-Dialog Einstellungen Riickg#ngig Hilfe

wi 1.0 Finstellungen

I.bw-rxiinmm:"
& Ton bei Korrektur (] Ton bei K
AutoType
[ Autotype an/aus Min. Wortlinge (8|
Anzahl Worte (20|  Augléser-Wortlinge (4|
Vorschlagst @ Erei plazierbar O An G

& Ton bei Yorschiag

@ Il-l

Bild 1: Hier werden die Einstellungen fiir die Arbeit mit Ways
fiir Windows vorgenommen

AutoType |

= Ways fiir Windows 1.0 -1
Lexika-Dateien Arbeitsweise Dialog Satz-Dialog Einstellungen Riickg#ingig Hilfe

Ways Hillesystem

Das Menue System [nur Windows-Version)
Wiederherstellen <W>

Grife Bndermn <G>
Symbol <S>

Hilfstext:

Verschieben dient zum Verindern der Position des Fensters auf dem
Bildschirm. Die Option kann nur aktiviert werden. wenn das Fenster
nicht in VollbildgriBe dargestelit wird. Nach dem Aufruf der Option
kann das Fenster mit den Pfeiltasten auf dem Bild verschoben werden.

[=] AutoType JI
Bild 2: Das Hilfesystem von Ways fiir Windows gibt Auskunft
iiber alle wichtigen Schlagwairter

=1 Ways fur Windows 1.0 >
Lexika-Dateien Arbeitsweise Dialog Satz-Dialog Einstellungen Riickgéingig Hilfe

B deanicdion ]
Dateiname: |deutsch mem

Verzeichnis: c:\windows\

= T e Abbruch

Dateien:

rade. mem [-a]
rkitchen mem [e-]

":r AutoType 1
Bild 3: Sie konnen ein beliebiges Lexikon bestimmen, mit
dem gearbeitet werden soll
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hier bestimmen. Auch die Uber-
nahme in das Kurzzeitgedichtnis
AutoType ldBt sich iiber dieses
Menii steuern.

Bei der ndchsten Funktion in der
Meniileiste, Riickgéingig, handelt
es sich nicht um ein Menii im ei-
gentlichen Sinne: Mit seiner Hilfe
konnen Sie die letzte ausgefiihrte
Funktion riickgingig machen.
Haben Sie beispielsweise einen
Text falsch formatiert oder verse-
hentlich einen falschen Textab-
schnitt geloscht, konnen Sie diese
Fehlbedienung iiber das Riickgéin-
gig-Menii zuriicknehmen.

Natiirlich verfiigt Ways auch iiber
ausfiithrliche Hilfen. Unter Hilfe
finden Sie die Hilfetexte zu allen
moglichen Fragen, die die Bedie-
nung von Ways betreffen. Wird
das Menii gedffnet, erscheint ein
Hilfebildschirm, den Sie durch-
blittern konnen, bis die ge-
wiinschten Informationen gefun-
den sind.

Dialogboxen

Ways arbeitet durchgiingig mit so-
genannten Dialogboxen. Diese
geben dem Anwender die Mog-
lichkeit, wihrend der Programm-
ausfithrung bestimmte Werte zu
dndern oder Laufwerke, Dateina-
men und so weiter zu bestimmen.
Vereinfacht gesagt sind Dialogbo-
xen die Schnittstelle zwischen
dem Anwender und dem Pro-
gramm,

Grundsitzlich finden sich in den
Dialogboxen zwei Arten von Ein-
gabefeldern: In die Textfelder, so
wollen wir sie einmal nennen,
muff Text eingegeben werden.
Diese Texteingaben, beispielswei-
se in der Dialogbox Wérter bear-
beiten, werden gespeichert. Auf
diese  gespeicherten Eingaben
kénnen Sie spiter jederzeit wieder
zugreifen. Uber die sogenannten
Schaltfldchen der Dialogbox kon-
nen Sie zusdtzlich bestimmen, in
welcher Form der eingegebene
Text ins Programm eingebunden
wird. Die Schaltflichen kdnnen
auch mit Hilfe der Maus aktiviert
werden.

Eine andere Art von Dialogbox
finden Sie unter dem Pull-
down-Menii Einstellungen. Ver-
schiedene  Programmparameter
wie die Tippverzigerung oder die
Ton-Option konnen hier definiert
werden. Dazu reicht es aus, wenn
Sie in den einzelnen Optionsfel-

dern, die jedem Punkt zugeordnet
sind, den entsprechenden Eintrag
vornehmen. Die Dialog-Schalt-
kistchen Ton bei Korrektur und
Ton bei Vorschlag beispielsweise
lassen sich nur an- oder aus-
schalten.

Eine weitere Art von Dialogabfra-
gen versteckt sich hinter den
Schaltflichen  Riickgdngig-Taste
festlegen und  Ubernahme-Taste
festlegen. Aktivieren Sie eins die-
ser Dialogfelder, fordert das Pro-
gramm Sie auf, eine neue Tasten-
kombination zu driicken. Uber
diese Schaltflichen kénnen Sie so
programminterne Funktionen mit
Ihren eigenen Tastenkombinatio-
nen belegen.

Arbeiten mit
. der Tastatur

Obwohl die Bedienung von Ways
mit der Maus sehr viel einfacher
und benutzerfreundlicher ist, wol-
len wir Thnen im folgenden auch
die Steuerung mittels Tastatur er-
lédutern.

Wie bei den meisten anderen Pro-
grammen dient die Alt-Taste zur
Aktivierung  der Meniileiste.
Wenn Sie mit DOS-Applikationen
wie Works 2.0 oder Word 5.5 ar-
beiten, werden Sie dieses Verfah-
ren sicherlich kennen. Mit der
<Alt > -Taste wird die Meniileiste
aufgerufen, danach konnen Sie
durch Verschieben mit den Cur-
sortasten ein Menii auswihlen.

Hier weist die Ways-Version 1.0 ei-
nen kleinen Unterschied auf — die
< Alt > -Taste kann die Menii-Lei-
ste nicht aktivieren, wenn sie al-
leine betiitigt wird. Nur eine Kom-
bination der <Alt>-Taste, mit
dem Anfangsbuchstaben des ge-
wiinschten Meniis kann hier ein-
gesetzt werden. Wollen Sie also
beispielsweise das Lexika-Menii
aufrufen, driicken Sie gleichzeitig
die Taste <Alt> und die Taste
<L>, das Pulldown-Menii Lexi-
ka wird dann sofort gedffnet, und
Sie konnen die bendtigte Option
mit den Cursortasten anwihlen.
Die Taste <Esc> bricht ein auf-
gerufenes Menii wieder ab und
bringt Sie zum Ausgangspunkt der
Aktion zuriick. Haben Sie also
versehentlich ein Menii aufgeru-
fen und wollen dieses wieder ver-
lassen, ohne eine Aktion durchzu-
fiihren, betitigen Sie die Taste
<Esc>. Diese Funktion ist iden-
tisch mit der Wirkungsweise der
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Option Abbrechen, die in vielen
Dialogboxen zur Verfiigung steht.

Cursortasten in
Aktion

Um eine Option oder einen Menii-
punkt auszuwihlen, bedienen Sie
sich wie gesagt der Cursortasten:
Betiitigen Sie die Cursortasten, bis
das Gewiinschte hervorgehoben
dargestellt ist, und bestiitigen Sie
Ihre Auswahl dann bei Bedarf mit
<Enter>.

Innerhalb einer Dialogbox kénnen
Sie die verschiedenen Eingabefel-
der mit Hilfe der Taste <Tab>
anwihlen, Dateien oder Verzeich-
nisse jedoch nur mit den Cursorta-
sten. Sich mit Hilfe der Tabulator-
taste durch die diversen Fenster
oder Eingabefelder zu “hangeln®
ist recht zeitraubend. Dank der
sogenannten  Kurzanwahltasten
kommen Sie erheblich schneller
ans Ziel. In jedem Fenster und in
Jeder Schaltfléche ist ein Buchsta-
be der Funktionsbezeichnung un-
terstrichen dargestellt. Diese un-
terstrichenen Buchstaben kenn-
zeichnen die Kurzanwahltaste fiir
die jeweilige Funktion. Wollen Sie
beispielsweise eine Dialogbox ab-
brechen, miiBten Sie sich mit der
Tabulatortaste erst schrittweise
durch Eingabebereiche wie Datei-
enund Verzeichnisse arbeiten, be-
vor Sie die eigentlich angestrebte
Funktion ~ Abbruch erreichen.
Durch Verwendung der Kurzan-
wahltaste koénnen Sie die Schalt-
flichen direkt anspringen: Dazu
betitigen Sie die Taste <Alt> zu-
sammen mit dem unterstrichenen
Buchstaben. Erfahrungsgemih ist
dieses Verfahren sehr viel schnel-
ler als der etwas umstindlichere
Weg mit Hilfe der Taste <Tab>.

Einsatz des
Nagers

Die Steuerung mit der Maus ist
sehr viel schneller und gerade mit
der grafischen Oberfliche beque-
mer als die Bedienung mit der Ta-
statur. Mit der Maus kann jeder
Meniipunkt sofort anvisiert und
mit einem Klick auf die linke
Maustaste aktiviert werden. Eine
wirkliche  Arbeitserleichterung
also.

Ein Pulldown-Menii o6ffnen Sie
beispielsweise, indem Sie den
Mauszeiger einfach auf das Ziel-
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menil in der Meniileiste bewegen
und dieses anklicken. Sofort off-
net sich das Pulldown-Menii mit
seinen verschiedenen Funktionen.
Auch innerhalb der Meniis ist die
Mausbedienung sehr viel schnel-
ler als die Tastatur. Analog zum
Verfahren beim Offnen der Meniis
reicht ein einmaliger Klick auf die
gewiinschte Funktion, um diese
auszufiihren beziehungsweise eine
Dialogbox zu 6ffnen.

Haben Sie versehentlich ein fal-
sches Menii gedffnet, schlieBen
Sie das Menii durch einen erneu-
ten Klick auf die Meniileiste.
Wenn Sie den Mauszeiger irgend-
wo auf dem Bildschirm auBerhalb
des Meniis plazieren und die linke
Maustaste betitigen, schlieBt sich
das Pulldown-Menii ebenfalls.
In den Dialogboxen kann die
Maus ihre Stirke voll ausspielen.
In der Dialogbox Einstellungen
gibt es insgesamt vierzehn Schalt-
flichen, iiber die die Programm-
cinstellungen fiir Ways gespei-
chert werden. Ein/Aus-Schalter
wie Ton bei Korrektur konnen Sie
direkt beeinfluBen. Ein Klick auf
die Schaltfliche versetzt den
Schalter in den jeweils anderen
Zustand.

Die Tastatur brauchen Sie selbst-
verstiindlich trotzdem fiir die Ein-
gabe von freien Parametern, etwa
fiir Texteingaben. So miissen Sie
auch die Anzahl der Worte, die
sich AutoType merken soll, ma-
nuell eingeben (nur Version 1.0).

e

- Markierungen
. mit der Maus

Bei der Bearbeitung von Texten
oder der Erstellung von Zeichnun-
gen in Grafikprogrammen ist die
Maus ein fast unverzichtbares
Hilfsmittel. Die Arbeit geht geiib-
ten Mausanwendern  deutlich
schneller von der Hand. Ganze
Textabschnitte konnen mit der ge-
driickten Maustaste markiert wer-
den, und auch bei der Markierung
von Dateien im Datei-Manager
von Windows stellt die Maus Thre
Qualititen unter Beweis. Fiir die
Bedienung grafischer Benutzer-
oberfldchen wie Windows gibt es
kaum eine Alternative zu diesem
kleinen und handlichen Eingabe-
geriét. Ist die Maus fiir die Bedie-
nung von Windows so gut wie un-
ersetzlich, steigert Sie in den mei-
sten DOS-Programmen den Kom-
fort erheblich.
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Bild 4: Auch unter Ways fiir DOS konnen Sie alle erforderli-

chen Einstellungen machen

Wie vorher schon erwithnt, gibt es
unter DOS und Windows ver-
schiedene Moglichkeiten, Ways
zu aktivieren beziehungsweise zu
deaktivieren.

direkt auf die laufende Applika-
tion zu, bleibt aber resident im
Speicher.

I
= Vajs Fiir DS 18
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Computerfachmann

Bild 5: Ways fiir DOS macht einen Korrekturvorschlag

Arbeitsweise zur Verfiigung. Dar-
liber hinaus konnen Sie Ways fiir
Windows natiirlich auch komplett
aus dem Speicher entfernen, ohne
die laufende Appliklation abbre-

ster schliefen. Das ist alles.
In der néchsten Folge unseres
Ways-Kurses erfahren Sie, wie Sie
die Lexika optimal einsetzen.

Wird Ways zusammen mit einer Der Aufruf von chen zu missen. REachichil)
DOS-Anwendung eingesetzt, kon- Ways unter DOS | pic Moglichkeiten von Ways ste-
nen Sie Ways jederzeit offline oder hen Ihnen dann allerdings nicht
online schalten. Im Offline-Mo- | Um den Betriebsmodus zu be- | mehr zur Verfiigung. Dazu miis-
dus greift Ways dann nicht mehr | stimmen, steht der Meniipunkt | sen Sie lediglich das Ways-Fen-
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hat Wilhelm Braun, 6951 Fahrenbach gewonnen.

Die Gewinner der Software und
Fachbiicher sind:

Peter Preuf}, 2400 Liibeck; Harald
Penka, 8059 Wartenberg; Andre
Peter Wolf, 8000 Miinchen 60;
Klaus Burkhard, 2000 Hamburg
63; Bruno Zeigerer, 3502 Vell-
mar; Dieter Schier, O-4731 Goel-
lingen; Gregor Schimczyk, 4708
Kamen; Elmar Schulte, 5778 Me-
schede; Dirk Bohlen, 4050 Mén-
chengladbach 4; Andreas Frasch,
7038 Holzgerlingen; Axel Jung-
mann, 6802 Ladenburg; Adolf
Schmauch, 6670 St. Ingbert;
Klaus Kalcher, A-8605 Kapfen-

berg; Willi Denk, 8947 Engetried;
Karl Werle, 8771 Schollbrunn; Su-
sanne Brunner, 6730 Neustadt;
Hannelore Werdan, 6906 Leimen
I; Oliver Wedlich, 6251 Fachingen;
Manfred Stiitzer, 7500 Karlsruhe
21; Tobias Griininger, 8640 Kro-
nach; Giinter Johannsen, 2408
Niendorf/Ostsee; Fredo Biittner,
3200 Hildesheim; Sebastian Seidel,
5900 Siegen; Heinrich Burmeister,
3120 Wittingen 1; Brigitte BoB,
6422 Herbstein; Gerd Wahlens,
4300 Essen 17; Gerhard Meye,
6000 Frankfurt/M. 71; Georg
Keller, 5920 Bad Berleburg;

Heinz Buckmann, 4710 Liiding-
hausen; Norbert Bayer, 5140 Er-
kelenz; Ludwig Sandfort, 4740
Oelde 3 -Lette; Thomas Lindner,
8012 Riemerling; Gerald Képpel,
8671 Dohlau; Winfried Linke,
6806 Viernheim; Arno Dinter,
2000 Hamburg 73; Wilfried En-
ders, 4040 Neuss 1; Joachim Wo-
ditsch, 7072 Heubach-Lautern;
Christoph Fedelinski, 7000 Stutt-
gart 70; Detlef Pfeffermann, 8550
Forchheim; Joachim Kaudt, 7830
Emmendingen; K. Freund, 7525
Bad Schonborn;  Karl-Heinz
Borst, 8720 Schweinfurt; Erwin

Schuller, 8720 Schweinfurt; Joa-
chim Frank, 8540 Schwabach;
Horst Kirchhof, 3204 Nordstem-
men; Stefan Krihling, 4300 Essen
11; Rolf Hahn, 4600 Dortmund
13; Harry Bartlick, 1000 Berlin
33; Kurt Heldrich, 8500 Niirn-
berg 60; Arend van Beynen, 6072
Dreieich; Ulrike Weif}, 2870 Del-
menhors; Michael Schneider,
8079 Kinding; Werner Herbert,
6500 Mainz 1;

Die Redaktion wiinscht weiterhin
viel Gliick und hofft, daB das rege

Interesse nicht nachléft.




KURS

- RS

Benutzeroberflache

Teil 2: Die Suchfunktion
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Teil 3: Einsatz des Makros W

Vs

Der Daten-Navigator

Das
programmier-
bare
Flaggschiff

Wer in der Computerei mit sich
standig wiederholenden Arbeits-
ablaufen konfrontiert wird, setzt in
der Regel Makros ein. Durch Makros
lassen sich beliebig viele Befehle und
Funktionen zusammenfassen und
quasi auf Tastendruck abrufen. Auch
Lotus Magellan verfiigt iiber eine
ausgefeilte Makrofunktion.
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enn Sie schon etwas
linger mit Lotus
Magellan  arbeiten,

kennen Sie das: Verschiedene
Aufgaben und Arbeitsabliufe wie-
derholen sich stindig. Immer wie-
der dieselben Befehle anzuwen-
den und Eingaben zu titigen, ist
nicht nur monoton und langweilig,
sondern auch zeitraubend.

Deshalb kennen anspruchsvolle
Anwendungsprogramme wie bei-
spielsweise Microsoft Word oder
Lotus 1-2-3, um mal nur zwei Bei-
spiele zu nennen, sogenannte Ma-
kros. In einem Makro lassen sich
nicht nur beliebige Befehlsabfol-
gen speichern, sondern auch Ein-
gaben iber die Tastatur und
manchmal sogar Mausbewegun-
gen. Sofern Sie im Umgang mit
DOS etwas vertraut sind, kennen
Sie vielleicht auch die sogenann-
ten Batch-Dateien. Dahinter ver-
bergen sich letztlich eine Samm-
lung von beliebigen DOS-Befeh-
len, die der Reihe nach abgearbei-
tet werden. Batch-Dateien sind —
wenn man so mochte — eigentlich
nichts anderes als DOS-Makros,
wenn auch zugegebenermafen be-
sonders komfortable.

Auch Lotus Magellan verfiigt
iber die Moglichkeit, Befehlsfol-
gen, Eingaben und Tastaturbedie-
nungen in Makros zusammenzu-
fassen. Dadurch It sich im
wahrsten Sinne des Wortes auf Ta-
stendruck einmal Definiertes be-
liebig oft abrufen, was nicht nur
bequem, sondern auch sehr
schnell ist — wie Sie noch sehen
werden. Dabei ist es villig uner-
heblich, ob Sie in einem Makro
nur einige wenige Befehle und
Eingaben speichern oder ellenlan-
ge Befehlsfolgen, die man wohl
mit Fug und Recht als “Program-
me* bezeichnen darf. Besonders
erfahrene Experten erreichen mit
Makros nicht selten Unglaubli-
ches.

Programmier-
sprache

Die Makrofunktionen von Lotus
Magellan erreichen Sie iiber die
Tastenkombination < Alt-F7>.
Wenn Sie diese betitigen, er-
scheint auf dem Bildschirm eine
Dialogbox: In der linken Hilfte
der Dialogbox werden die derzeit
bekannten Makros aufgefiihrt, in
der rechten Hilfte die Funktio-
nen, die zur Verwaltung der Ma-

gellan-Makros zur Verfiigung ste-
hen. Sie wechseln zwischen den
beiden Fensterhilften wie ge-
wohnt mit Hilfe der Cursortasten.

Wie Sie sehen, verfiigt Lotus Ma-
gellan bereits von Hause aus iiber
einige — teilweise sogar interes-
sante — Makros, die Thnen auf Ta-
stendruck zur Verfiigung stehen.
Probieren Sie diese ruhig einmal
aus — aber wundern Sie sich
nicht, wenn Lotus Magellan auto-
matisch beendet wird. Das ist in
einigen Makros so vorgesehen.

Der erste Meniipunkt Starten wird
verwendet, um das in der linken
Hilfte mit Hilfe der Cursortasten
markierte Makro auszufiihren.
Lotus Magellan beginnt sofort mit
der Ausfithrung des Makros. Die
meisten Makros konnen Sie auch
iiber eine Tastenkombination star-
ten, etwa <Strg-A>. Den Menii-
punkt Starten konnen Sie alterna-
tiv verwenden — es ist die einzige
Maglichkeit, wenn ein Makro
iiber keine eigene Tastenkombina-
tion verfiigt.

Durch den Meniipunkt Lerne star-
ten Sie den Lern-Modus von Lo-
tus Magellan. Alle Tastatureinga-
ben, Cursorbewegungen und Be-
fehle von Lotus Magellan werden
gespeichert (gelernt) und einem
Makro zugeordnet.

Der dritte Meniipunkt Muster
dient der Bearbeitung eines be-
reits eingerichteten Makros. Sie
markieren in der linken Hilfte der
Dialogbox das Makro, dessen In-
halt Sie bearbeiten wollen — dann
wihlen Sie den Meniipunkt Mu-
ster an. Sie konnen nicht nur den
Inhalt des Makros bearbeiten,
sondern auch dessen Beschrei-
bung sowie die Tastenkombina-
tion, die zur Aktivierung des Ma-
kros verwendet werden soll.

SchlieBlich kennt der Makrover-
walter von Lotus Magellan noch
den Meniipunkt Neu. Diesen ver-
wenden Sie, wenn Sie ein neues
Makro einrichten wollen. Sie defi-
nieren wiederum die Bezeichnung
des Makros, die Tastenkombina-
tion, die zum Start des Makros
verwendet werden soll, sowie das
Makro selbst. Die Verwendung
dieses Befehls kann jedoch nur
selten empfohlen werden, da sich
die Definition eines Makros auf
diesem Wege sehr kompliziert ge-
staltet.

Wollen Sie ein eigenes, neues Ma-
kro einrichten, empfiehlt sich statt
dessen der Befehl Lerne. Und das
dirfen Sie wortlich nehmen:
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Bild 1: Nach Betatigen der Tastenkombination <Alt-F7 >
erscheint eine Dialogbox zur Verwaltung der Magellan-Makros

Nachdem Sie die Funktion ange-
wihlt haben, definieren Sie erst
einmal — sofern gewiinscht —
eine Tastenkombination, die spi-
ter zum Aufruf des zu lernenden
Makros verwendet werden soll.

- Lernen

Wollen Sie beispielsweise ein Ma-
kro definieren, das Lotus Magel-
lan auf das Diskettenlaufwerk A:
wechseln 148t, konnten Sie die Ta-
stenkombination < Strg-A> ver-
wenden. Betitigen Sie diese Ta-
stenkombination.

Danach erscheint eine Dialogbox
auf dem Bildschirm, die Ihnen
mitteilt, daB von nun an alle Tasta-
tureingaben und Funktionen ge-
speichert werden. Ein grau hinter-
legtes Lerne in der oberen Status-
zeile weist Sie auf diese Tatsache
hin. Betitigen Sie nun der Reihe
nach alle Tasten, die Sie aufzeich-
nen und spiter als Makro aufrufen
wollen. Sie miissen dabei jedoch
beriicksichtigen, daB das Makro
zu jeder Zeit ablauffihig sein
mub.

" Nummer Sicher

Was das bedeutet? Es empfichlt
sich beispielsweise nicht, einzelne
Funktionen oder Dateinamen und
so weiter nur mit Hilfe der Cur-
sortasten auszuwihlen, da nicht
sichergestellt ist, daB zum Zeit-
punkt der Ausfiihrung des Makros
immer dieselben Umstinde herr-
schen. Ein Beispiel: Wollen Sie
etwa den dritten Befehl in einer

Dialogbox ausfiihren und der
zweite ist derzeit hervorgehoben
dargestellt, betitigen Sie einmal
die Taste <Cursor unten> und
bestitigen IThre Auswahl mit < En-
ter >. Doch das kann ins Auge ge-
hen, wenn zum Zeitpunkt der Ma-
kroausfiihrung beispielweise nicht
der zweite, sondern der dritte Me-
niipunkt aktuell ausgewihlt ist.
Sie wiirden durch das Makro dann
den vierten Befehl aktivieren.

Sicherer ist es, die Kurzanwahlta-
sten zu verwenden. Und wo das
nicht moglich ist, machen Sie die
Eingabe unabhingig von der mo-
mentanen Cursorposition. Driik-
ken Sie die Taste <Posl >, wenn
der Cursor im Bereich der Aus-
wahlfunktionen erscheint. Da-
nach betitigen Sie entsprechend
hiufig eine der Cursortasten. Sie
machen das Makro durch diese
Vorgehensweise unabhéngig von
der zum Zeitpunkt der Makroaus-
fithrung aktiven Funktion. Probie-
ren Sie es aus!

Aufzeichnung
. beenden

Um die Makroaufzeichnung zu
beenden, betdtigen Sie bitte nicht
die Taste <Esc> — denn die
wiirde ebenfalls aufgezeichnet.
Driicken Sie statt dessen einfach
erneut die Tastenkombination
< Alt-F7 >, denn das ist die einzi-
ge Tastenkombination, die in ei-
nem Makro keinen wirklichen
Sinn macht. Der Makrorecorder
erkennt das und beendet die ak-
tuelle Aufzeichnung.
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Bild 2: Es konnen beliebig viele Makros definiert werden

Wenn Sie dem Makro eventuell
schon eine Tastenkombination zu-
geordnet und auf jeden Fall bereits
den eigentlichen Makroinhalt zu-
geteilt haben, fehlt nur noch eine
Kurzbeschreibung. Deshalb er-
scheint automatisch nach Beenden
der Aufzeichnung eine Dialogbox
auf dem Bildschirm, in der die be-
reits bekannten Eintrige (Tasten-
kombination und Makroinhalt)
stehen; leer ist allein das erste
Feld, die Bezeichnung. Hier ge-
ben Sie eine beliebige, aber mog-
lichst priignante Beschreibung an,
die stellvertretend fiir das Makro
in der linken Hilfte der Dialogbox
zur Auswahl angezeigt werden soll.

Nachdem auch diese Dialogbox
bestitigt ist, kennt Lotus Magel-
lan ein neues Makro. Desen Be-
schreibung erscheint automatisch
in der Liste der zur Verfiigung ste-
henden Makros — und kann mit
Hilfe der Cursortasten ausgewahlt
werden. Wollen Sie das Makro
auch iiber eine Kurzanwahltaste in
der Liste ansprechen, setzen Sie
vor den gewiinschten Buchstaben
in der Makrobeschreibung das
Zeichen “~*. Um beispielsweise in
der Beschreibung Ordnen nach
Zeit das Zeichen “Z“ zur Kurzan-
wahltaste zu bestimmen, definie-
ren Sie folgendes:

Ordnen nach ~Zeit

Der Buchstabe “Z“ erscheint
dann heller und kann auch zur
Kurzanwahl verwendet werden:
Wenn Sie sich in der Makroliste
befinden, betitigen Sie lediglich
die Taste <Z>, um das Makro
auszufiithren.

Sie konnen jedem Makro auch
eine belicbi_ge Tastenkombination
zuordnen. Uber diese steht Thnen
das Makro dann wihrend der Ar-
beit mit Lotus Magellan stindig
zur Verfiigung: Egal, ob Sie gera-
de eine Datei bearbeiten, die
Baumstruktur betrachten oder ei-
nen Index einrichten, die einmal
definierte Tastenkombination akti-
viert das sich dahinter verbergen-
de Makro. Zu diesem Zweck ste-
hen Thnen jedoch nicht alle Tasten
und Tastenkombinationen zur
Verfiigung.

~ Tasten-
~ kombination

Die wichtigsten umfassen: die
meisten Tasten in Kombination
mit <Alt> oder <Strg>, et-
wa <Alt-0> oder <Strg-D>,
sowie die zehn verfiligbaren Funk-
tionstasten, alleine oder zu-
sammen mit <Umschalten>,
< Strg> beziehungsweise <Alt>.

Die einem Makro zugeordnete Ta-
stenkombination erscheint nach Ak-
tivierung des Makroverwalters un-
mittelbar vor der Makrobezeich-
nung. So fiir die Tastenkombination
< StrgY > beispielsweise die Zei-
chenfolge “{StrY]“

- Anweisungen

Die Anweisungen innerhalb eines
Makros definieren Sie — wie be-
reits erwidhnt — am besten mit
Hilfe der Lernfunktion des Ma-
kroverwalters. Warum? Ganz ein-
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cen Sie die Tast ination, die
um Aufrufen de 0 verwenden mochten
fest E-'.]\‘ 1 mochten,

KAPAL.T

RAPB3. TXT
RAPB4, TXT
XAPB5. TXT
KaP@6 . TXT
RAPB?.TXT
KAPOB.TXT
KAPBY, TXT

1 oy ]
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Bild 3: Der Makrorecorder fordert Sie zur Bestimmung einer

Tastenkombination auf

atm: Lanfwerke

<VER>
<VER> 28.86.91

4.86.91

Bild 4: Nach Beendung des Makros definieren Sie nur noch
die Bezeichnung

age ] rar

-~ Baum: Lai.ll‘uerl:e

Eimtrag bearbeiten und mit ENTer bestTatigen

<VER> 28.86.91 15.54
<VER) 18.84.91 17.26
<UER> 19.87.91 12.46
<VER> 18.84.91 17.26
<VER> 9.88.91 9.58

fussagekraf tige

hervorzuhebends

<VER> 4.86.91 23.15
<UER> 28.86.91 15.49
<UER> 28.86.91 15.53
<VER> 18.84.91 17.36
<UER> 18.84.91 17.36

Fi
Hilfe
Bild 5: Die Funktionen eines Makros lassen sich auch nach-
traglich noch bearbeiten
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fach, lernen Sie einmal ein Ma-
kro, und schauen Sie sich danach
im Eingabefeld Anweisungen an,
was da so geschrieben steht: ein
Haufen von Anweisungen und Be-
fehlen, die vom Makroverwalter
ausgefiihrt werden miissen. Und
das alles in geschweiften Klam-
mern. Theoretisch konnen Sie die
Befehle zwar auch selbst iiber Ta-
statur eingeben, doch ist das mei-
ner Meinung nach nicht eben ein-
fach oder komfortabel. Die sich
hinter den Funktionstasten verber-
genden Funktionen und Befehle
miissen ausfiihrlich eingegeben
werden.

Deshalb empfiehlt sich zur Pro-
grammierung eines Makros auf
jeden Fall die Lernfunktion des
Makroverwalters. Lediglich wenn
einzelne Befehle gestrichen oder
erginzt werden miissen (etwa um
einen Fehler zu beseitigen), sollte
man selbst Hand anlegen und Kor-
rekturen am Eingabefeld Anwei-
sungen vornehmen. Verwenden
Sie dazu den Befehl Muster. Wih-
len Sie im linken Bereich das zu
bearbeitende Makro aus und an-
schlieBend im rechten Bereich den
Befehl Muster. Auf dem Bild-
schirm erscheint eine Dialogbox
mit der Bezeichnung, der Makro-
taste und den Anweisungen des
Makros. Natiirlich kénnen Sie
auch die aufrufende Makrotaste
dndern, allerdings reicht es dazu
leider nicht aus, die gewiinschte
Tastenkombination zu betitigen —
Sie miissen den entsprechenden
Eintrag selbst vornehmen.

In der dritten Zeile erscheint der
Inhalt des Makros. Da Makros
auch recht umfangreich sein kon-
nen, lassen sich Fehler oder Pro-
bleme nur sehr unkomfortabel be-
seitigen: Mit Hilfe der Cursorta-
sten mufl man versuchen. die be-
treffende Stelle zu finden — was
nicht immer einfach ist, da nur ei-
nige wenige Zeichen gleichzeitig
auf dem Bildschirm erscheinen.

Haben Sie Thre Korrekturen oder
Erginzungen gemacht, driicken
Sie zweimal <Enter>. Sollte
sich jedoch ein Fehler eingeschli-
chen haben, betitigen Sie die Ta-
ste <Esc>, ebenfalls zweimal.

Rekursionen

Besonders beliebt sind bei erfah-
renen Makroprogrammierern so-
genannte rekursive Makros. Dar-
unter versteht man Makros, die

sich selbst aufrufen. Wobei immer
die Gefahr besteht, daB das unend-
lich oft geschieht. Das Programm
“lauft im Kreis“ (Endlosschleife).
Doch wenn man im Makro dafiir
Sorge triigt, daB ebendies nicht
moglich ist, konnen Sie innerhalb
eines Makros problemlos ein an-
deres Makro aufrufen. Dazu ver-
wenden Sie die entsprechende Ta-
stenkombination oder bemiihen
den Makroverwalter, indem Sie
ihn durch < Alt-F7> starten.

Makros im
Menii

Um ein rekursives Makro oder ein
Makro {iberhaupt zu unterbre-
chen, betitigen Sie die Tasten-
kombination < Strg-Untbr>. Die
Ausfiithrung des jeweils aktuellen
Makros wird so schnell wie mog-
lich beendet.

Wollen Sie, daB Thr Makro in der
Meniizeile von Lotus Magellan
erscheint, miissen Sie es einer
Funktionstaste zuordnen. Wihlen
Sie eine Funktionstaste oder eine
Kombination mit einer Funktions-
taste, die noch frei ist. Sie werden
sehen, daB die Bezeichnung des
Makros (abgekiirzt) in der Menii-
zeile am unteren Bildschirmende
angezeigt wird. Wenn Sie Funk-
tionstasten mit Makros belegen,
ist zu berticksichtigen, daB Sie die
Standard-Funktionstasten  nicht
durch Makros iiberschreiben —
die sich dahinter verbergenden
Funktionen wiirden dadurch nim-
lich verlorengehen.

Es gibe noch viel dariiber zu sa-
gen, was fiir Moglichkeiten Thnen
die Makrofunktion von Lotus Ma-
gellan bietet.

Doch das wiirde den Rahmen des
Beitrages  sprengen.  Deshalb
mdéchten wir Sie ermutigen, mit
der Makrofunktion von Lotus Ma-
gellan ein wenig “herumzuspie-
len®. Das ist der beste Garant da-
fir, die verschiedenen Méglich-
keiten zu entdecken und auch an-
zuwenden.

Damit ist nicht nur diese Folge
beendet, sondern auch der Magel-
lan-Kurs selbst.

Wir hoffen, Thnen hat’s gefallen —
und Sie haben Magellan dadurch
ein wenig besser kennengelernt.

(Jorg Schieb/hr)
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Teil 1: Textmodus

Teil 2: VGA-Grafikmodus

Teil 3: VGA-Grafikmodus Il

Teil 4: VGA-Modus 13 im Eigenbau

Teil 5: Bilder mit Punkten, Strichen und
Flachen

Teil 6: 3D, Perspektive, Raumflachen

Teil 7: Animation, Fraktale, Effekte und
Farben

VGA-Power

3D-Flachen
und Grafiken

Dieser 6. Kursteil beschiftigt sich mit
verschiedenen grafischen Anwen-
dungsgebieten: Neben der Manipula-
tion von Text werden 3D-Flachen
behandelt. Wir streifen aufierdem die
Themen Lissajous-Figuren und
Interferenz-Muster und zeigen lhnen
die Darstellung von Bézier-Kurven.

62 HIGHSCREEN NOVEMBER '91

VGA-Power werden Sie viele

grafische Elemente aus den
vorangegangenen Kursen finden.
Dies soll Sie ermutigen, mit den
Beispielprogrammen zu experi-
mentieren. Sehr ergiebig fiir sol-
che Spielereien sind die Pro-
grammstellen, an denen sich der
Ausdruck eines Bildes entschei-
det. Das sind in fast allen Fillen
die Stellen, wo X/Y-Koordinaten
oder Hohenwerte berechnet wer-
den. Auch Farbwert-Berechnun-
gen zeigen oftmals verbliiffende
Folgen, wenn an ihnen “herumge-
dreht* wird. Damit Sie jedoch
keine bosen Uberraschungen erle-
ben, sichern Sie das einmal er-
stellte Programm, und modifizie-
ren Sie die Kopie.

In den Beispielprogrammen werden
eine Reihe immer wiederkehrender
Routinen benutzt. Diese sind in der
Include-Datei FOLGE6.INC zu-
sammengefaft und stehen somit
zentral zur Verfiigung (siehe Listing
1). Diese Datei ist in allen Program-
men im Programmkopf eingebun-
den. Zu Beginn der Include-Datei
werden die Stack-GroBe und die
einzubindenden Grafik-Bibliothe-
ken angegeben:

$STACK 4086
SLIB GRAPH +
$LIB CGA-,EGA-,HERC-,VGA +

Nachdem alle Variablen mit dem
Befehl CLEAR zuriickgesetzt
worden sind, folgen allgemein
verwendete Konstanten:

In dieser Folge zum Thema

CLEAR

SHARED pi,hor,ver,frb,
vidseg

Pl=3.141593 'Konstante pi
HOR=640 'Pixel breit
VER=480 'Pixel hoch
FRB=16 'Farbanzahl
VIDSEG =&

HAQOO "Videosegment

Die Unterprogramme (Subrouti-
nen) fiir diverse wiederkehrende
Arbeiten sind:

— Warte auf Taste — Hilt den Pro-
grammablauf an, bis eine Taste
gedriickt wird.

—Meldelext — Meldet einen va-
riablen Text, zentriert auf einer
anzugebenden Bildschirmzeile.

—Graphikmodus ein — Schaltet
den Modus SCREEN 12 ein.

—Textmodus ein — Schaltet am
Programmende wieder in den
Textmodus.

—ZeichenEingabe — Ermoglicht
die Eingabe eines bis zu 30 Zei-
chen langen Strings.

—Array-Dimensionierung — Er-
rechnet die Array-GroBe fiir den
GET-Befehl. Diese Subroutine
ist notwendig, da die GroBe des
Bereichs (Array) von der
X/Y-Ausdehnung des zu spei-
chernden Bildschirmausschnitts
und dem eingestellten Grafik-
modus abhdngig ist.

—Bezier-Kurve zeichnen — Zeich-
net eine sogenannte Bézier-Kur-
ve aus den Angaben der DATA-
Zeilen des Hauptprogramms.

Texte
_ verandern

Um einen Text auf dem Bild-
schirm in anderer Form wiederzu-
geben, 4Bt sich ein einfaches Ver-
fahren anwenden. Der urspriingli-
che Text wird als Grafik-Bildaus-
schnitt  betrachtet, abgetastet
(“gescannt“), und die einzelnen
Punkte (Pixel) werden an anderer
Stelle wieder angezeigt (Pro-
gramm 1). Das setzt natiirlich vor-
aus, daB der zu verdndernde Text
im Grafikmodus auf den Bild-
schirm gebracht worden ist.

Damit dieser Vorgang einwandfrei
ablduft, bendtigen Sie folgende
Informationen.

1. Welche Fliche nimmt ein
Zeichen ein?

2. Wie grof ist der Bildaus-
schnitt?

3. Wo befindet sich (in Pixeln)
der Text-Bildausschnitt?

Im Modus SCREEN 12 kénnen
wir 30 Zeilen zu je 80 Zeichen
darstellen. Die Bildschirmauflo-
sung betrigt 640x480 Punkte, also
entfallen auf ein Zeichen die
x/y-MaBe:

Zeichenhohe = 480/30 = 16 Pixel
Zeichenbreite = 640/80 = 8 Pixel

Der abzutastende Bildschirmaus-
schnitt (in Pixeln) ist also in X-
Richtung Anzahl Zeichen mal 8
und in Y-Richtung Anzahl Zeilen
mal 16.

Der Bildschirmausschnitt reicht
von der ersten Pixelspalte des am
weitesten links bis zu der letzten
Pixelspalte des am weitesten
rechts stehenden Zeichens (X-
Richtung). Er umfaBt alle Pixel-
reihen von der obersten bis zur un-
tersten  Reihe  (Y-Richtung).
Im Programm 1 wird mit einem
Text ab Textspalte 1 in der Textrei-




he 1 gearbeitet. Daraus ergeben
sich die Werte pxA/pyA (Pixel
links oben) bis pxE/pyE (Pixel
links unten).

Nach der Festlegung der abzuta-
stenden Fliche wird der Aus-
schnitt spalten- und zeilenweise
pro Punkt auf seine Vordergrund-
farbe abgefragt. Entspricht der
Punkt der Vordergrundfarbe (mit
der der Ursprungstext geschrie-
ben worden ist), so wird er an an-
derer Stelle wiedergegeben.
Unser Beispielprogramm gibt den
Ursprungstext zuerst eine Zeile
tiefer als Kopie aus. Dann er-
scheint der Text in vertikalen Ab-
stinden weitere zehnmal in verin-
derter Form.

Im Gegensatz zu Programm 1
konnen Sie den manipulierten
Text in Programm 2 nicht mehr so
gut lesen. Er wurde bei der Wie-
dergabe in verschiedenen Rich-
tungen “gespiegelt”.

3D-Flachen

Wenden wir uns einem anderen
reizvollen Thema zu: Wir be-
trachten Flichen, die nicht nur
eine X/Y-Ausdehnung haben, son-
dern sich noch zusétzlich in einer
3. Dimension auszudehnen schei-
nen: sie zeigen sich also im 3D-
Look.

Beispielprogramm 3 zeigt eine
Fliche mit Erhdhungen, die sich
pro Wiederholung um eine Zwei-
erpotenz steigern. Sehr gut zu be-
obachten ist die Tatsache, daB sich
bestimmte Hohenlinien immer
mehr iiberschneiden, je grofer
der Hohenfaktor ist.

Betrachten Sie das Argernis mit
den sich iiberschneidenden Linien
etwas niher. Zugegebenermafien
mindern sie den Wert des Bildes,
denn entscheidende Bildteile se-
hen dermaBen wirr aus, daB die
eigentlichen 3D-Konturen verlo-
rengehen. Dies wird im ersten
Bild des Programmbeispiels 4
noch einmal deutlich gezeigt.
Wie beheben wir den Schaden?
Wie zu sehen ist, haben wir das
Bild zum Teil bereits dadurch “ge-
rettet”, dab es sich von hinten nach
vorne aufbaut. So vermeiden wir,
daf} Teile des Vordergrunds durch
spitere Hintergrundteile verdeckt
werden.

Anden Stellen jedoch, wo Hohen-
linien den bereits gezeichneten
Vordergrund iiberschneiden, wird
es etwas chaotisch. Dem helfen

wir ab, indem alles geloscht wird,
was “vor” der in Arbeit befindli-
chen Pixelspalte liegt. Um alle
Sorgen zu umgehen, kann man na-
tiirlich immer vor jedem zu set-
zenden Punkt die gesamte Spalte
bis zum unteren Bildschirmrand
mit einer Linie in der Hinter-
grundfarbe zeichnen, doch dies
verlangsamt das sowieso schon
recht zeitaufwendige Programm
deutlich. Also “léschen wir nur
so tief, wie vermutlich ein Vorder-
grund gezeichnet sein konnte.

Im zweiten Teil von Programm 4
wird die Figur aus Teil 1 nochmals
gezeichnet. Hier werden jedoch
die weiter im Vordergrund liegen-
den Spalten geldscht, bevor ein
Punkt der aktuellen Spalte gesetzt
wird. Folgende Zeile bewirkt das
Léschen:

line[ny,nz)-[ny,nz + 20],0

Die Angabe “+20“ benennt die
Anzahl senkrechter Pixel, um die
in den “tiefer* liegenden Vorder-
grund hinein geloscht werden
soll.

Eine andere Technik, Bildiiber-
schneidungen zu umgehen, ist das
in Programm 5 angewendete Ver-
fahren. Im ersten Teil von Pro-
gramm 5 wird eine 3D-Figur er-
stellt. Wihrend des Zeichnens
verschwindet der untere Bildteil,
da er “iiberzeichnet® wird. Nach
Fertigstellung wird das Bild mit
dem Befehl GET in ein Speicher-
Array geschrieben, und der Bild-
schirm wird geloscht.

Im zweiten Teil des Programms
wird der vorher iiberdeckte untere
Bereich des Bildes gezeichnet.
Wie erreichen wir das?

Im ersten Bild wurden alle Vor-
dergrundteile, die unterhalb des
aktuellen Punktes lagen, nach un-
ten hin geldscht mit der Zeile:

line(ny,nz)-[ny,nz + 40),0

Im zweiten Bild, welches nur das
Unterteil iibriglassen soll, 16schen
wir einfach alle iiber dem aktuel-
len Pixel liegenden Punkte mit der
Zeile:

line[ny,nz)-(ny,0],0

Wenn das zweite Bild fertig ist,
blenden wir einfach per PUT-Be-
fehl das Bild-Array iiber das eben
gezeichnete Teil-Kunstwerk —
schon haben wir das gesamte Bild
in voller Pracht. Besonders wich-
tig ist der Zusatz “OR“ im Put-Be-
fehl, ohne ihn geht es schief.
Mit der eben gezeigten Technik
14Bt sich einem weiteren Ubel ab-

KURS

Hnglseresw. HDSHL IGHTS
High=socre

e HIGHL IGHTS

Higthscesen TG TGHTS

Bild 1: Highscreen HIGHLIGHTS immer anders (Ergebnis aus
Programm 1)

Uerter mit Taste!

Bild 2: Eine 3D-Grafik aus Programm 7

Beenden mit Taste!

Bild 3: Lissajous-Figuren aus Programm 9
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helfen: Oft will man ein Bild mit
einem verstirkten 3D-Effekt ver-
sehen, indem iiber das eigentliche
Bild, das zum Beispiel aus waag-
recht angeordneten Linien be-
steht, noch ein senkrechtes Ge-
genstiick legt. Zeichnet man die
beiden Teile in einem Zug, so er-
hilt man wieder ein schauderhaf-
tes Durcheinander. Um dies zu
vermeiden, gehen Sie am besten
wie folgt vor:

— Teil 1 zeichnen

— in einem Array merken

— Bildschirm 1éschen

— Teil 2 zeichnen

— Teil 1 dariiberblenden

Sehen Sie sich als Beispiel dazu
Programm 6 an.

In Beispielprogramm 7 wird eine
Figur dreimal hintereinander ge-
zeigt. Alle drei Bilder haben die-
selbe Grundformel. Nur eine win-
zige Anderung sorgt dafiir, daB
sich die Figur von verschiedenen
Seiten présentiert. Betrachten Sie
dazu die SELECT-CASE-Struk-
tur, die je nach Bildnummer
(Durchlaufnummer “lauf*) einen
kleinen Formelteil dndert.

Das Beispielprogramm 8 zeigt,
welche Effekte man mit 3D-Fli-
chen erreichen kann.

. Lissajous-
. Figuren und
~ Interferenz-
. Muster

Elektrische Schwingungen, mit
denen sich im 19. Jahrhundert der
Physiker Lissajous beschiftigt
hat, zaubern gleichméBige Muster

Beenden mit Tasbe?

Bild 4: Moiré-Muster aus Programm 11

auf den Bildschirm, wenn man sie
mathematisch ausdriickt und in
grafische Darstellung wandelt.
Betrachten Sie dazu Programm 9
und die beiden Lissajous-Figuren,
die damit erzeugt werden.

Eine weitere Variante einer Lissa-
jous-Anwendung zeigt Beispiel-
programm 10. Es lduft in einer
endlosen Schleife, in der pro
Durchlauf die Teile a und b der
Schwingungs-Variablen  zufillig
verdndert werden.

Das Programm bricht erst ab,
wenn Sie eine Taste driicken. Tun
Sie dies jedoch nicht zu schnell.
Im unteren Bildschirmteil werden
die verdnderten Variablen pro
Durchlauf angezeigt, damit Sie
sich eine besondere Einstellung
notieren konnen. Es ist erstaun-
lich, welche Bilder entstehen kon-
nen, wenn Sie dem Zufall genii-
gend Zeit geben.

Sie haben es wahrscheinlich schon
oft genug selbst gesehen, daB die
Bildschirmaufldsung bei manchen
grafischen Programmen seltsame
Muster hervorruft: die sogenann-
ten Interferenz-Muster. Auch be-
kannt unter Moiré-Muster. Pro-
gramm 11 zeigt ein paar typische
Erscheinungen. Moiré-Muster in
Superausfiihrung zeigt Thnen Pro-
gramm 12. An diesem Beispiel
lohnen sich Experimente.

. Bézier-Kurven

Es wiirde zu weit fithren, die
Technik zu analysieren, die Herr
Bézier benutzt hat, um einer Au-
tofirma elegante Kurven fiir ihre
Modelle zu bescheren. Uns soll es
geniigen, ein einfaches Verfahren
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zu besitzen, um die Technik an-
wenden zu kénnen.
Es geht darum, eine “eckige”
Kurve, die durch sogenannte
Stiitzpunkte beschrieben ist, in
cine runde, geglittete Form zu
bringen. Die Prozedur BezierKv
(fiir die Berechnung und die Dar-
stellung der Kurve) stellt zur bes-
seren Veranschaulichung zuerst
die eckige Kurve dar.
Die Stiitzpunkte werden jeweils
durch X/Y-Paare und einen soge-
nannten “Gewichtungsfaktor* fiir
das MaB der Ablenkung definiert.
Dies geschieht mittels der DATA-
Zeilen (je eine pro Stiitzpunkt) vor
dem Prozeduraufruf im Hauptpro-
gramm (Programm 13 und Pro-
gramm 14).
Vorweg allerdings ist in einer
DATA-Zeile die Summe aller
“g“Werte anzugeben, damit das
Array, in welches die Stiitzpunkt-
werte gelesen werden miissen,
richtig  dimensioniert werden
kann. Sie konnten dies umgehen,
indem Sie die “x()/y()“-Arrays
immer groB genug anlegen. Das
wiirde jedoch unndtig viel unbe-
nutzten Speicherplatz  kosten.
Programm 13 zeigt zwei verschie-
dene “Rohkurven® und die jeweils
dazugehorige neuberechnete Kur-
ve.
Eine erste “Rohkurve®, die sich in
neun weiteren Kurven geringfiigig
dndert, wird jeweils mit einer da-
zugezeichneten Bézier-Kurve ver-
sehen. Beobachten Sie doch ein-
mal die Auswirkungen und das
Verhiltnis der Anderungen vom
Rohformat zur endgiiltigen Kurve,
und verdndern Sie die Gewichtun-
gen und Stiitzpunkt-Koordinaten.
Fiir diese Folge soll’s genug sein.
Was bei den Lissajous-Figuren be-
reits angeklungen ist, ndmlich
“dem Zufall geniigend Zeit zu las-
sen, gilt in weit groferem MaB
fiir die Natur: Die Welt der Frak-
tale lernen Sie im folgenden, letz-
ten Teil dieses Kurses kennen. Bis
dahin viel SpaBl beim Experimen-
tieren!

Hans Kleiner/pb

' FOLGE6. INC
'Allgemeine Routinen und
!Konstanten, die in Folge 6

'verwendet werden!

1 30k dedniede deie kool ok dokok dekoiokokok ek
1
$STACK 4096

$LIB GRAPH+

$LIB CGA-,EGA-,HERC-,VGA+

CLEAR
SHARED pi, hor,ver,frb,vidseg
P1=3.141593 : 'Konstante pi

HOR=640 :'Pixel breit
VER=480 :'Pixel hoch
FRB=16 : 'Farbenanzahl
VIDSEG=BHAQD0 :'Videosegment

'Aufruf 'Warte auf Taste'
'CALL WarteAufTaste

'Eingabeparameter: keine
'Ausgabeparameter: keine

sub WarteAufTaste

while inkey$="" : wend
end sub
'Aufruf 'MeldeText'
'CALL MeldeText(text$,zeile)
'Eingabeparameter:
'- Textstring fiir Meldung
'- Zeilennummer fir Text
'Ausgabeparameter: keine

sub MeldeText(t$,zeile)
locate zeile,40-len(t$)/2
print t$;

end sub

]

'Aufruf 'Graphikmodus ein'

'CALL GraphikModusEin

'Eingabeparameter: keine

'Ausgabeparameter: keine

sub GraphikModusEin
Screen 12 : cls
end sub
1]
'Aufruf 'Textmodus ein'
'CALL TextModusEin
'Eingabeparameter: keine
'Ausgabeparameter: keine

sub TextModusEin
Screen 0

end sub

Ll

'Aufruf 'ZeichenEingabe’

'CALL ZeichenEingabe(ks$, kL%)

!'Eingabeparameter: keine

! Ausgabeparameter :
'k$ =Zeichenkette max.30 Zch.




KURS

'kL%=Lange der Kette
sub ZeichenEingabe(k$, kL%)
kL%=31
while kL%>30
cls : locate 1,1
print "Bitte max. 30 ";
print "Zeichen eingeben: ";
input K$ : kL%=len(K$)
wend
end sub

'Aufruf Array-Dimensionierung
'CALL ArrDim(x1,y1,x2,y2,anz)
'Eingabeparameter:

'x1,y1: Punkt Links oben
'x2,y2: Punkt rechts unten
'Ausgabeparameter:

'anz: Anzahl Bytes fir das

U GET/PUT-Array

sub ArrDim(x1,y1,x2,y2,anz)
pixw=abs(x2-x1)+1
pixs=abs(y2-y1)+1
bytew=int((pixw*4+7)/8)+1
anz=((bytew*pixs)+2)/2
end sub

'Aufruf Bezier-Kurve zeichnen
'CALL Bezierkv

'Eingabeparameter: DATA-Werte
'im Hauptprogramm fir die
'Kurven-Stitzpunkte 'x,y' und
'die Punktgewichtung 'g'.
'Zuerst eine DATA-Zeile fir
'die Anzahl aller 'g', dann
'pro Punkt eine DATA-Zeile.

1

'DATA [Summe aller 'g'l

'DATA X,¥,9

'DATA X,v,9

'DATA X,¥,9

'DATA x,Y¥,9
'DATA Xx,Y,0
'DATA X,¥,9

'Ausgabeparameter: Keine

sub BezierKv
read AnzP:dim x(AnzP),yJAnzP)

'Alle x und Yy in ein Array
'einlesen. Jedes Paar wird
'sooft angelegt, wie es der
'Gewichtung 'g' entspricht
for i=1 to AnzP

read x(i),y(i),g

for j=1 to g-1: incr i

xCi)=x(i-1) : y(i)=y(i-1)

next j

next i:anzahl=i-1

'Stutzpunkte mit Geraden ver-
'binden und Punkte markieren.
pset(x(1),y(1)),1
for i=2 to anzahl
Line -(x(i),y(i)), 12
circle(x(i),y(i)), 2,14
next
'Anfangspunkt setzen wund die
'Feinheit 'f' bestimmen. Je
‘grosser 'fein', desto feiner
'(=langsamer) wird die Kurve.
pset(x(1),y(1)),1 : fein=18
s=anzahl*fein
for tk=1 to s-1
m=tk/s
px=x(1) :py=y(1)
for i=0 to anzahl : n=1
for j=i+1 to anzahl
n=n*j
next j
for j=1 to anzahl-i
n=n/j
next j
n=n*m" i
n=n*(1-m) "(anzahl-1i)
incr px,x(i)*n
incr py,y(i)*n
next i
Line -(px,py)
next tk : erase x,y
end sub

Listing 1: FOLGEG.INC — um-
fafit wiederkehrende Routi-

nen und ist in allen folgenden
Programmen eingebunden

Programm 1: manipuliert

einen Text (siehe Bild 1)

$INCLUDE "FOLGE6.INC"
'Programm 1:Zeichen versetzen
} und vergrofern

call GraphikModusEin
VerFakt=16: HorFakt=8

vg=7 : hg=0 : color vg,hg
call ZeichenEingabe(k$, kL¥%)
cls : locate 1,1 : print K$
pxA=0  : pxE=kL%*HorFakt-1
pyA=0 : pyE=1*VerFakt-1

for x=pxA to pxE

for y=pyA to pyE
if point(x,y)=vg then
1 v dede e de g dededeode stk ke deokokokeok ok
‘einfach
xZ=0 : yI=2%16
xD=x : yD=y
X1=xZ+xD = yl1=yZ+yD
pset(x1,y1),15
T RRed ke ke Redeok Rk ok keok ok deok keokok keok

'einfach, Schatten

xZ=0 1 yI=3*16

XD=x : yD=y

x1=xZ+xD : yl1=yZ+yD
pset(x1+0,y1),1
pset(x1+1,y1),15

s g kedodeode ok e de e dodode ok ke ok dkokokek okok
'fett

xZ=0 : yI=4%16

xD=x : yD=y

x1=xZ+xD : yl1=yZ+yD
pset(x1+0,y1),2
pset(x1+1,y1),2

1 e o e ede e ke dede ek ek ek kedok ek ok
'fett, Schatten

x2=0 : yl=5%16

xD=x : yD=y

X1=xZ+xD : y1=yZ+yD
pset(x1+0,y1),15
pset(x1+1,y1),12
pset(x1+2,y1),12
pset(x1+3,y1),12

1A R R KRRk ok
'breit

xZ=0 1 yI=6*16
xD=2%*x  : yD=y

x1=xZ+xD : yl1=yZ+yD
pset(x1+0,y1),14
pset(x1+1,y1),14

(R a st sttt st a s st ssns s
'breit, Schatten

x2=0 : yI=7*16
xD=2%x  : yD=y

x1=xZ+xD : yl=yZ+yD
pset(x1+0,y1),9
pset(x1+1,y1),9
pset(x1+2,y1),11
pset(x1+3,y1),11

(RS s et sttt ettt dassssd
'hoch

xZ=0 : yZ=8*16

xD=x : yD=2%y
x1=x2+xD : yl=yZ+yD
pset(x1,y1+0),11
pset(x1,y1+1),11

1 dedededodeode dedk ke doRedok ke Rk ok deok ko kb
‘hoch, Schatten

xZ=0 : y2=10*16

xD=x : yD=2%y
x1=xZ+xD : yl=yZ+yD
pset(x1+0,y1+0),12
pset(x140,y1+1),12
pset(x1+1,y1+0),2
pset(x1+1,y1+1),2
(Resstsssssiastas it tssssd
‘hoch und breit

x2=0 : y2=12%16
xD=2%x  : yD=2%y
X1=xZ4xD : y1=yZ+yD
pset(x1+0,y1+0),13
pset(x1+0,y1+1),13
pset(x1+1,y1+0),13
pset(x1+1,y1+1),13

1 dededkedkokeododeodkododokodeodkok okedek ok ok ok kokkek
‘hoch, breit, Schatten
x2=0 : yI=14*16

xD=2*x  : yD=2%y
x1=xZ+xD : yl1=yZ+yD
pset(x1-1,y1+0),9
pset(x1-1,y1+1),9
pset(x1+0,y1+0),9
pset(x1+0,y1+1),9
pset(x1+1,y1+0),15
pset(x1+1,y1+1),15
pset(x1+2,y1+0),15
pset(x1+2,y1+1),15

(R s s s i et st sas et sssssd
'beliebig skalieren

hf=6 : 'Faktor:horizontal
vf=8 : 'Faktor:vertikal
xZ=0 : yZ=16*16
X1=xZ+x*hf : yl=yl+y*vf
x2=x1+(hf-1) :y2=y1+(vf-1)
Line(x1,y1)-(x2,y2),6,bf
1 e de e dededede i de i s dede de ke e dede deke ke
end if

next

next
1

t$="Beenden mit Taste!"
call MeldeText(t$,25)
call WarteAufTaste
call TextModusEin

end

1

Programm 2: spiegelt ei-

nen Text in verschiedene
Richtungen

$INCLUDE "FOLGE6.INC"
'Programm 2:Zeichen versetzen
- und spiegeln

1
call GraphikModusEin
VerFakt=16: HorFakt=8

vg=7 : hg=0 : color vg,hg
call ZeichenEingabe(k$,6kL%)
cls : locate 1,1 : print K$
pxA=0  : pxE=kL%*HorFakt-1
pyA=0  : pyE=1*VerFakt-1

for x=pxA to pxE
for y=pyA to pyE

if point(x,y)=vg then
13 dededede e ke ek ek bk e kb ek ok
'normal
x2=0 : yZ=1*VerFakt
pset(xZ+x, yZ+y), vg+2
1 Fededede s dedede e de de e de de e de e ke ke ke
'vertikal
xZ=0 : yZ=3*VerFakt
pset(xZ+x,yZ-y),vg+2
1 e dede dededededede dede dedeodedededededokeodekeok
'horizontal
xZ=pxE : yZ=3*VerFakt
pset(xZ-x,yZ+y), vg+3
§ e e de de ek bk ok dedede dede de ek ek
‘vertikal+horizontal
XZ=pxE : yI=5*Verfakt
pset(xZ-x,yZ-y), vg+s
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Biete Software

MS Works 2.0 Deutsch, originalver-
packt mit Handbuch DM 350,
Tel.: 08091/9385

Verkaufe Tabellenkalkulation
Quattro Pro 3.0 wegen Fehlkauf
Kompl. mit Rechn. und Lizenz
fiir 300, DM. Albrecht Henry
Hafersteig 92, 0-1141 Berlin

Suchen Sie die neusten MS-DOS-
Games? Dann schreiben Sie einfach
an: MARTIN ANDERSON, PO. BOX 6,
23600 HOLLBIKEN SCHWEDEN

REEDEREI: (CGA/JEGA/NVGA), Simula-
tion des Manager-Alltages eines Ree-
ders, 1-4 Spieler, 5 1/4-Zoll-Diskette,
fiir MS/PC-DOS, inkl. Handbuch, fiir
DM 30-. K. Bartram, Haardtwaldstr. 1,
6000 Frankfurt 71, Tel. 069/6 7022 30

MS-WOKS 2.0 original verpackt
mit Handbuch fiir 300,- DM.
Lutz Bradatsch, TU WH 10/132,
0-3032 MAGDEBURG

Biete Power Basic (Original, ungedff-
net) auch Tausch gegen Windows
oder PC-Spiele (suche Wing-Comman-
der). ENRICO COLDITZ
ALFRED-NEUBERT-STR. 42

0-9051 Chemnitz

Lotus Magellan original verpackt fiir
50 DM zu verkaufen.

Th. Eckstein, Weinbergstr. 45,
0-1280 Bernau

02236/61892: TURBO C 2.0 PROFI
PACK 150, TURBO C+ + PROFES-
SIONAL 250, PT 109 30-~; THEIR FI-
NEST HOUR 60,-, MIDWINTER 30,
BATTLEHAWKS 30, STRIKEFLEET
30, FALCON 30- (CGA), nach 17.00

Verk.: Lotus-Magellan V 2.0;
150,- DM; Power-Basic (Grundver.)
80- DM. Tel. 089/67 6587

PROGRAMMVERWALTUNG DM 15
Zum menligefiihrten Starten

Ihrer Programme. Die PRG-VERW.
belegt keinen Speicherplatz!!

Mit integrierten Hilfstexten.

Tel.: 0461/29098 nach 18,00 Uhr

DR DOS 5., orig. verpackt DM 99,
CONTEXT PRO + ERGO 30 +
ADRESSVERW. DM 69,
TEL.02134/358 11 NACH 17 UHR

Astrologie-Software der besonderen
Art! Info: 030/7129479 G

Ami-Professional 1.2 original verpackt
fiir 498 DM (VB) abzugeben (Deut-
sche Version), Jens Hildebrandt,
Meisenweg 14, 0-1533 Stahnsdorf

MS-WORKS 2.0, HANDBUCH + BE-
FEHLSKREISEL VB 250 DM; LHARC
1.14 A M. HANDBUCH VB 20 DM; DI-
VERSE PDU. SHAREWARE ZW. 3 + 5
DM; AKT. COMPUTER-ZEITSCHRIF-
TENZW.3 + 5 DM, HILGERS, H--JO-
SEF, TEL. AC505511

MicrografX Designer CAD-Zeichenpro.
Original verpackt

Neupreis 2300,- fiir 1200,- DM,
030-8026563

ALLES ORIGINALE!

DRDOS 5.0 90 DM

ARTLINE 2 FUER 550 DM
TEL. 0431-714502 AB 17.00 h

Einnahmen-UberschufBrechnung

nach 4.3 ESTG zur Buchfiihrung

fur Freiberufler od. Kleinbetrieb wg.
Fehlkauf glinstig, DM 170-, Originaldis-
kette mit Handbuch (MS-/PC-DOS ab
V.2.11), Horst KuBmann, Mathilden-
str. 19, 6140 Bensheim 1

SEEEEEEENOEEEEEEE
PDS-Software fiir DOS Komp.
Riesenauswahl Neuheiten + Updates
Katalogdisk. gegen DM 2.00 in Briefm.
EDV-Versand-Service, B. Schwarzer,
Lohe 25, 2070 Ahrensburg G

ENEEEEEEEEEEEEEER

Power Basic-Basisversion 5 1/4”
fiir 80 DM + Handbuch

S. Lehmann, K-Kippenhahn-Str. 43,
0-9515 Mosel

WINDOWS 3.0 ORIGINALVERPACKT
MIT HANDBUCH FUR DM 150,STAR-
DRUCKER NL-10 mit COMMODORE
INTERFACE CA. 3 JAHRE ALT FUR
DM 200-; Michael Lohmann,
Wallaustr.39, 6500 Mainz 1

Original-SW + Lizenz: Lotus
Magellan 1.0/2.0 35-/75-;
MS-Works 2.0 / PC-Tools 6.0 /
Larry Laffer 142 + 3 je 150;
Dipl-Ing. (FH) D. Marcato
753 Pforzheim, Amalienstr.19

Kings Quest 1 bis 3 fiir nur

30 Fr. Diese Versionen sind im
Laden nicht mehr kauflich!

Reto Marugg, Zeughausstral3e 3,
CH-3136 Seftingen, Tel: 0 33/453590

10 Fr. fiir ein Game! z.B.

Xenon 2, Test Drive, Kings Quest
Sportspiele usw. fir deinen PC

Reto Marugg, ZeughausstraRe 3,
CH-3136 Seftingen, Tel: 033/453590

Biete 2 x Power BASIC Basisversion
u. 1 x DMV Virusfinder fiir je

95- DM, DR DOS 5.0 fiir 140- DM
GM 6 + Maus fiir 40- DM, Globus-
Programm fiir 25,- DM, Highlights
1112 u. 1/2 fiir je 15- DM

Tel.: 067 44/86 18

Original Software mit Handbuch
Works 2.0 DM 200,

NORBERT MENGES
TEL..06821/78281

DR-DOS, ERGO, HIGHSCREEN HIGH-
PAQ, ABZUGEBEN.
0271/3901 54, Klaus Miiller

MS-DOS 4.01, 5 1/4” Original mit
Handbiichern DM 150, -

DR-DOS 5.0, 3 1/2" inkl. Viemax, Po-
werBasic (BasisV), Original mit
Handbichern einschl. Highscreenhefte
11/30-08/91 DM 200, -

Telefon: 0421/23 4768

Lése meine PD-Sammlg. auf, 5,25"
kompl. oder einzeln z. verk.
Katalog-Disk gratis (Uiber 300

Disk)

B. Prechtl Kirmsees 31

8588 Kirchenpingarten

MS-DOS 4.01 fiir VB 155 DM
Works 2.0 fiir VB 175 DM
DR.DOS 5.0 fir VB 95 DM (ohne
Handbuch). Alles Originale.

Tel. 07721/70652 ab 18 Uhr

ATARI STE 1040 + MAUS + JOY-
STICK + SM124 + NEC P2200 + VI-
DEQTEXTDECODER + BUCHER +
ZEITSCHRIFTEN (ST-PLUS + TOS-
KOMPLETT...) + UBER 300 DISKET-
TEN + FARBBANDER; NUR KOM-
PLETT: VB 1500 DM;

TEL: 06421/15681

Schneider PC1640DD mit HD20MB
Drucker EPSON FX-80

Preis VS

Tel.: 05101/14563

SCHNEIDER EURO-PC M. MONITOR,
MSDOS 3.3, GW-BASIC, MS-WORKS
1.05, 3,5”-LW, PREIS VHS,
TEL.07141/75259

LOTUS 123 FUR WINDOWS-BRAND-
NEU FUR 950, DM

HARALD THIMM

TEL: 0531/353619

Biete Hardware

CASIO FX 730P 16 KB
Basic-Taschencomputer mit
Datenbank (programmierbar)
Astro-Programme, MIT DRUCKER
und Handbuch f. 140 DM

Tel. 05147-290 nach 18 Uhr

BROTHER HR 15 XL TYPENRAD-
DRUCKER FUR DM 150, ZU VERKAU-
FEN: KLAUS BERTRAM, HAARDT-
WALDSTR. 1-7, 6000 FRANKFURT 71,
TEL: 069/6702230

A2000C + 80 MB HD (A2090A) + 8
MB RAM (MIX RAM2000 SLIP) + FLI-
KER FIXER A2320 + 21.INT LW. + 3.
EXT LWJ/TECHN. V OPTISCH OK.,
TEL. 0241/505897

AB 17 UHR

386SX-16, 4MB, 40MB/19ms HD,
VGA 16/512, gekauft 2/91,

NEC Multisync 2A, 800x600, SSJ
inkl. DR DOS 50, WINDOWS 30,
WORKS 2.0 fiir 3500 DM. Bradatsch,
TU WH10/132, 0-3032 Magdeburg

MONITOR UND GRAFIKKARTE,
GUENSTIG. TEL. 07305/5595

BIETE WEGEN SYSTEMWECHSEL:
SCHNEIDER CPC 6128 MIT FARBMO-
NITOR, CP/M, DIV, BUCHER,

20 LEERDISKETTEN. VB: 800- DM
TEL. 07732/6988

SCHNEIDER PC 1640

640 KB RAM + 20 MB FESTPLATTE
5,25"-LAUFWERK FARBMONITOR

+ SEIKOSHA SP-1200 Al 9-NADEL-
DRUCKER VB 1100 DM

TEL. 066 59/43 36

CPC 6128-GT 65-0PM2000-5,25

CA. 30 ORG. SPIELE-LIT-VB 800, n. 18
UHR NUR KOML., R. DERKSEN, BRU-
DERICHSTR. 75, 4156 WILLICH

Verkaufe von Markt & Technik
folgende Biicher: 1) “Das MS-Win-
dows Kompendium® (fV.2.x) DM 20,-
2) "Word fir Windows” (fV.1.0)

DM 55,- Telefon West-Berlin: 4314525

Automat. Einzelblatteinzug f.

Drucker Epson 8338V-E; Serie LX, FX,
GX, 8er usw. auch mit Commodore
MPS 1000 passend fiir 170- DM zu
verkaufen, Tel.: 0202/66 12 94

Biete: C128 + Floppy 1571 + Color-
Monitor 1084 + RAM-Modul +
EPROM’ert BTX-Decoder + 50 Pro-
grammdisc. zusammen fiir 900, DM.
Tel. (089)67 6587 nach 17 Uhr

C128, Floppy 1571; Datasette; zwei
Joysticks; EPROM’er; EPROM-Modul
Seikosha-Drucker SP1200VC; Color-
Monitor 1084; SimonsBasic Modul und
50 Programm-Disc zus. 1000- DM,

Tel. 089/67 6587

2128 2 FLOPPY 1571 1 DRUCKER
STAR NL10 1 MONITOR ORION
FARBE UND ZUBEHOR PREIS VB
ROLF HAHN, MEYLANTSTR. 13,
4600 DORTMUND 13

PYRAMID XT 640KB, 2x 360kB,

5,25 Zoll, 8 MHz, MS-DOS 3.20,

Sw. Mon., Herc-Grafik, DM 700, VHB,
Tel. 076 67/76 13, Matthias

MODEM HS-2400 300/1200/2400BPS
mit BTX- U. MODEMSOFTWARE ZU
VERKAUFEN F. 350 DM.
STECKKARTE ALS MODEM 300/1200/
2400BPS F. 230 DM.

Tel. 04221-6595 AB 19.00 h.

386/25MHz-Profi-Tower, 4 MB RAM,
31/2" + 51/4", 40 MB HD, SVGA-Karte
+ NEC-Multis-3D, Soundblaster,
Trackball, Software, Laserdrucker HP-
LJIl-komp., alles noch 7 Monate
Garantie, FP 5.500 DM,

Tel. 06341/50752

SEHR GUT ERHALTENER PC FUR
EINSTEIGER INKL. SOFTWARE ZU
VERKAUFEN TYP: SCHNEIDER PC
1512 DD MIT FARBMONITOR UND
MAUS, PREIS: DM 1000~ VB,

TEL. 069-653135

OKI 24NDL DRUCKER ML-390 ELITE
WENIG GENUTZT FUR DM 1100 VB
6 SCHRIFTEN / TEL: 02 11/446352
DR-DOS 50 KOMPL. MIT DEUT-
SCHER ANLEITUNG FUR DM 150,
TEL: 02 11/446352

32KB DRUCKERPUFFER JE 50, CITI-
ZEN SWIFT-24/24x/124D;
PANASONIC KXP 1123/1124/1124i/
KXP 1540: 32 KB RAM (KXP43);
DIPL-ING. (FH) D. MARCATO,

7530 PFORTZHEIM, AMALIENSTR. 19

Highscreen XT, komp., viel Software
VB 1300, Tel. 09324/3840 ab 17.00 h
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Amiga 500, Mon. 1084S, 2. LW, 1 MB
RAM, LC10-Color, 60 Disk. Softw.,
Literatur, VB 1950, Tel. 09324/38 40
ab 17.00 Uhr

SHARP-ORGANISATOR 1Q-7100M
MIT: LINK 10-791A, TRANSLATOR IN
ACHT SPRACHEN 10-7034, RAM
CARD 64 10-781, 3 HANDBUCHER U.
LEDERETUI NP: 1.126 VB: 750 NEU-
WERT/GARANT, K-P MEIER
0531/342879 0d.40577

Verkaufe Commodore PC1dlll 2x5, 25"

mit Monitor 12 + MFII Tastatur,

DOS 3.3, DOS-Lernprogramm, GWBa-

sic und Handbiichern dt. kompl.

500- DM, Manfred Mergener, Zewener
Str. 29, 5500 Trier, Tel. 06 51/8002 98

SANYO MBG 555-2-D, 2x360KB-LAN
FW., MS-DOS 2.11, TAST,, MON.,,
SOFTWARE: WORDSTAR, MAILMER-
GE, ETC, 200- DM; SANYO PR 5200
TYPENRADDRUCKER, 150 DM.
06196/4827 80

NEC P7 (24-Nadel-Drucker,132 Spal-
ten), bidirektionaler Traktor, 1 Karton
Endlospapier, 10 Farbbander

750- DM!

H. Nikolaus, Diisseldorf, 02 03/74 6531
ab 19.00 Uhr

80286 VGA 3MB, 12 MHz, 1 x 35" 1 x
5,25" 32-MB-Festplatte Framework 2,
TimeworksPublisher, 3D Graphics
XTree DOS 3.3 u. Maus, Preis 2000,
Tel. 040/8904348

VERKAUFE HOCHAUFLOSENDEN
S/W-MONITOR DS 1468 (1000 Zeilen)
FUR 150 DM (MOGLICHST ABHOL.);
FRANK RAUSENDORF, HAUPT-

STR. 32, 0-9151 BEUTHA

ATARI 1040 STFM + SM 124 +
MAUS KOMPLETT MIT VIEL ZUBE-
HOR, BUCHER, SPIELE, PD (UBER 200
DISKETTEN), JOYSTIK, MONITOR-
SWICHBOX, ABDECKHAUBEN, DISK-
BOXEN; NP: 2400 DM VB 1500,

Tel. 09363/1457

TOSHIBA LAPTOP T1100Plus mit
Original WORD PERFECT 5.1
Komplett 2000 DM. Jiirgen Seiger,
Moserweg 6, 4400 Minster.

Tel. 0251/807 28

Verkaufe HIGHSCREEN HIGHLIGHT
1112 90. GEBOT AN 91/00161 High.

VERKAUFE 128D MIT AMIGA-MONI-
TOR UND MPS-1000 DRUCKER UND
VIELEN ORIGINAL-SPIELEN FUR
1000 DM. Tel.: 02411171117

TOWER 286

1MB/20MB HD/EGA/,2 FD 5 1/4
DRUCKER BROTHER TWINRITER
DEF. MATRIX-KOPF

W.STOLZ, TEL: 07 21/704450 +
854019

Fir Einsteiger! Schneider CPC

464 + Monitor + Drucker + 2 Lauf-
werke (3 bzw. 5 1/4) + MP 2 Modul fur
den FernseheranschluB + viele Bi-
cher. Dazu als Geschenk Atari-Telespiel
zus. 600, Tel. 0521/85621

VERKAUFE C-64 MIT FLOPPY, SPEED
DOS, 64'ER INTERN, TIPS UND
TRICKS, 64'ER AUSGABEN 10/85 bis
5/89,DIV. HAPPY COM.,, INPUT 64
UND VIELES MEHR...ANGEBOTE AN
H. TEUSCH, TEL: 06571/3568

SUCHE HIGHSCREEN-HIGHLIGHTS
NOV/DEZ 90 UND JAN/FEBR 91 (KO-
PIE ODER LEIHWEISE) GEGEN ENT-
SPR. GEBUEHR ODER IM AUS-
TAUSCH GEGEN “H-H" AB MAERZ 91,
TEL-NR. (089)718043 AB 18 UHR

Lehrer an der FU-Berlin bietet
Bauteile zu Bastelzwecken, alle
Teile ok. an 030-402 67 41

ab 18.00 Uhr

Verkaufe 10 Monate alten Highscreen
Laptop 8100 (386er) komplett mit

ext. Tastatur, ext. Laufwerk 5 1/4°,
Tragetasche etc. Mit im Verkaufspreis
ist die bereits installierte Software wie
Windows, Winword, Excel, Spiele etc.
VB 4500, Peter Ursenbach, Stetten-
str. 8b, 8900 Augsburg,

Tel. 0821-154383

AMIGA GAS500, 1 MB, LW, DIV. ZUBE-
HOR, 50 DISKETTEN, FP: 900- DM
VENTZ, MELLEMSEESTR. 37,

0-1136 BERLIN

6 Monate alter Highscreen 286.16 mit
originalverpackter MS-DOS 5.0/
WORKS 2.0 UND WINDOWS 3.0 mit
Lizenzkarten und in “D” VB 1500,

Tel: 06155/61325

LOGITECH ScanMan Plus Handscan-
ner Original m. Registrierkarte

u. Software PAINTSHOW Plus

VB 280- DM, Rolf Weidmann,
Blumenberger Str. 9, 4050 Mdnchen-
gladbach, Tel. 0216134809

Suche Software

SUCHE 64er Magazine 4-10/84,
4 + 11/87, 6.7.9.10/88, 12/90, 4/91
und Sonderhefte 072 66/27 01

Suche Turbo Pascal 6.0 (deutsch), mit
Lizenz, Buch mit Tool-Box zu Turbo
Pascal 6.0, Frank Blacha, Blimner-
str. 25, 0-7031 Leipzig

Suche INFOCOM-Text-Adventures!
Nur komplette Originale.

Bitte anbieten ab 1800 Uhr

unter (030) 6814204

BIN TOTALER ANFANGER UND SU-
CHE DRINGEND HIGHSCREEN HIGH-
LIGHTS AUSGABEN MARZ/APRIL 91
UND SEPTEMBER/OKTOBER 90 WE-
GEN KURSE N. EVENTUELL NUR
ZUM KOPIEREN ODER ALS KOPIE
GEGEN BEZAHLUNG, FRIEDRICH
FRUH, LUDWIGSTR. 17,

8874 LEIPHEIM

SUCHE “HIGHSCREEN"-AUSGABEN
NOVEMBER/DEZ1990 + JAN/FEB 91
und preiswerte aber gute GraphicSoft-
ware, Tel. 040-313921

HIGHSCREEN HIGHLIGHTS. VER-
GRIFFENE HEFTE GESUCHT: 1/2-1991
und 5/6-1991 (ggf. auch Kopien)

Zahle gut, ggf.! Tel.: 06421-83

812, TH. HAMMERSCHMIDT, ERNST-
LEMMER-STR. 99, 3550 MARBURG-
WEHRDA

SUCHE SOFTWARE WINDOWS 3.0
und CAD sowie SPIELE fiir PC sowie
Highscreen Highlights Ausgabe
Jan/Feb 91 u. Mai/Juni 91,

Theo Kettenring, Postfach 12,

6725 Rémerberg

Suche fiir meinen AT 386 Dateiverwal-
tungsprogramm F + A und

Handbuch

Tel: 02821/93948

SUCHE DBASE AB 3 + mit Registrier-
karte, Tel. Ost 097094/489
ADRESSE: GARTENSTR. 1,

0-6515 MUNCHENBERNSDORF,

Dr. Matschinske

SUCHE ALLES ZU GEOWORKS
ENSEMBLE

HERBERT NOFFKE

AM LANGEN SEIL 111 A

4630 BOCHUM 1
0234/380513

Student sucht preiswert DTP-Pro-
gramm, Textverarbeitung,

Datei- und Tabellenkalkulationspro-
gramm... Angebote an:

H. TEUSCH , BERWEILERWEG 64,
5560 WITTLICH, TEL: 06571/3568

Suche Original Software von
Lucasfilm wie Indiana Jones 3,

Loom (in deutsch)

Suche auch Hilfe zum Lésen von
Monkey Island, Th, Weisheit, 6200
Wiesbaden, Wolfr-v-Eschenb.-Str. 26

Verschiedenes

Abzugeben “HIGHSCREEN HIGH-
LIGHTS" JAN/FEB UND MAR/APR 91,
SOWIE HARD- UND SOFTWARE FUR
PET 2001 UBER LASER, AMSTRAD,
TEXAS ETC. BIS AMIGA., L. SCHERBI-
US. 1, 6000-FRANKFURT 90.
069/7720M

PC-PROBLEME?

ICH HELFE [HNEN BEI DER INSTAL-
LATION UND FRAGEN ZU WORKS,
WINDQOWS, DOS UA.,
TEL:02056/57283

SUCHE HIGHSCREEN HIGHLIGHTS
JAN/FEB. 91 AUCH LEIHWEISE

H. PETERS, TEL. 04321/28117
BISMARCKSTR. 48,

2350 NEUMUNSTER

Suche deutsches Handbuch fiir
SUPERCALC 3; Frank Rausendorf,
Hauptstr. 32, 0-9151 Beutha

SUCHE TIMEWORKS DESKTOP PUB-
LISHER PC 1.2, REINHOLD REHM,
RINGWEG 4, 6402 GROSSENLUDE

Suche Highscreen HIGHLIGHTS Aus-
gabe Mai/Jun 91. Zahle Neupreis.
Telefon West-Berlin: 4314525

ZAHLE 30 DM FUR DIE HEFTE
HIGHSCREEN HIGHLIGHTS
NOV/DEZ 1991 + JAN/FEB 1991
UBERNEHME AUCH PORTO.
TEL.0431/714502 AB 18.00 h

SUCHE neueste ADDVENTURE von
SIERRA oder LUKASFILM wie

z. B. SPACE QUEST 4, KING'S
QUEST 5, LARRY 5 u.sw. (KEINE
RAUBKOPIEN!), SCHEIBLER, BL.
275/8 0-4090 HALLE-NEUSTADT

SUCHE INFOS & ILUSTRATIONEN
ZU DEN SPIELEN SPACE QUEST 4,
KINGS QUEST 5, LARRY 5, POLICE
QUEST 3 ODER AUCH ZU ANDEREN
NEUEN GAMES !ll TH. SCHEIBLER,
BL. 275/8, 0-4090 HALLE-NEUSTADT

Suche dringend verschiedene
Chemieprogramme, Reinhard Stark,
Oberfladnitz 36, A-8160 Weiz

SUCHE MASM 5.1/ BORLAND TASM /
DEBUGGER

HEIKO STURM

SANDREHRE 10

3016 SEELZE 1

SUCHE HIGHSCREEN HIGHLIGHT
NOV/DEZ 1990 AUCH LEIHWEISE
K. EHM, 069/331259 AB 18 Uhr
EUCKENSTR. 17, 6230 FFM-- 80

SUCHE HIGHSCREEN HIGHLIGHTS
AUSGABEN 11/12/90; 1/2/91;

3/4/91 UND 5/6/91

AUCH EINZELN ZU KAUFEN
TEL.:07951/6421

WER KANN DOCH NOCH HELFEN ?
DA VERLAG NICHT MEHR LIEF. KANN
BITTE KOPIE ODER ORIGINAL ZUM
SELBSTKOP. AUCH GEGEN ENTGELT
GGFLS. RUFNUMMER HINTERLAS-
SEN KONTAKT 02241/82032

WER HAT INTERESSE AN ORIG.
POWER BASIC BASISVERSION
VORSCHLAGE ODER TAUSCHANGE-
BOTE AN W. HENSELER,
TEL:02241/82032

AMSTRAD PPC 512 Hilfe bei An-
schluB eines ext. 5,25"-Disk.LW/einer
ext. Festpl. gesucht.

Gerhard Hutzelmeier, Ostring 170,
6231 Schwalbach alTs.

Habe alle “HIGHSCREEN HIGH-
LIGHTS” Kopiere alles was Sie wiin-
schen. Heft 10- DM + Porto + Verp.
suche 40-MB-AT-BUS Festplatte
TEL.: 05341/2657 11

Suche dringend &ltere Highscreen
Highlights, 5/6,3/4,1/2 und Ausgaben
vor 91, Bitte melden unter

Tel. 06181-82839

SUCHE “"HIGHSCREEN HIGHLIGHTS"
AUSGABE NOV/DEZ'90 UND
JAN/FEB'91 ZUM VOLLEN VER-
KAUFSPREIS! TEL.: 07223/65 26,
MANFRED VERLANGEN

HIGHSCREEN NOVEMBER '91
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Verschicke Kopien von ausverkauften
Highscreenausgaben fiir

0,30 DM pro Seite.

H. KOCK, llidorfer Str. 5,

8859 Burgheim,

08432-667 nach 20.00 Uhr

Suche Highscreen HIGHLIGHTS
Januar/Februar 1991. Kreuzer,
Lindenstr. 57, 0-5101 Mittelhausen

VERKAUFE HIGHSCREEN HIGH-
LIGHTS 1/2 UND 3/4-91 F10- +
FRANKIERTEN RUCKUMSCHLAG,
A. KRUGER, 089516929 16 od.
851975 abends

AMIGA MAGAZIN 11/87-6/91 KOMPL.
AMIGA SPECIAL 11/87-3/91 +
SONDERHEFTE GEGEN GEBOT KEI-
NE EINZELHEFTE TEL: 02 14/502158
AB 18 UHR

SUCHE HEFT 11/90; 1/91
UND 3/91

IVO MANN
STARGARDER STR. 10
0-1058 BERLIN

TEL. 4492157

KANI-COMPUTER-CLUB SUCHT IBM-
KOMPATIBLE MITGLIEDER. ALLE 2
MONATE ZEITUNG AUF DISK! JAH-
RESBEITRAG NUR 20 DM! INFO FUR
60 PF RUCKPORTO BEI MICHAEL
NITHAMMER, BRACHTENBECK 39,
5990 ALTENA

Biete Highscreen Highlights
Mai/Juni '91

Bjorn Pandikow
Grotenbachstr. 27a

5270 Gummersbach

Tel. 02261/23534

Verk. verschiedene Funkgerate, Zube-
hér, Netzteile. Digital Optic Lichtleit-
kabel 2 x 50 m neu! Preis VB.

Tel.: 09659/1306 von 8 - 13 Uhr und
ab 20.30 Uhr

AZUBI SUCHT PREISWERTES HAND-
BUCH FUR GW-BASIC V3.23; JENS
RAUSENDORF, HAUPTSTR. 32,
0-9151 BEUTHA

KEINEN PLATZ FUR DIE TASTATUR?
GEBRAUCHTES TASTATURGEHAUSE
MODELL FUR AT/XT ZUM 1/2 NP
ABZUGEBEN. TEL. 02103/46793

AB 17.00 UHR ERREICHBAR.

Biete Kopien HIGHSCREEN HIGH-
LIGHTS ab Nov. 90 im Tausch
gegen PD-Software

H. Riibke, 04162/86 53 abends

SUCHE HIGHLIGHTS JAN/FEB 91
gegen Unkosten, auch leihweise

U. RUDOLF, Molkereistr. 20a,
W-3178 Calberlah, Tel. 053 74/22 78

Suche dringend den Lésungsweg
von dem Spiel “Indiana Jones
and the Last Crusade”. Tel.:
Ost-Berlin 3768672 ab 16,00

Uhr erreichbar

BESITZE ALLE HIGHSCREEN-HIGH-
LIGHTS-HEFTE. MACHE KOPIEN GE-
GEN UNKOSTENERSTATTUNG.
HARRY SCHMIDT, 022 08/7 1998 AB
18 UHR

HIGHSCREEN HIGHLIGHTS
AUSGABE JAN/FEB 91 WER SCHICKT
MIR KOPIE WINDOWS-KURS TEIL 2
GEGEN ERSTATTUNG DER KOSTEN ?
HANS JURGEN SCHUTZE,
WALDSTR. 5, 2370 RENDSBURG,
TEL.04331/26783

SUCHE HIGHSCREEN HIGHLIGHTS
NOV/DEZ 90, JAN/FEB 91, MAI/
JUNI 91, J. SEIFERT, Tel.: 0221/17 3150

TOTO/LOTTO: Alle Zahlen, Quot.
uvm. auf Disk. T. 07433/367 77 G

Suche dringend Bedienungsanl. fiir
Drucker Kodak Diconix 150 plus in
deutsch gegen Kostenerstattung.
Holger Walter, Im Kreggenfeld 9a,
W-4777 Welver

Stellenmarkt

Welche Berliner Computer- oder
Softwarefirma sucht dynamischen
intelligenten jungen Mann als
Techniker oder anderweitigen
Mitarbeiter. Jens Hildebrandt,
Meisenweg 14, 0-1533 Stahnsdorf

Suche Hardware

Suche f. HIGHSCREEN 286 Serie
II: VGA-Bildschirm + Karte, Co-
Prozessor, Festplatte ab 40 MB.
Wolfgang Bauer, Goethestr. 3,
8058 Erding. 08122/13073

Suche Highscreen-Ausgaben
Jan-Feb; Mérz-April; Juli-Aug!!
Andreas Buer, Tel. 05838/5 17
Klein Oesingen 25

3121 GroR Oesingen

SUCHE AUTOM. EINZELBLATTEIN-
ZUG FUR STAR NL 10.

U. KROLL, TEL. 06172-35588
ABENDS

Suche giinstigen DIN A4, Ganzseiten -
Scanner m, Software

bis 500- DM

0927816 36 ab 18 Uhr

Su. Laptop 286, ab 20-MB-Platte,
sowie Schachprogramme fiir PC
bzw. Erfahrungsaustausch.

Th. Rudolph, Eisenberger Str. 9,
0-8023 Dresden, Tel. (0037 51)
577797

SUCHE F. “TASCHENRECHNER CASIO
FX 8000G" HARD - UND SOFTWARE
ZUR KOPPLUNG AN IBM-COMPUTER
ULFIK, LOTHAR
ROTHENBERGERSTR. 24

3396 ALTENAU/HARZ

SUCHE HIGHSCREEN HIGHLIGHTS
NOV/DEZ. 90 + JAN./FEB. 91 +
MARZ/APRIL 91 + MAI/JUNI 91! BE-
LOHNUNG FUR ALLE 4 HEFTE: EIN
ORIGINAL-ADVENTURE BITTE ERST
KURZE MITTEILUNG PER POSTKAR-
TE: Ridiger Bottcher, Ellhornstr. 21,
2800 Bremen 1

Tausche: Works gegen Windows
Andreas Buer, Tel. 065838/517,
Klein Oesingen 25

3121 GroB Oesingen

SUCHE HIGHSCREEN HIGHLIGHTS
3/4/91 od. 5/6/91 BIETE 1/2/91
KAUFE AUCH I TEL. 08847/6227

TAUSCHE SOFTWARE | (MA-DOS)
SOFTWARELISTE HINZUFUGEN !
BESONDERS SPIELE (SEHR ? NEUE)
THOMAS SCHREIBLER,

BLOCK 275/8, 0-4090 HALLE-NEU-
STADT, TEL: (HALLE) 642716

TAUSCHE MATH-AMATION, CHESS-
MASTER 2000, SARGON Il ORG.
VOM AMIGA GEGEN ORG. PC-SPIELE
TEL: 0471/4128 21

SUCHE HIGHSCREEN HIGHLIGHTS
JAN/FEB 91 BIETE HIGHSCREEN
HIGHLIGHTS NOV/DEZ 90

Sicherungskopie von 5,25 auf

3,5 Zoll

Manche Software-Pakete werden noch nicht im
Dual-Modus, also auf beiden Diskettentypen
gleichzeitig ausgeliefert. Wer sein Programm nun
auf dem Desktop installiert hat und es auch auf
seinem Laptop einrichten will, kann sich mit einfachen
Mitteln Sicherungsdisketten fiir die Installation erstellen,

PROF
IP

16

sofern der Desktop Uber beide Laufwerkstypen verfiigt. Dazu
kopieren Sie die 5,25-Zoll-Disketten mit dem Befehl

A:N >xcopy a:*.* b:*.* fe/s

auf die 3,5-Zoll-Diskette. Der Parameter /s kopiert auch die Unter-
verzeichnisse mit, /e zusatzlich die leeren Unterverzeichnisse. So-
fern die Originaldiskette mit einer Datentragerbezeichnung verse-
hen ist, mussen Sie mit dem Befehl LABEL die 3,5-Zoll-Diskette

entsprechend benennen.

(hr)

“Wenn Sie etwas...

Ach ja:

Hier sind Sie flrjeden erreichbar,

W suchen Ihre Kleinanzeige in der Highscreen

= samk:::: Highlights erreicht Tausende von Fiir private

" yor % Lesern, die alle eins gemeinsam Kleinanzeigen

H verschenken - 3
haben: zahlen Sie keinen
das Interesse flr den PC. Pfennig.
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(R e st stsyd
'von unten nach oben
xZ=6*VerFakt+pxE : yZ=0
pset(yZ+y,xZ-x),vg+5

1 dededekededededododoiedk dekoiokedokeodeoe kokokeok
'von unten nach oben
'gespiegelt
xZ=6*VerFakt+pxE : yZ=pxE
pset(yZ-y, xZ-x),vg+6
ik dokdrkeoinok ok ke ko okokok
'von oben nach unten
'gespiegelt
XZ=T*VerFakt+pxE :yZ=0
pset(yZ+y, xZ+x),vg+8

ke defededeodedeode dedededeoieodede d dedeokeode
‘von oben nach unten
xI=7*VerFakt+pxE : yZ=pxE
pset(yZ-y, xZ+x),vg+7

t$="Beenden mit Taste!"
call MeldeText(t$,25)
call WarteAufTaste

call TextModusEin

end

pset(x+y,s-z+x),f+9
else ;
Line -(x+y,s-z+x),f+9
end if
if inkey$<>"" then
call TextModusEin
end
end if
next
next
t$="Hdhenfaktor = "“+str$(27f)
call MeldeText(t$,26)
t$="Bitte Taste driicken!"
call MeldeText(t$,627)
call WarteAufTaste
'Nachste Hohenvariante
next f

t$=" L
call MeldeText(t$,26)
t$=" Beenden mit Taste! "
call MeldeText(t$,627)
call WarteAufTaste

call TextModusEin

end
1

Programm 3: erstellt eine

3D-Fliche, jedoch mit sich
uberschneidenden Linien

$INCLUDE "FOLGE6.INC" "
'Programm 3: 3D-Funktion mit
' verschiedenen Hohen
1
def fn hix,y)

fn h=sin(x*.1)*sin(y*.05)
end def
call GraphikModusEin
w=hor/2 : s=ver/2

‘Grafik erstellen
for f=0 to 5 : cls
for x=-100 to +100 step 2
for y=w-180 to w+180 step 4
z=fn hix,y)*2"f
if y=w-180 then
pset(x+y,s-z+x), f+9
else
Line -(x+y,s-z+x), f+9
end if
if inkey$<>"" then
call TextModusEin
end
end if
next
next
'Netz dazuzeichnen
for y=w-180 to w+180 step 8
for x=-100 to +100 step 4
z=fn h(x,y)*2"f
if x=-100 then

Programm 4: arbeitet im
ersten Teil wie Programm

3, loscht aber im zweiten
Teil die verdeckten Linien

$INCLUDE "FOLGE6.INC"
'Programm 4:  3D-Funktion

‘mit/ohne verdeckten Linien
L}

def fn h(x,y)
fn h=sin(x*.1)*sin(y*.05)
end def
call GraphikModusEin
w=hor/2 : s=ver/2

for x=-100 to +100 step 2
for y=w-180 to w+180
z=fn h(x,y)*40
if y=w-180 then
pset(x+y,s-2+x),15
else
Line -(x+y,s-z+x),15
end if :
if inkey$<>"" then
call TextModusEin
end
end if
next
next
t$="Hier haben wir eine "
t$=t$+"Menge Linien, die "
t$=t$+"sich gegenseitig "
t$=t$+"verdecken!"
call MeldeText(t$,627)
color 14,0
t$="Weiter mit Taste!"

KURS

Bild 5: Superdarstellung von Moiré-Mustern aus Programm 12

call MeldeText(t$,28)
call WarteAufTaste :'cls
1
for x=-100 to +100 step 2
for y=w-180 to w+180 step 1
z=fn h(x,y)*40
Ny=X+y : NZ=s-Z+X
Line{ny,nz)-(ny,nz+20),0
if y=w-180 then
pset(ny,nz),15
else
Line (py,pz)-(ny,nz),15
end if
py=ny : pz=nz
if inkey$<>"" then
call TextModusEin
end
end if
next
next
color 15,0
t$="Hier sind alle ver"
t$=t$+"deckten Linien "
t$=t$+"geldscht worden! "
call MeldeText(t$,27)
color 14,0

t$="Beenden mit Taste!"
call MeldeText(t$,28)
call WarteAufTaste
call TextModusEin

end
1]

Programm 5: erzeugt eine

3D-Figur

$INCLUDE "FOLGE6.INC"
'Programm 5: 3D-Funktion
'mit/ohne fehlendem Unterteil

def fn h(x,y)
xa=x*.2 : ya=y*.2
d=sqr(xa*xa+ya*ya)
fn h=10*cos(d)*1/(d*.1)
end def
call GraphikModusEin
w=hor/2 : s=ver/2+50
1
'Zeichnen Grafik Teil 1
for x=-30 to +30 step 4
for y=-100 to 100
z=fn h(x,y)
ny=w+y : nz=s-z+x*.5
Line(ny,nz)-(ny,nz+40),0
if y=-100 then
pset(py,pz),0
else
Line(py,pz)-(ny,nz),15
end if
py=ny : pz=nz
if inkey$<>"" then
call TextModusEin
end
end if
next

next
1

'Berechnung des Pixel-Array
‘und speichern der Grafik 1
Xx1=w-100 : y1=30

x2=w+100 : y2=s+30

call ArrDim(x1,y1,x2,y2,anz)
dim m(anz)
get(x1,y1)-(x2,y2),m
t$="Hier haben wir ein "
t$=t$+"fehlendes Unterteil!"
call MeldeText(t$,27)

color 14,0

t$="Yeiter mit Taste!"

call MeldeText(t$,28)

call WarteAufTaste : cls

'Zeichnen Grafik Teil 2
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for x=-30 to +30 step 4
for y=-100 to 100
z=fn h(x,y)
ny=wty : nz=s-z+x*.5
Line(ny,nz)-(ny,0),0
if y=-100 then
pset(py,pz),0
else
Line(py, pz)-(ny,nz),15
end if
py=ny : pz=nz
if inkey$<>"" then

call TextModusEin
end

end if
next

next
color 15,0
t$="Hier sehen wir nur "
t$=t$+"noch das Unterteil!"
call MeldeText(t$,27)
color 14,0
t$="Weiter mit Taste!"
call MeldeText(t$,28)
call WarteAufTaste
)
'Dazublenden Grafik Teil 1
put(x1,y1),m,or
color 15,0
t$="Jetzt wurde der erste "
t$=t$+"Teil der Grafik "
t$=t$+"dazugeblendet!"
call MeldeText(t$,27)
color 14,0
t$="Beenden mit Taste!"
call MeldeText(t$,28)
call WarteAufTaste
call TextModusEin
end

Programm 6: produziert

Bilder mit 3D-Effekt

$INCLUDE "FOLGE6.INCY
'Programm 6: 3D-Funktion mit
! Netz und ohne
Y verdeckte Linien
1
def fn h(x,y)
tx=x*2
d=sqr{tx*tx+y*y)
if d<30 or d>80 then
fn h=0
else
fn h=30-abs(55-d)
end if
end def
call GraphikModusEin

w=hor/2 : s=ver/2
1

'Zeichnen 3D-Funktion
for x=-50 to +50 step 2
for y=-100 to 100
z=fn h(x,y)

ny=wty+x*.5 : nz=s+z+x

tine(ny,nz)-(ny,nz+40),0

if y=-100 then
pset(py,pz),0

else

Line(py,pz)-(ny,nz),15

end if
py=ny : pz=nz
. if inkey$<>"" then
call TextModusEin
end
end if
next

next
]

call WarteAufTaste
call TextModusEin

end
1

Berechnung des Pixel-Array
'und speichern der Grafik 1
x1=w-125 : y1=s-50
X2=w+125 : y2=s+50
call ArrDim(x1,y1,x2,y2,anz)
dim m(anz)
get(x1,y1)-(x2,y2),m
t$=" Das ist die Grafik!"
call MeldeText(t$,627)
color 14,0
t$="Weiter mit Taste!"
call MeldeText(t$,28)

call WarteAufTaste : cls
1}

'Zeichne das Netz
for y=100 to -100 step -4
for x=-50 to +50
z=fn h(x,y)
ny=Wwty+x*.5 : nz=s+z+x
Line(ny,nz)-(ny,nz+40),0
if x=-50 then
pset(py,pz),0
else
Line(py, pz)-(ny,nz),15
end if
py=ny : pz=nz
if inkey$<>"" then
call TextModusEin
end
end if
next
next
color 15,0
t$='"Das ist das Netz!"
call MeldeText(t$,27)
color 14,0
t$="Weiter mit Taste!"
call MeldeText(t$,28)

call WarteAufTaste
'

'Dazublenden Grafik Teil 1
put(x1,y1),m,or

color 15,0

t$="Jetzt wurde der erste "
t$=t$+"Teil der Grafik "
t$=t$+"dazugeblendet!"

call MeldeText(t$,27)

color 14,0

t$="Beenden mit Taste!"
call MeldeText(t$,28)

Programm 7: zeigt 3D-Bil-

der dreimal hintereinander
(siehe Bild 2)

$INCLUDE "FOLGE6.INC™
'Programm 7: Drei 3D-Figuren

call GraphikModusEin
w=hor/2 : s=ver/2-100

for lauf=0 to 2
cls : f=lauf+9
for x=-80 to 80 step 2
for y=-160 to 160
gosub rechne
ny=w+y-x*.5 : nz=s+z+x
Line(ny,nz)-(ny,nz+90),0
if y=-160 then
pset(py,pz),0
else
Line(py,pz)-(ny,nz),f
end if
py=ny : pz=nz
if inkey$<>"" then
call TextModusEin
end
end if
next
next
t$="Weiter mit Tastel!"
call MeldeText(t$,28)
call WarteAufTaste

next Lauf
L}

t$="Beenden mit Taste!"
call MeldeText(t$,28)
call WarteAufTaste
call TextModusEin

end
[

Rechne:
ty=y*0.5 : d=sqr(x*x+ty*ty)
if d<30 or d>60 then
select case lauf
case 0
2=100+x
case 1
2z=100+y
case 2
z=100-y
end select
exit if
else
d1=abs(45-d)
2=100-1.5%sqr (225-d1*d1)
end if

return
i

Programm 8: Effekte mit

3D-Flachen

SINCLUDE "FOLGE6.INC"
'Programm 8: Wellen
L]
call GraphikModusEin
def fn h1(x,y)
a=x/30:b=y/10:¢c=x/100
fnh1=sin(a)+cos(b)*cos(c)
end def
def fn h2(x,y)
fn h2=sin(x/30+y/5)
end def
]
for Lauf=0 to 1
Ym=0 : faktor=38
for y=1 to 120
for x=1 to 400 step 5
if Lauf=0 then
z=fn h1(x,y)*faktor
else
z=fn h2(x,y)*faktor
end if
yp=150+y-z
Xp=xty*2
if yp>Ym then
Ym=yp
end if
if x>1 then
Line -(xp,yp),f
end if
Line(xp,Ym)-(xp,yp),0
if inkey$<>"" then
call TextModusEin
end
end if
next
next
if lauf=1 then exit for
t$="Weiter mit Taste!™
call MeldeText(t$,29)
call WarteAufTaste
next lauf

cls
f=Llauf+9

t$="Beenden mit Taste!"
call MeldeText(t$,29)
call WarteAufTaste

call TextModusEin

end

Programm 9: Lissajous-Fi-

guren (siehe Bild 3) 0

$INCLUDE "FOLGE6.INC"

'Programm 9= Einfache
'Lissajous ) Figuren
!Uber Lagerung zweier
! zueinander senkrechter

'harmonischer Schwingungen
L}

call GraphikModusEin
xa=180 : x=180 : m=10
for t=0 to 2*pi step .01
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x=180*cos(5%t)
y=180*sin(4*t)
x1=320+xa : x2=320+x
y1=240-ya : y2=240-y
Line(x1,y1)-(x2,y2),15
Xa=x : ya=y : ta=st
next
t$="Weiter mit Taste!"
call MeldeText(t$,29)
call WarteAufTaste
[}
clss if==]
for i=0 to 1 step 1/14
iner f : if =16 then f=-1
xa=260-40*1 : ya=100
for w=0 to 2*pi step 0.02
a=180-(120+60*cos(6*w) ) *i
x=320+a*cos(w)
y=240-a*sin(w)
if w<>0 then
Lline (xa,ya)-(x,y),15
end if
if i<>0 then
paint(320,240),f,15
end if
if inkey$<>"" then
call TextModusEin
end
end if
xa=x : ya=y
next
next

t$="Beenden mit Taste!"
call MeldeText(t$,29)
call WarteAufTaste

call TextModusEin

end

anz=0
do
incr anz,diff
x1=zahl*sin(a*anz)
x2=zahl*sin(b*anz)
x3=zahl*anz
x=(x1*cos(x3) ) +MaxX
y=(x2*sin(x3) )+Maxy
pset(x,y),f
if inkey$<>"" then
call TextModusEin
end
end if
Loop until anz=diff*6000
delay .3 : cls

wend
1

wend

t$="Beenden mit Taste!"
call MeldeText(t$,630)
call WarteAufTaste

call TextModusEin

end

t$="Beenden mit Taste!"
call MeldeText(t$,30)
call WarteAufTaste

call TextModusEin

end

Programm 10: Varianten

einer Lissajous-Anwen-
dung

$INCLUDE "FOLGE6.INC"
Lissajous-

'Programm 10:
'Figuren
i
call GraphikModusEin
MaxX=HOR/2 : MaxY=VER/2-30
diff=20 : zahl=150 : f=8
while 1=1
t$="Das Lauft endlos!!"
call MeldeText(t$,26)
t$="Beenden mit Taste!"
call MeldeText(t$,27)
Locate 29,39
print "A =":a;
Locate 30,39
print "B =";b;
incr f : if =16 then =9
f1=int(rnd(1)*49)+1
f2=int{rnd(1)*203)+1
a=(int(timer) mod f1)+1
b=Cint(timer) mod f2)+1

Programm 11: Interferenz-

beziehungsweise Moire-
Muster

[

$INCLUDE "FOLGE6.INC"
'Programm 11: Moire-Effekte
(1

sub Warten(zeile)
t$="Weiter mit Taste!"
call MeldeText(t$, zeile)
call WarteAufTaste
cls

end sub
1

call GraphikModusEin
mx1=hor/4*1 : mx2=hor/4*3
my1=ver/4*1 : my2=ver/4*3

for i=0 to hor-1 step 2
Line(i,0)-Chor-i,ver-1),14

next

for i=0 to ver-1 step 2
Line(0,i)-(hor-1,ver-i),14

next

call Warten(15)

for i=0 to hor-1 step 2
Line(0,0)-(i,ver-1),12

next

for i=0 to hor-1 step 2
Line(i,0)-Chor-1,ver-1),12

next

call Warten(15)

for i=100 to 0 step -1
circle(mx1,my1),1,10

next

for i=100 to 0 step -2
circle(mx2,my2),1i,11

next

call Warten(15)

r=360 : dw=0.01

while w<2*pi
x=r*cos(w) :y=r*sin(w)
incr w,dw
r=r*.996 : dw=dw/.996
x1=240 : y1=200
Line(x1,y1)-(x1+x,y1+y), 14

Programm 12: Moiré-Mu-
ster in Superausfiihrung

(siehe Bild 5)

$INCLUDE "FOLGE6.INC"
'Programm 12: Moire-Effekte
'"(2)

sub Warten(zeile)
t$="Weiter mit Taste!"
call MeldeText(t$,zeile)
call WarteAufTaste
cls
end sub
]
call GraphikModusEin
for x=0 to 300
for y=0 to 220
r1=(x+100) "2+y 2
r2=(x-100)"2+y"2
r3=(x~100) "2+x"2
r4=(x+100) "2+x"2
f=(r1*r2%r3*r4)*255
f=1-(f".125*7 and 11)
pset(320+x,240+y) , f
pset(320-x,240+y), f
pset(320-x,240-y)
pset(320+4x,240-y), f
if inkey$<>"" then
call TextModusEin
end
end if
next
next
call Warten(30)
for i=0 to 2
for j=0 to 2
X0(i+3*j)=55+105%i
yO(i+3%§)=33+466%]
next
next
for x=0 to 45
for y=0 to 30
r=sqr(x*x+y*y)
for i=0 to 8
f=1-(r/4%¥2"1 and 14)
pset(x0(i)+x,y0(i)+y),f
pset(x0(i)-x,y0(i)+y),f
pset(x0(i)-x,y0(i)-y), f
pset(x0(i)+x,y0(i)-y), f
if inkey$<>"" then
call TextModusEin
end
end if
next
next

next

Programm 13: eckige und

Bézier-Kurven

$INCLUDE "FOLGE6&.INC"
‘Programm 13: Bezier-Kurven
(1

call GraphikModusEin

restore DATA1 : call Bezierkv
t$="Weiter mit Taste!"

call MeldeText(t$,30)

call WarteAufTaste : cls

restore DATAZ2 : call BezierKv
t$="Weiter mit Taste!"

call MeldeText(t$,30)

call WarteAufTaste

call TextModusEin

end

]
DATA1:

data 14

data 50, 50,1
data 450, 50,1
data 550,110,5
data 600,150,1
data 550,180,1
data 400,230,1
data 200,130,2
data 50, 50,2
DATAZ:

data 7

data 20, 20,1
data 300, 20,1
data 300,180,1
data 20,180,1
data 20,100,1
data 160, 80,1
data 160, 30,1
DATAend:

Programm 14: Bézier-

Kurven

$INCLUDE "FOLGE6.INC"
'Programm 14: Bezier-Kurven
(2)

sub Warten
t$="Weiter mit Taste!"
call MeldeText(t$,630)
call WarteAufTaste
end sub
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data 290,180,2 data 550,170,1 call Warten data 180,120,1
data 510,130,1 data 639,100,1 restore DATA7 : call BezierKv data 300,170,2
data 639,100,1 DATA9: call Warten data 500,120,1
DATAS: data 6 restore DATA8 : call BezierKv data 639,100, 1
data 6 - data 80,100,1 call Warten DATA4:

data 40,100,1 data 240,180,1 restore DATAY : call BezierKv data &

data 200,140,1 data 240,230,2 call Warten data 30,100,1
data 280,190,2 data 560,180,1 restore DATA10: call BezierKv data 190,130, 1
data 520,140, 1 data 639,100, 1 call Warten

data 639,100,1

DATA10:

call TextModusEin

DATA6: data 6 end

data 6 data 90,100,1 ‘ GEM ohne
data 50,100,1 data 250,190,1 DATA1: Maus

data 210,150,1 data 230,240,2 data 6 Uinveire

data 270,200,2 data 570,190,1 data  0,100,1

GEM-Anwen-
dung oder den

data 530,150,1

data 639,100,1

data 160,100, 1

data 639,100,1 ATAend: data 320,150,2 ;

DATA7: e ? data 480,100,1 ViewMAX ohne 4
data 6 restore DATAT : call Bezierkv data 639,100,1 Maus zu bedienen, steuern
data 60,1001 call Warten DATAZ: Sie den Maus-Pfeil mit den
data 220,160,1 restore DATA2 : call Bezierky data 6 Pfeil-Tasten auf den gewlinsch-
data 260,210,2 call Warten data 10,100,1 ten Menutpunkt. Zum Bestiti-
data 540,160,1 restore DATA3 : call BezierKv data 170,110,1 gen, driicken Sie statt <En-
data 639,100,1 call Warten data 310,160,2 ter> die Taste <Posl >
DATA8: restore DATA4 : call BezierKv data 490,110,1 (<Home>). Dort, wo Sie mit
data 6 call Warten data 639,100,1 der Maus doppelklicken miR-
data 70,100,1 restore DATAS : call BezierKv DATA3: ten, driicken Sie einfach zwei-
data 230,170, 1 call Warten data 6 mal <Posl>.

data 250,220,2 restore DATA6 : call Bezierkv data 20,100,1 (hr)

Software im Wertvon mehr als 10000 Mark zu gewinnen

== Vektorgrafik-Wettbewerb

Micrografx und Highscreen HIGHLIGHTS suchen Deutschlands
schonste Vektorgrafik

Machen Sie mit: Schicken Sie’ uns Ihre schdnsten YL/ AIN L) l U}‘Ab
selbstgestalteten Vektorgrafiken auf Diskette. Sie kdnnen
sich selbstverstandlich auch mit mehreren Motiven
beteiligen. EinsendeschluB ist Dienstag, der 31. Dezember
1991 (Datum des Poststempels). Unsere Adresse:

MTOLULIIR=R

|

DMV-Verlag
Redaktion Highscreen HIGHLIGHTS
-Vekorgrafik-Wetthewerb -
Postfach 250
3440 Eschwege = e

Die genauen Teilnahmebedingungen finden Sie in der i‘g‘; g':lhff:”‘s; 1:‘{““5:{:2
Highscreen HIGHLIGHTS Oktober '91, Seite 24-25. AR
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Teil 1: Die Arbeitsumgebung gestalten

Teil 2: Professionelle Textverarbeitung

Teil 3: Datenbank fiir Profis

Teil 4: Gekonnt in die Tabelle

2. Teil: Professionelle Text-
verarbeitung

Works 2.0
professionell

Die Textverarbeitung von Works ist so
einfach zu bedienen, daf} sie geradezu
herausfordert, drauflos zu schreiben.
Diese Moglichkeit soll kreativen
Geistern auch nicht genommen
werden. Im folgenden wollen wir aber
zeigen, wie Sie das Textverarbeitungs-
modul systematisch und rationell fiir
verschiedene Zwecke einsetzen
konnen.

ine der hdufigsten Anwen-
E dungen fiir Textverarbei-

tungsprogramme ist der
Einsatz fiir die Korrespondenz. Da-
bei kommen im privaten und vor al-
lem im geschiftlichen Alltag unter-
schiedliche Anlisse fiir das Briefe-
schreiben vor. Durch ein wenig
Vorbereitung konnen Sie sich die-
se Arbeit erheblich erleichtern, in-
dem Sie einen Musterbrief erstel-
len. Schauen wir uns zuerst einmal
an, wie ein Brief normalerweise
aufgebaut ist.

. Bitte zum
Diktat!

Zuerst kommt der Briefkopf, der
vor allen Dingen etwas liber den
Absender aussagt. Dann folgt die
Anschrift des Empfingers, als
nichstes eine (oder mehrere) Infor-
mationszeile(n) mit Datum, einem
Bezug auf ein fritheres Schreiben
und einer Information iiber den In-
halt des Briefes (Betreff). Nach der
Anrede beginnt dann der Brieftext.
Méglicherweise gibt es auch noch
einen FuBtext am Ende des Briefes.
Wenn wir jedesmal all diese Infor-
mationen komplett eingeben miis-
sen, so wird gerade bei Vielschrei-
bern viel Zeit verschwendet. Wir
wollen nun eine Vorlage fiir einen
Brief entwerfen, die Sie immer
wieder verwenden kénnen.

Starten Sie Works, wihlen Sie Neue
Datei erstellen und den Meniipunkt
Neue Textverarbeitung an. Als
niichstes speichern Sie das noch
leere Arbeitsblatt in einem Ihnen
genehmen Verzeichnis unter einem
neuen Namen ab: Wihlen Sie Da-
tei und den Unterpunkt Speichern
unter... (<Alt-D> <U>). Neh-
men Sie eine verstindliche Abkiir-
zung, beispielsweise BRIEF-
VOR WPS. (Works erginzt BRIEF-
VOR automatisch um die Extension
WPS.)

Hilt sich Thre Korrespondenz in
Grenzen, reicht vielleicht ein eige-
nes Verzeichnis ™ BRIEFE. Sie
wissen ja aus der ersten Folge unse-
rer Serie, wie Sie solch ein Ver-
zeichnis anlegen konnen, ohne
Works zu verlassen (Datei-Mana-
gement... im Datei-Menii). Schrei-
ben Sie viel, so werden Sie wohl fiir
die unterschiedlichsten Zwecke
Verzeichnisse anlegen miissen, um
die Ubersicht zu behalten.

Nun sind Sie aber soweit, Ihr noch

leeres, aber inzwischen benanntes
Arbeitsblatt entsprechend vorzube-
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reiten. Der Absender soll deutlich
im Briefkopf zu erkennen sein.
Dazu heben Sie ihn auf verschiede-
ne Weise hervor. Sie konnen bei-
spielsweise den Absender zentrie-
ren oder ihn rechtsbiindig ausrich-
ten. Zusitzlich kann noch der
Name (oder die Firma) in groferer
Schrift, fett oder kursiv gestaltet
werden.

- Von Kopf ...

Folgen Sie zuniichst unseren An-
weisungen fiir das folgende Bei-
spiel, und Sie werden Thren eigenen
Briefkopf mit individuellen Abwei-
chungen erstellen konnen.

Zuerst also die Ausrichtung: For-
mat und der Unterpunkt Rechtsbiin-
dig (< Alt-F> <R >) richtet den
Text rechtsbiindig aus. Wir
schreiben:

Klaus Stortebeker
Unternehmensberatung
Sprottengasse 18
2000 Hamburg 99
Tel.: XXXXX/XXXXHXHXXKX

Mit <F8> und den Cursortasten
markieren Sie den Namen und
“Unternechmensberatung® und
withlen Formar und die Formatie-
rung Fett an (<Alt-F> <F>).

Die Anderung der SchriftgroBe er-
folgt spiter. Zunichst wollen wir
unseren Kopf noch etwas vom iibri-

gen Brief abgrenzen. Dazu wihlen

Sie einmal eine Unterstreichung

und zum anderen einen “freien

Raum®, der vor Benutzung ge-

schiitzt werden soll. Zuerst markie-

ren Sie die letzte Zeile des Kopfes
(viermal <F8> driicken oder mit
der < Shift>-Taste und den Cur-
sortasten markieren). Dann wihlen
Sie Format, danach Rahmen...

(<Alt-F> <H>) und legen im
Folgemenii den Punkt Unten fest.

Dazu driicken Sie <Alt-U >, oder
wandern Sie mit den Cursortasten
auf Unten und markieren dies mit
der Leertaste. Nach <Enter > fin-
den Sie den Kopf durch eine Linie
abgegrenzt.

Sie sind aber noch nicht fertig. Ru-
fen Sie im Menii Formar den Unter-
punkt Einziige & Abstinde... auf
(<Alt-F> <G>), und legen Sie
bei Abstinde nach dem Absatz fest:
5 ZE. Damit sorgen Sie dafiir, daf}
erst fiinf Zeilen nach dem Kopf mit
der weiteren Eingabe von Text be-
gonnen werden kann.

Vor dem eigentlichen Brief soll aber
noch einmal die Adresse des Ab-
senders erscheinen. Wir wollen die-
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ses Feld so gestalten, daB es fiir ei-
nen Fensterbriefumschlag paBt.
Dazu geben Sie jetzt die Anschrift
in einer Zeile ein, und zwar so:

K. Stortebeker, Sprotten-
gasse 18, 2000 Hamburg
99

Fiir einen Fensterbriefumschlag ist
diese Zeile zu lang. Bevor wir die-
ses Problem beheben, legen wir die
Schrift fiir diesen Brief insgesamt
fest. Zuerst markieren Sie den ge-
samten Text mit Auswahl und dem
Unterpunkt Alles (<Alt-A>
<A>). Dann rufen Sie Format
und Schriftart & Schrifistil... auf
(<Alt-F> <I>). Bestimmen Sie
eine fiir einen Brief passende
Schriftart. Das ist natiirlich abhén-
gig vom Drucker. Bei einem
9-Nadel-Drucker sollten Sie eine
NLQ-Schrift, bei einem 24-Nadel-
Drucker eine LQ-Schrift wihlen,
beispielsweise Courier. Als GroBe
der Zeichen in Punkt ist 12 bei ei-
nem Brief angebracht (14 ist zu
groB, zumindest fiir Briefe mit lin-
gerem Text, und 10 zu klein).
Ist das erledigt, so konnen wir an
die besondere Gestaltung einzelner
Zeilen gehen. Da Sie noch bei der
Anschriftenzeile stehen, beginnen
Sie mit dieser. Zuerst miissen Sie
die Zeile markieren (zum Beispiel
mit <F8>). Anschliefend wihlen
Sie Format und Unterstrichen
(<Alt-F> <U>), um diese Zei-
le zu unterstreichen. Dann im sel-
ben Menii Schrifiart & Schrifistil...
(<Alt-F>+ <I>), um eine ande-
re Schriftart auszuwihlen. Wir wol-
len aber keine andere Schriftart,
sondern nur eine kleinere Schrift-
grofe festlegen. Wihlen Sie eine
SchriftgroBe kleiner 10. Vielleicht
miissen Sie etwas probieren, denn
die Anschriftenzeile soll noch les-
bar sein, aber komplett im Fenster
des Umschlags erscheinen. Bei ei-
nem 24-Nadel-Drucker ist die
SchriftgroBe 7 zu empfehlen.
Zuriick zum fiinfzeiligen Absender.
Wir wollen den Namen (Klaus
Stortebeker) und die Firma (Unter-
nehmensberatung) von der restli-
chen Anschrift abheben. Dazu wer-

Steuerzeichen zur Gestaltung der Kopf-/FuBzeile

&l : linksbiindig

&r : rechtsbiindig

&z : zentriert

&s : druckt die aktuelle Seitenzahl
&n : druckt den Namen der Datei
&e : druckt die aktuelle Zeit

&c : druckt das aktuelle Datum

den diese Zeilen markiert und an-
schlieBend mit einer groBeren
Schriftgrofie versehen. Haben Sie
fiir den gesamten Brief 12 festge-
legt, so wihlen Sie jetzt 14. Das ist
ausreichend, zumal Sie ja schon das
Attribut Fert festgelegt haben.
Speichern Sie nun erst einmal ab,
sicherheitshalber. Vielleicht ist Thre
Vorlage auch schon fertig, weil Sie
nicht in jedem Brief einen Betreff
haben und Ihnen die Eingabe des
Datums keine Probleme bereitet.
Wir wollen aber noch einige Ergiin-
zungen vorschlagen, die im Einzel-
fall ganz sinnvoll sein konnen.
Zuerst das Datum. Jeder Brief soll-
te diese Information enthalten, da-
mit der Empfinger beurteilen kann,
wie “alt™ oder “jung*“ der Brief ist.
Der Poststempel mit Datum ist viel-
leicht nicht lesbar oder moglicher-
weise der Umschlag bereits im
Miill gelandet. Das Datum soll drei
Zeilen unterhalb der Anschrift des
Empfingers stehen, und zwar
rechtsbiindig ausgerichtet.

««. bis Fuf}

Dazu geben Sie nach der Absender-
zeile eine Leerzeile ein. Hier soll
die Adresse des Empfingers begin-
nen. Zusitzlich kommen nun noch
drei Leerzeilen hinzu, um das Da-
tum davon abzugrenzen. Bei Ein-
tragung des Empfingers wandert
dieses Datum automatisch weiter
nach unten. Deshalb diirfen Sie bei
der Vorlage zu diesen Zweck auch
keine leeren Zeilen einfiigen.

Im Menii Format richten Sie jetzt
die kommenden Eintriige Rechts-
biindig aus (<Alt-F> <R>),
Schreiben Sie:

Hamburg, den

Wihlen Sie dann im Menii Bear-
beiten den Punkt Extras einfiigen. ..
und danach Darum drucken (< Alt-
B> <E><M>). Works fiigt
nun einen Platzhalter ein, der beim
Ausdruck automatisch fiir das ak-
tuelle Datum sorgt (*Datum®). Sie
brauchen sich beim Briefeschreiben
also nicht mehr darum zu kiimmern.
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So kinnte unsere Bausteindatei aussehen

Machen Sie nun noch drei Absiitze
(dreimal <Enter>), und Sie ha-
ben die Stelle, an der Sie mit dem
Betreff oder der Anrede beginnen
konnen.

Jetzt fehlt moglicherweise nur noch
eine Fufzeile mit der Bankverbin-
dung. Diese Informationen tragen
Sie aber nicht in der Vorlage ein,
sondern gestalten sie mit einer spe-
ziellen Option. Im Menii Drucken
wihlen Sie Kopf-/Fupzeilen...
(<Alt-R> <K>). Tragen Sie nun
in der Rubrik Fufzeile folgendes
ein:

8zSparkasse Hamburg,
Kto. 999998,
BLZ 600 600 66

Die Steuerzeichen &z sorgen fiir
eine Zentrierung dieser Informa-
tion (Bild 1). Das sieht moglicher-
weise besser aus als links- oder
rechtsbiindig ausgerichtet. Gefillt
es Thnen nicht, so konnen Sie die
FuBzeile mit weiteren Steuerzei-
chen beeinflussen (sieche Textka-
sten).

Nun ist die Vorlage aber endgiiltig
fertig. Moglicherweise miissen Sie
noch das Papierformat anpassen,
wenn es bei Threm Drucker nicht
dem voreingestellten Standardfor-
mat entspricht, beispielsweise bei
Verwendung eines automatischen
Einzelblatteinzugs. Sie rufen dazu
im Menii Drucken den Unterpunkt
Fapierformat... auf (<Alt-R>
<P>).

In Abbildung 1 kénnen Sie die fer-
tige Mustervorlage fiir unseren
Brief sehen. Jedesmal wenn Sie ei-
nen Brief schreiben wollen, rufen
Sie die Datei BRIEFVOR WPS auf,
tragen den Empfinger ein (mogli-
cherweise iibernehmen sie ihn so-
gar aus der Works-Datenbank) und

schreiben drauflos. Ihre Briefe be-
kommen ein einheitliches Bild, und
Sie sparen Zeit, weil Sie nicht im-
mer wieder die gleichbleibenden
Daten eingeben miissen.

Fiir jeden
eine Muster-
kollektion

Works bietet aber noch weitere
Moglichkeiten zur Rationalisie-
rung. Wihlen Sie beispielsweise im
Menii Datei den Punkt Speichern
unter... und dann Speichern als
Mustervorlage (< Alt-D> <U>
<R>), so legt Works jedesmal bei
Anlage einer neuen Textdatei die-
sen Musterbrief automatisch vor.
Das ist ganz sinnvoll, wenn Sie nur
Briefe schreiben und dafiir auch nur
eine Vorlage brauchen.

Was ist aber, wenn Sie auch noch
Berichte schreiben und zwei oder
mehrere verschiedene Briefvorla-
gen brauchen, vielleicht eine privat
und eine geschéftlich? Dann niitzt
diese Mustervorlage-Option von
Works nichts. Aber Sie kénnen sich
natiirlich behelfen. Erstellen Sie so
viele verschiedene Vorlagen, wie
Sie wollen. Damit Sie diese auch
schnell wiederfinden, gibt es zwei
Maéglichkeiten.

1. Arbeiten Sie mit vielen (Unter-)
Verzeichnissen, so legen Sie
ein eigenes “Muster® - Verzeich-
nis fiir die verschiedenen Vor-
lagen an. Sie konnen aus jedem
Verzeichnis diese Muster auf-
rufen und die erarbeiteten Da-
teien in jedes Verzeichnis able-
gen. Die Handhabung ist bei
Works durch die iibersichtli-
chen Dialogboxen sehr leicht.
Moglicherweise schaffen Sie




sich fiir den Aufruf der wich-
tigsten Vorlagen ein Makro
(siche 1. Teil dieser Serie).

. Sie arbeiten nur mit einem
(Unter-) Verzeichnis. Sie legen
jede Vorlage unter einem Wie-
dererkennungskiirzel ab. Bei-
spielsweise beginnt jede Vorla-
ge mit M__ fiir Muster oder
V__ fiir Vorlage. Unsere Brief-
vorlage wiirde dann beispiels-
weise so abgespeichert wer-
den: M__BRIEEWPS oder
V_BRIEEWPS. Wobei Works
das WPS automatisch an-

hingt. So stehen alle Vorlagen
im Verzeichnis beisammen und
konnen schnell gefunden und
angewihlt werden.

Baustein auf
Baustein

Was bei hiufiger Korrespondenz
am meisten vermiBt wird, ist eine
Textbausteinverwaltung. Gerade
bei hiufiger geschiftlicher Korre-
spondenz konnte man mit so etwas
enorm Arbeit einsparen. Doch ist

Abb. 1: Der ausgedruckte Musterbrief

Works so flexibel, daBf wir uns eine
Textbausteinverwaltung simulieren
konnen.

Legen Sie eine neue Textdatei unter
dem Namen BAUSTEIN.WPS an.
In diese Datei schreiben Sie nun
alle lingeren Textpassagen, die Sie
immer wieder in Briefen oder Tex-
ten bendtigen. Sind es viele, so kin-
nen Sie an den Anfang ein Register
stellen. Etwa in der Art, da8 Sie je-
den Textbaustein mit einem Kiirzel
versehen (B__001, B__002 und so
weiter) und diese Kiirzel am An-
fang mit einer kurzen Erlduterung
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auflisten. Dieses Inhaltsverzeichnis
grenzen Sie am besten mit einem
Seitenwechsel ab: Wihlen Sie im
Menii Drucken den Punkt Sei-
tenwechsel einfiigen (<Alt-R>
<W>).

Rufen Sie die Bausteindatei nun im-
mer als erste auf, bevor Sie mit dem
Briefeschreiben beginnen. Bendti-
gen Sie dann einen Baustein, so
wihlen Sie im Menii Fenster den
Punkt I SCHREIB.WPS (<Alt-
E> <1>), und Sie erhalten die zu-
erst geladene Bausteindatei. Nun
wihlen Sie den entsprechenden
Baustein iiber das Menii Auswahl
und Suchen... an (<Alt-A>
<S>). Markieren Sie diesen (mit-
tels <F8>), wihlen im Menii Be-
arbeiten den Punkt Kopieren
(<Alt-B> <K>) und wechseln
zuriick in das Fenster, in dem Sie
den Brief oder das Dokument er-
stellen. AbschlieBend driicken Sie
die <Enter>.

Diese doch recht umstindlichen Ta-
stenfolgen konnen Sie etwas verein-
fachen, indem Sie Makros fiir die
einzelnen Funktionsaufrufe auf die
Funktionstasten legen. Dann sind
Sie mit drei (oder vier) Tasten und
den entsprechenden Eingaben in
der Lage, Texte zu tibertragen. Na-
tiirlich macht das keinen Sinn fiir
Floskeln wie “Sehr geehrte Damen
und Herren* oder “Mit freundli-
chem Gruf®, aber bereits bei mehr-
zeiligen Textblocken erreicht man
dadurch eine sinnvolle Arbeitser-
sparnis.

Wir haben uns bisher nur mit Brie-
fen beschiftigt. Moglicherweise
schreiben Sie aber ebenso lingere
Berichte oder andere Texte. Auch
dafiir sind Vorlagen durchaus sinn-
voll. Zumindest ist es hilfreich,
wenn Sie einmal als Vorlage Kopf-
und Fufizeilen festlegen und das Pa-
pierformat sowie Einziige und Ab-
stinde anpassen. All das speichert
Works ja mit der Datei ab. Die
Kopfzeile konnte Thren Namen und
das Datum enthalten, die FuBzeile
den Dateinamen und die Seiten-
zahl. Dafiir gibt es entsprechende
Steuerzeichen (siche Textkasten).
Sie konnen dann jedesmal IThren
Bericht beginnen, ohne erst all die-
se Dinge festlegen zu miissen.
Losschreiben, ohne viel vorher er-
ledigen zu miissen. — Haben wir
davon nicht am Anfang dieses Ar-
tikels gesprochen? Nun, mit etwas
Vorbereitung ist das durchaus még-
lich. In der nichsten Folge beschif-
tigen wir uns intensiver mit der Da-

tenbank. 1 1y Radke/mg)
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PC-Kaufmann-Kurs

Teil 1: Ubersicht und Einfiihrung

Teil 2: Auftragshearbeitung, Bestell- und
Lagerwesen, Lohnschreibung

Teil 3: Finanzbuchhaltung

Teil 4: Tabellenkalkulation und Grafik,
Textverarbeitung

Teil 5: Zusatzmodule

Finanzbuchhaltung (FIBU)

Der PC-Kaufmann

Nachdem wir in den ersten beiden Teilen des
PC-Kaufmann-Kurses die Installation und die
Auftragsbearbeitung beschrieben haben, steht
in diesem Teil die FIBU im Mittelpunkt.
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iese Folge des PC-Kauf-
D mann-Trainings befaBt sich

mit dem Programm FIBU
(Finanzbuchhaltung). Dabei kann
auf wenigen Seiten nicht mehr als
ein erster Eindruck dessen Ar-
beitsweise und Leistungsfihigkeit
gegeben werden. Da dieser aber
moglichst informativ sein sollte,
haben wir folgende Gliederung
zugrunde gelegt:

1. Uberblick: Besonderheiten der
Arbeitsweise der PC-Kauf-
mann-FIBU,

2. Kontenrahmen: Der mitgelie-
ferte Kontenrahmen 1, seine
Gliederung, Kontenzuordnung
zu Bilanz und G4V,

3. Buchungen erfassen: Vorstel-
lung der Funktion Erfassen
Buchungen, erste Beispielbu-
chungen (Saldovortrige, Auf-
wendungen),

4. FIBU und AUFTRAG: Einkaufs-
und Verkaufsbuchungen als Bei-
spiele fiir das Zusammenwirken
der beiden Programme,

5. Inventur und Wareneinsatz: Er-
mittlung des Wareneinsatzes als
Beispiel einer typischen Abschluf-
arbeit,

6. Bilanz, G+V, USt.-Auswertung:
Ausdruck dieser Listen, Uber-
priiffen der vorher durchgefiihr-
ten Buchungen,

7. Periodenabschluf und Jahres-
wechsel: Informationen zu bei-
den Funktionen.

Wollen Sie die Ubungen weiter mit-
machen, loschen Sie bitte zundchst
die Bewegungsdaten von “Chip &
Co*

1. Uberblick

Das sollten Sie wissen, bevor Sie

buchen:

— Der PC-Kaufmann liefert ITh-
nen fiinf verschiedene Konten-
rahmen mit. Wenn Sie sich fiir
einen Kontenrahmen entschie-
den haben, kénnen Sie natiir-
lich auch Sachkonten ergiin-
zen, falls Thnen das notwendig
erscheint.

— Bilanz und G+V werden auto-
matisch erstellt und brauchen
nur noch ausgedruckt zu
werden.

— Buchungen geben Sie ein in
der Funktion Erfassen Bu-
chungen. Dabei werden be-
stimmte Nebenbuchungen auto-
matisch vom PC-Kaufmann
durchgefiihrt, zum Beispiel Um-
satzsteuer, Sammelkonten Kun-




Buchhaltung im PCK

Titigkeiten der Buchhaltung-Funktionen des PC-Kaufmann

Konten anlegen:

Buchen, Anlage und Ausgleich
der OPs:

Grundbuch/Buchungsjournal

drucken:

Hauptbuch ausdrucken:
Monatsabschluff vornehmen:
Jahreswechsel und -abschlufy:
Bilanz ausdrucken:

Gewinn- und Verlustrechnung
ausdrucken:

en beziehungsweise Lieferan-
ten, Skonti.

— Mit Speichern eines Kunden
oder Lieferanten legen Sie
gleichzeitig ein Personenkonto
an. Bei Buchungen mit Kun-
den oder Lieferanten geben
Sie das Personenkonto an, das
dazugehorige Sammelkonto
(Forderungen beziehungsweise
Verbindlichkeiten) wird auto-
matisch mit bebucht, auBer-
dem werden Offene Posten an-
gelegt.

— Vor dem Jahreswechsel schlie-
Ben Sie die Periode(n) ab.
Eine Periode kann dabei 1 bis
13 Monate umfassen.

— Fiihren Sie einen Jahreswech-
sel durch, werden die Saldo-
vortriige und der Abschluf} der
G+V automatisch vorge-
nommen.

— Insgesamt kdnnen Sie 26 Bu-
chungsmonate offenhalten.
Erst wenn Sie im 27. Monat
buchen wollen, miissen Sie
das erste Buchungsjahr ab-
schlieBen.

— Grund- und Hauptbuch wer-
den automatisch gefiihrt und
brauchen ebenfalls nur noch
ausgedruckt zu werden.

StandardmaBig stehen im PCK fiinf
Kontenrahmen zur Verfiigung. Fiir
unsere Ubungszwecke verwenden
wir den Kontenrahmen 1. Er ist an-
gelehnt an Datev SKR 01, ausgelegt
fiir kleine und mittlere Firmen (Ka-
pitalgesellschaften und Einzelfir-
men). Informationen iiber die Kon-
tenrahmen 2 bis 4 erhalten Sie in
der mitgelieferten Textdatei

FIBU/Stammdaten/
Sachkontenstamm/
Bearbeiten Sachkontenstamm

FIBU/Buchen/Erfassen Buchungen

FIBU/Buchen/Buchungsprotokoll
beziehungsweise Buchungsjournal
FIBU/Buchen/Kontenblditter
FIBU/Buchen/Periodenabschluf}
FIBU/Buchen/Jahreswechsel
FIBU/Auswertung/Bilanz, G+V

FIBU/Auswertung/Bilanz, G+V

FIBU.TXT. Diese konnen Sie sich
im Programm TEXT ausdrucken
lassen.

2.1 Sachkontenliste

Sie konnen den Kontenrahmen mit
der Liste Sachkonten ausdrucken.
Das sollten Sie unbedingt tun, um
einen Uberblick zu gewinnen. Die
Funktion erreichen Sie iiber
FIBU/Stammdaten/Sachkonten-
stamm/Drucken Sachkontenliste.
Diese Liste fiihrt alle mitgelieferten
Sachkonten des Kontenrahmens 1
auf. Eingeteilt sind die Konten in
sechs Gruppen, eine Gruppe iden-
tifizieren Sie an der fiihrenden
Ziffer:

0 — Anlagen- und Kapitalkonten

1 — Finanzkonten

2 — Neutrale Aufwendungen
und Ertrige

3 — Wareneinkauf und -bestand

4 — Betrieblicher Aufwand

8 — Betriebliche Ertrige

9 — Saldovortrige und Statistik

Die Gruppen 5, 6 und 7 sind nicht

besetzt.

Welche Informationen kénnen Sie
der Sachkontenliste entnehmen?
Sie erkennen zum Beispiel, ob es
sich um ein Bestands- oder Erfolgs-
konto handelt: In der dritten Spal-
te, Kontenart, finden Sie ein F (=
Finanzkonto), B (= Bilanzkonto),
V (= Vortragskonto), E (= Ertrags-
konto), A (= Aufwandskonto) oder
§ (= Statistikkonto). F, Bund V ge-
héren zur Bilanz, E und A zur
G+V. Die Statistikkonten haben mit
der eigentlichen Buchhaltung nichts
ZUu tun.

Sie konnen weiter ablesen, an wel-
cher Position von Bilanz oder G+V
die Betriige des Kontos erscheinen.
Schauen Sie sich dazu die beiden
duBerst rechten Spalten an: Konten,

Prucker
Lartes

ST

ndant

Bild 1: A

deren erstes Auswertungskennzei-
chen mit B beginnt, sind der Bilanz
zugeordnet, Die Abkiirzung BAA2
ist zum Beispiel zu lesen als “Bi-
lanz — Aktiva — Anlagevermigen
— 2. Position®. BPV6 wiire “Bilanz
— Passiva — Verbindlichkeiten —
6. Position”. Konten, deren erstes
Auswertungskennzeichen mit G be-
ginnt, sind der G&V zugeordnet.
Das zweite (mit W beginnende)
Kennzeichen steuert dann die Zu-
ordnung zur BWA (betriebswirt-
schaftlichen Auswertung), die wir
aber nicht behandeln werden.

2.2 Kontenzuordnung

Eine zweite Liste, Kontenzuord-
nung, zeigt Thnen die Gliederung
von Bilanz und G+V und an wel-
cher Position der Bilanz bezie-
hungsweise G+V Sie die Sachkon-
ten-Betrige wiederfinden.

Der Ausdruck beginnt mit den Ak-
tiva der Bilanz. Um die Liste iiber-
sichtlicher zu gestalten, sollten Sie
folgende Uberschriften einfiigen:

— vor BAQ: “Aktiva“

— vor BAAI: “Anlagevermégen”

— vor BAUI: “Umlaufvermédgen®

— vor BPKI: “Passiva“ und
“Kapital“

— vor BPV3: “Verbindlichkeiten*

BPZ ist die letzte Position der Bi-
lanz. Mit GO000I Umsatzerlése be-
ginnt die G+V. Auch hier kénnen
Sie Uberschriften einfiigen:

— vor GO000I Umsatzerldse: “Be-
triebliche Ertrage*

—vor G000l Materialaufwand:
“Betriebliche Aufwendungen®

— vor GOI Zins- und Diskontertri-
ge: “Neutrale Ertrige*

— vor G06 AuBerordentliche Auf-
wendungen: “Neutrale Aufwen-
dungen®,

usdruck der Sachkonte

Sachkontenliste

nliste

3. Buchungen
erfassen

3.1 Die Funktion “Erfassen
Buchungen®

Die Funktion Buchungen erfassen
ist diejenige, in der sie nun tatséich-
lich buchen. Sie wird so erreicht:
FIBU/Buchen/Erfassen Buchungen
Lassen Sie uns zundchst den Auf-
bau dieses wichtigen Eingabefen-
sters betrachten: Die Kopfzeile
zeigt die Bearbeitungsfunktionen,
die zur Verfiigung stehen. Uber
Stammdaten konnen Sie direkt aus
dem Erfassen einer Buchung in den
Kunden-, Lieferanten- oder Sach-
kontenstamm gelangen. Wihlen Sie
Konstanten an, erreichen Sie die
Funktionen, die normalerweise
iber FIBU/Stammdaten/Konstan-
ten angesteuert werden. Editieren,
Verwerfen und Hauptmenii haben
dieselbe Funktion wie in den ande-
ren Eingabefenstern.

In der zweiten Zeile ist links der ak-
tuelle Mandant eingeblendet, rechts
das Buchungsdatum.

Darunter sehen Sie die eingestellte
Buchungsperiode. Es ist immer der
erste noch nicht abgeschlossene
Monat des aktuellen Buchungsjah-
res. Die aktuelle Buchungsnummer
wird vom PC-Kaufmann vorgege-
ben und erscheint rechts. Sie kann
nicht verdndert werden.

Nun zu der grofien Eingabezone
Aktuelle Buchung.

In deren ersten Zeile tragen Sie den
Buchungssatz ein, und zwar nach-
einander: Sollkonto, Belegnummer
und -datum, Habenkonto und Brut-
tobetrag. Die Zeile darunter zeigt
nach Eingabe die Bezeichnung des
aktuellen Soll- beziehungsweise
Habenkontos. Geben Sie eine Bu-
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chung ein, die Umsatzsteuer ent-
hilt, wird in der niéichsten Zeile die
Umsatzsteuerart (VS = Vorsteuer,
US = Umsatzsteuer) sowie die re-
levante Steuerklasse (zum Beispiel
1 = 14 Prozent oder 2 = 7 Prozent)
eingeblendet. Daneben erscheint in
diesem Fall der aus dem oben ein-
gegebenen Bruttobetrag herausge-
rechnete US-Betrag. Rechts auBen
geben Sie den passenden Buchungs-
text ein. Die FuBzeile zeigt Thnen
alle Funktionstasten, die in diesem
Fenster aktiviert werden konnen.
<F2> konnen Sie zum Beispiel
auf den Kontofeldern aktivieren,
um ein Konto auszuwihlen, oder
auf Buchungstext und US-Art, um
aus allen moglichen Eingaben aus-
zuwihlen. Uber <F4> konnen
Sie die Buchungsperiode dndern.
< F8> zeigt die zuletzt eingegebe-
ne Buchung. Der Gebrauch von
< F3> wird weiter unten genauer
erklart.

1. Beispiel: Saldovortrige

Auch in der manuellen Buchhal-
tung beginnt das Buchungsjahr mit
dem Buchen der Saldovortriige. Es
wird die sogenannte Eroffnungsbi-
lanz aufgestellt. In ihr miissen sich
alle Bestidnde wiederfinden, die
zum Stichtag vorhanden sind. Das
Konto, das dort als Eroffnungsbi-
lanz-Konto bezeichnet wird, ist im
PC-Kaufmann das Konto Saldovor-
trige Sachkonten (S900000). Zwei
Buchungssiitze sind zu beachten:

— Aktives Bestandskonto an
$900000 und

— §900000 an passives Bestands-
konto.

Wir wollen zunéchst den Saldovor-
trag auf ein typisches Aktivkonto
buchen. Das Buchungsjahr begin-

fktuelle

s-Nummer

Bild 2: Abspeichern des Buchungssatzes

nen wir mit einem Bankguthaben
von 12500,— DM.

So gehen Sie vor (jede Eingabe mit
< Enter> abschlieBen):

1. Fiir unsere Ubungszwecke stel-
len Sie zunichst das Buchungs-
datum auf den 1.1.91 (nach Pro-
grammstart oder in OPTIO-
NEN/Systemeinstellungen).

2. Sie rufen das Buchungsfenster
auf iiber FIBU/Buchen/Erfassen
Buchungen.

. Eingabe in Sollkonto: S120000

. Belegnummer: 1-1

. Belegdatum: 1.1.91

. Habenkonto: S900000

. Bruttobetrag: 12500,—

. Buchungstext: Saldovortrag

. Die Frage Buchungssatz Abspei-
chern? beantworten Sie mit JA
(<J> driicken oder < Enter>).

DO NN e

Das passive Bestandskonto Langfri-
stige Verbindlichkeiten (SO70000)
bebuchen wir mit 9000,— DM:

1. Sollkonto: S900000

. Belegnummer: 1-2

. Belegdatum: 1.1.91

. Habenkonto: S070000

. Bruttobetrag: 9000,—

. Buchungstext: Saldovortrag

. Buchungssatz Abspeichern: JA

~NON B W

3.2 Buchungen drucken oder
loschen (<F3>)

Nach Speichern des Buchungssat-
zes liegt der Cursor wieder auf dem
Feld Sollkonto. Driicken Sie jetzt
<F3>, offnet sich ein Auswahl-
fenster. Wenn Sie zweimal <En-
ter > driicken, werden alle gespei-
cherten Buchungen aufgelistet. Mit
<Pfeilhoch> / < Pfeil ab> wiih-
len Sie eine Buchung aus. An-
schliefend kénnen Sie entscheiden,
ob Sie die Nebenbuchungen anzei-
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gen, den Buchungsbeleg drucken
oder die Buchung loschen wollen.

2. Beispiel: Buchungen mit Um-
satzsteuer (Aufwendungen)

Ihre Firma erhilt eine Reparatur-
rechnung iiber 500,— DM (438,60
+ UmSt.):

. Sollkonto: S480000

. Belegnummer: 1-4

. Belegdatum: 1.1.91

. Habenkonto: S120000

. Bruttobetrag: 500,—

. Sie sehen: in den Feldern US-Art
und US-Betrag werden die ent-
sprechenden Werte angezeigt.

N B W -

Buchungstext: Zahlungsausgang
7. Buchungssatz Abspeichern: JA

Drucken Sie nun bitte den Bu-
chungsbeleg aus. Unter Buchungs-
Hauptsatz finden Sie Ihre Einga-
ben, unter Buchungs-Nebensdtze
die Buchungen, die der PC-Kauf-
mann automatisch vorgenommen
hat. Sie erkennen: Er hat auf
$480000 nur den tatsichlichen Auf-
wand gebucht, ndmlich den Netto-
betrag von 438,60 DM. Die Vor-
steuer in Hohe von 61,40 DM wur-
de auf das entsprechende Konto,
S157000, gebucht.

4. FIBU und
AUFTRAG

Im folgenden fithren wir typische
Einkaufs- und Verkaufsbuchungen
durch: Rechnungseingang — Zah-
lungsausgang, Rechnungsausgang
— Zahlungseingang.

4.1 Rechnungseingang

Nehmen Sie an, Sie hitten beim
Lieferanten zehn Monitore bestellt.
Die Monitore werden geliefert, die
Rechnung wird mitgeschickt. Sie
miissen also den Lagerzugang er-
fassen und den Rechnungseingang
buchen.

Der normale Buchungssatz lautet
“Wareneingang an Verbindlichkei-
ten®. Im PC-Kaufmann geben Sie
aber direkt das Lieferantenkonto
ein, der entsprechende Betrag wird
automatisch auf das zugehorige
Sammelkonto gebucht.

Zu Ubungszwecken ist es sinnvoll,
zunéchst eine Bestellung iiber zehn
Stiick zu erfassen. Sie erhalten da-
mit Netto- und Bruttobetrag
(<F3> inder Positionserfassung
oder Ausdruck), in unserem Fall:
3990,— DM beziehungsweise
4548,60 DM. Nachdem Sie den La-
gerzugang erfafit haben, gehen Sie

in Erfassen Buchungen. Dort geben

Sie ein:

. Sollkonto: S355000

. Belegnummer: 1-4

. Belegdatum: 1.1.91

. Habenkonto: K000001

. Bruttobetrag: 4.548,60

. Sie sehen: Inden Feldern US-Art
und US-Betrag werden die ent-
sprechenden Werte angezeigt.

(=R I~ VR oS

Buchungstext: Rechnungseingang

7. Das Fenster Neuanlage Offene Po-
sten offnet sich:

OP-Nummer: Eingeblendet ist
die Belegnummer, Sie konnen
bestitigen (nur < Enter > ) oder
eine neue eingeben.

Falligkeitsdatum: Eingeblendet
ist das Belegdatum, Sie konnen
es bestitigen oder ein neues ein-
geben.
Aktueller Rechnungsbetrag:
Eingeblendet ist der eingegebe-
ne Bruttobetrag, Sie konnen ihn
bestitigen oder einen neuen ein-
geben.
Der Cursor liegt wieder auf der
Zeile OP-Nummer. In OP-Rest-
betrag Alt sehen Sie, welche Be-
triige vor der Buchung offenstan-
den (in unserem Fall keine), OP-
Restbetrag Neu zeigt, was jetzt
offensteht: 4548,60.

8 <Esc>

9. Buchungssatz Abspeichern: JA
Auf dem Buchungsbeleg sehen
Sie, daff der PC-Kaufmann das
Sammelkonto SI60000 und die
Vorsteuer automatisch gebucht
hat. Unter Offene-Posten-Bewe-
gungen ist der neu entstandene
Offene Posten in Hohe von
454860 DM verzeichnet.

4.2 Zahlungsausgang

1. Sollkonto: Kl

2. Belegnummer: 1-5

3. Belegdatum: 1.1.91

4. Habenkonto: S120000

5. Bruttobetrag: 4548,60

6. Buchungstext: Zahlungsausgang

7. Das Fenster Ausgleich Offene
Posten 6ffnet sich.
OP-Nummer: Uber <F2> ru-
fen Sie den Offenen Posten auf,
der ausgeglichen werden soll.

In Aktueller Zahlungsbetrag se-
hen Sie den oben eingegebenen
Betrag. Driicken Sie zweimal
<Enter>. Das Ergebnis: OP-
Restbetrag Alr: 454860 (so hoch
waren unsere Verbindlichkei-
ten), Aktueller Zahlungsbetrag:
5448,60 (das hatten wir oben
eingegeben), OP-Restbetrag




Neu: 000 (Offener Posten ist
ausgeglichen).

8. <Esc>

9. Buchungssatz Abspeichern: JA

Auch hier kénnen Sie am Bu-
chungsbeleg ablesen: Sie hatten das
Lieferantenkonto eingegeben, der
PC-Kaufmann hat das Sammelkon-
to bebucht. Thre Zahlung ist auch in
der OP-Buchhaltung registriert.

4.3 Rechnungsausgang

Diese Buchung lautet normalerwei-
se “Wareneingang an Verbindlich-
keiten“. Im PC-Kaufmann geben
Sie “Wareneingang an Kreditor®
ein, wenn Sie manuell buchen
wollen.

Das Besondere beim PCK: Sie
brauchen den Buchungssatz nicht
einzugeben, wenn Sie die zugeho-
rige Rechnung ausdrucken:

1. Schreiben Sie zunichst eine
Rechnung fiir DO0000! iiber 1
Stiick des Artikels 1 (Monitor).

2. Speichern Sie die Rechnung,
und drucken Sie diese aus (auf
dem Drucker!).

3. Wihrend des Drucks erhalten
Sie eine Meldung iiber die Da-
teniibergabe an die FIBU.

4. Gehen Sie in Erfassen Buchun-
gen, und drucken Sie den Bu-
chungsbeleg der neuesten Bu-
chung aus. Es muB der automa-
tische Rechnungsausgang sein.
Sie sehen: Wieder wurden das
Personenkonto (hier DOO00O0I)
und gleichzeitig das Sammel-
konto (hier S140000) bebucht.
Gleichzeitig gelangte der Um-
satzsteuerbetrag von 111,72 DM
auf das Umsatzsteuer-Konto
S187700. Da der Kunde noch
nicht gezahlt hat, wurde ein Of-
fener Posten iiber den ausste-

" Mandant : 68 Chip & Cc
fktuelle Buchungsperiode

aniar 1991

Aktuelle

henden Betrag angelegt: 909,72
DM.

4.4 Zahlungseingang

Den Zahlungseingang buchen Sie
nach dem Schema “Bank an Debi-
tor. Sie geben ein: S120000 an
D000001 909,72

Im OP-Fenster rufen Sie iber
<F2> den auszugleichenden OP
auf. Das weitere Vorgehen ist das-
selbe wie oben beschrieben.

Nachdem Sie den Buchungssatz ge-
speichert haben, gehen Sie bitte in
FIBU/Auswertungen/OP-Listen.
Hier wihlen Sie Kunden und
drucken die Liste Offene Posten Be-
wegungen aus. Im Druckfenster
stellen Sie Alle OPs ein. Auf der Li-
ste konnen Sie Rechnungs- und
Zahlungsbetrag erkennen. Die
Spalte rechts aufien, Restbetrag,
zeigt, welche Betriige noch offen
sind — in unserem Fall keine mehr,
da der Kunde alles gezahlt hat.

4.5 Rechnung mit Skonto und
Rabatt

Die ABF bietet die Maglichkeit,
Rabatte und Skonti bei Rechnungs-
erfassung einzubauen. Auch dies
muB entsprechend verbucht wer-
den, wobei nur die Skonto-Betriige
gesondert erfat werden miissen.

1. Schreiben Sie zunichst eine
Rechnung fiir DO000O0! iiber ei-
nen Monitor. Er erhilt einen
Rechnungsrabatt von fiinf Pro-
zent und folgende Skonti:
—bei Zahlung innerhalb 10
Tagen 3,0 %

—bei Zahlung innerhalb 20
Tagen 1,5 %

—bei Zahlung innerhalb 30
Tagen 00 %

2. Drucken Sie die Rechnung aus.
Der FuB des Rechnungsformu-

lars zeigt unter anderem die

Datum : H1.81
fiktuelle Buchungs-Nummer
HBHERA
Buchung
DHEHEE |

Meier Northe im

ch Offene Posten me

Endsumme (= Nettobetrag ab-
ziiglich Rabatt) und drei ver-
schiedene Bruttobetrige:

— 838,30 bei Zahlung inner-
halb von 10 Tagen,

— 851,27 bei Zahlung inner-
halb von 20 Tagen,

—864 ,23 bei spiterer Zah-
lung.

Wenn Sie den Buchungsbeleg aus-
drucken, sehen Sie, daB der Rech-
nungsausgang und der OP iiber
864,23, den vollen Betrag, gebucht
worden ist. Fiir eine etwaige Skon-
to-Verbuchung ist der Zahlungsein-
gang und dessen Datum entschei-
dend.

Nehmen wir an, der Kunde zahlt
am 1801, also innerhalb von 20
Tagen:

Sie buchen den Zahlungseingang
nun iiber den Betrag, der fiir diese
Frist vorgesehen ist: S120000 an
DO000001 851,27.

Wenn sich das Fenster Ausgleich
Offener Posten offnet, wiihlen Sie
zunichst iiber <F2> den OP aus.
Sie brauchen nur noch zweimal
<Enter> zu driicken, der entspre-
chende Skonto-Betrag wird auto-
matisch eingesetzt. In den Zeilen
sehen Sie folgende Werte:

— OP-Restbetrag Alt: 864,23

— Aktueller Zahlungsbetrag:
851,27

— Aktueller Skontobetrag: 12,96

— OP-Restbetrag Neu: 0,00

Sie konnen jetzt < Esc> driicken
und speichern. Drucken Sie danach
den Buchungsbeleg aus, sehen Sie
die Nebenbuchungen des PC-Kauf-
mann:

Das Bankkonto erhilt den tatséich-
lich iiberwiesenen Betrag, 851,27
DM. Die Forderungen werden zu-
néichst um genau diesen Betrag ver-
mindert. Der Nettoteil des Skontos
wird auf S212700 gebucht, 11,37
DM. Die Forderungen werden um
den Gesamt-Skontobetrag gemin-
dert: 12,96 DM. Das Umsatzsteu-
erkonto wird berichtigt. Da insge-
samt weniger eingenommen wurde,
als beim Buchen des Rechnungs-
ausganges angegeben worden ist,
entsteht auch ein geringerer Um-
satzsteuerbetrag. In unserem Fall
1,59 DM — um diesen Betrag wird
das Konto S187700 gemindert.

Drucken Sie die Liste Offene Posten
Bewegungen aus, konnen Sie se-
hen, daB der Kunde keine Verbind-
lichkeiten uns gegeniiber mehr hat.
Seine Rechnung betrug 864,23 DM
— 851,27 DM hat er gezahlt, 12,96

LA

DM wurden durch den Skonto aus-
geglichen.

5. Inventur,
Wareneinsatz

Zwei wichtige Arbeiten zum Ende
des Buchungsjahres sind die Inven-
tur und die Ermittlung des Waren-
einsatzes. Die Zéhlinventur nimmt
Thnen auch der PC-Kaufmann nicht
ab, allerdings konnen Sie die Ist-
Bestands-Zahlen auf der Inventur-
liste manuell eintragen (Stammda-
ten/Artikelstamm/Drucken Artikel-
listen).

Die Liste Lagerbewertung zeigt un-
ter anderem die Bestandszahlen und
den Wert des Lagerbestandes. Sie
erreichen die Liste {iber AUF-
TRAG/Lagerbewegung/Drucken
Lagerbewertung. Wenn Sie diese
Liste jetzt ausdrucken, miifite sie
einen Bestand von acht Stiick des
Artikels 1 mit einem Gesamtwert
von 3192,— DM ausweisen.
Wenn wir annehmen, daB der Zihl-
bestand auch acht Stiick betréigt und
die Monitore nicht an Wert verloren
haben, dann muf genau dieser Wert
auf dem Konto §399600 Bestand
Waren erscheinen. Wareneinsatz ist
die verkaufte Ware, bewertet zu
Einstandspreisen. In unserem Fall
sind zwei Monitore zu 399,— DM
(Ek) verkauft worden. Der Waren-
einsatz betrug also 798,— DM.
Dieser Betrag muf folglich auch in
der G+V auftauchen. Darum bu-
chen wir: §399600 an S355000
3192,—

Warenbestands- und Warenein-
gangs-Konto zeigen nun die richti-
gen Werte.

6. Bilanz, G+V,
Umsatzsteuer-
Auswertung

Sie konnen jetzt Info-Bilanz und
-G+V ausdrucken. Wir tun das, um
zu sehen, ob unsere Buchungen tat-
sichlich die richtigen Positionen er-
reicht haben.

. FIBU/Auswertungen/Bilanz,
G+V

2. Im Fenster treffen Sie folgende
Auswahl:
Auswahl Liste: Bilanz/G+V/BWA
Auswahl Druck: Info-Bilanz
Kontennachweis: mit Konten-
nachweis.

Alle anderen Voreinstellungen kén-
nen Sie iibernehmen. Null-Positio-
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Umsatzsteuer abziiglich Vorsteuer ergibt die Zahllast, das heiBt den an
das Finanzamt abzufithrenden Umsatzsteuerbetrag. In unserem Fall ist
dieser Betrag natiirlich leicht im Kopf auszurechnen. Wenn’s umfang-
reicher wird, dann hilft die Liste Umsatzsteuerauswertung. Sie fiihrt
alle relevanten Daten einschlieBlich der errechneten Zahllast auf. Die
Werte sind so nach Zeilen geordnet, daB Sie diese schnell in das ent-
sprechende Formular des Finanzamtes iibernehmen konnen. Auszu-
drucken ist die Liste iiber FIBU/Auswertungen/UST.-Auswertung/
Drucken .... Ergebnis in unserem Fall: ein Guthaben von DM 40374,

nen nicht unterdriicken (Abfrage
vor Ausdruck).

Wenn Sie auf dem Bildschirm aus-
drucken, konnen Sie den Aus-
schnitt mit den Pfeiltasten ver-
schieben.

Was miiBte die Bilanz jetzt zeigen?

Da auch die Null-Positionen mit
ausgedruckt werden, sehen Sie alle
vorhandenen Bilanz-Positionen.
Werte miiBten Sie in den folgenden
Zeilen finden:
Warenbestand: 3192, —
Kasse, Bank, Postgiro: 9212,39
Sonst. Forderungen: 620,— . Das
ist der Betrag der angefallenen
Vorsteuer.
Gewinnvortrag: 3500,— . Diesen
Betrag hat der PC-Kaufmann
automatisch errechnet, weil wir
bei den Saldovortriigen kein An-
fangskapital gebucht hatten.
Jahresgewinn: 308,13. Dies ist
das Ergebnis der G+V, es wur-
de ebenfalls automatisch hier
eingesetzt.
Langfr. Verb.: 9000,—. Dieser
Betrag ergibt sich aus den Saldo-
vortragen.
Sonst. Verb.: 216,26. Der Betrag
gibt die angefallene Umsatzsteu-
er an.

Wenn Sie auf den Bildschirm aus-
gegeben haben, driicken Sie jetzt
<Esc> — es erscheint die G+V.

Umsatzerldse: 1544,73

— Verkaufserlose.
Materialaufwand: 798,—

— der Wareneinsatz.
Instandhaltung: 438,60

— der Nettobetrag der Repara-
turrechnung. Roherlos und Auf-
wendungen ergeben eine Sum-
me von 308,13, die (da wir keine
weiteren Buchungen durchge-
fihrt haben) gleichzeitig den
“Jahresgewinn® darstellt.

Driicken Sie jetzt dreimal <Esc>
(bei Bildschirmdruck), dann sehen
Sie den Kontennachweis zur G+V.

Hier konnen Sie genau nachvollzie-
hen, wie der Betrag Umsatzerlise
entstanden ist: 1556,10 betrugen die
Gesamterlose der beiden Verkiufe,
um 11,37 wurde dieser Betrag durch
das gewihrte Skonto gemindert.

7. Perioden-
abschiuf und
Jahreswechsel

Periodenabschliisse werden meist
jeden Monat durchgefiihrt. Dabei
werden alle Buchungen endgiiltig
verarbeitet, und der Saldovortrag
fiir Personen- und Sammelkonten
wird automatisch korrigiert. Bei
Bilanzkonten kann der Saldovortrag
korrigiert werden.

Der Abschluff der 13 Monate ist
Voraussetzung fiir einen ordnungs-
gemifBen Jahresabschluf.

Sie steuern die Funktion FIBU/Bu-
chen/Periodenabschiuf} an. Im Ein-
gabefenster wihlen Sie Buchungs-
Jahrund Periodenzeitraum und ent-
scheiden, ob ein Saldovortrag fiir
die Bilanzkonten mit durchgefiihrt
werden soll. AnschlieBend l6sen
Sie iiber OK den AbschluB aus.
Beim Jahreswechsel wird das Bu-
chungsjahr hochgezihlt, die
Personen- und Sammelkonten wer-
den ins neue Jahr vorgetragen. Fiir
die Bilanzkonten konnen Sie diesen
Vortrag wihlen. Die Vorjahresbu-
chungen werden geldscht.

Im nédchsten Teil unseres Kurses
werden wir uns mit dem Thema
“Lohnabrechnung® beschiiftigen.
In einem zweiten Schwerpunkt geht
es um die Textverarbeitung inner-
halb des PC-Kaufmanns.

(Th. Burchardt/hr)
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Alle Kurse auf einen Blick

Kurs

11-12/90

1-2/91

3-4/91

5-6/91

7-8/91

9/N

10/91

11/91

Batch-Kurs:

1. Was sind Stapeldateien?

2. Bildschirmausgabe

3. Bedingungen und Schleifen
4. Spezialitdten

S. 51 bis 53

S. 45 bis 47

S. 63 bis 65

S. 65 bis 67

Works-Kurs:

1. Works richtig installieren

2. Einflihrung in die Textverarbeitung

3. Einflihrung in die Datenbankfunktion
4. Einfiihrung in die Tabellenkalkulation
5. Einfilhrung in die Serienbrieferstellung

S. 54 bis 55

S. 48 bis 51

S. 70 bis 73

S. 72 bis 74

S. 60 bis 63

EDV-Kurs:

1. Einfihrung

2. Hardware

3. Software

4, Zusammenfassung

S. 56 bis 57

S. 52 bis 56

S. 58 bis 62

S. 62 bis 64

DR-DOS-Kurs:
1. Ich zeig DIR was...

Die Befehle DIR und XDIR unter DR DOS 5.0
2. COPY-Shop

Kopieren von Dateien unter DR DOS 5.0
3. Ausgelscht und weggeworfen

Die Befehle DEL und XDEL unter DR DOS 5.0
4. Irrwege durch den PC

Die Befehle MD, CD, RD und PATH

8. 57 bis 59

S. 66 bis 68

S. 59 bis 61

S. 56 bis 59

Windows-Kurs:

1. Windows optimal installieren
2. Persdnliches Windows

3. Arbeiten unter Windows

4, Umgang mit dem PIF-Editor

S. 60 bis 63

S. 54 bis 57

S. 45 bis 47

S. 48 bis 51

PowerBASIC-Kurs:

1. Installation und erste Schritte
2. Andern und Testen

3. Grafiken und Fenster

4, Eingaben und Abfragen

5. Struktur und Spaghetti

S. 64 bis 66

S. 50 bis 53

S. 68 bis 71

S. 72 bis 74

S. 47 bis 55

VGA-Power:

1. PowerBASIC und die VGA-Karte
Textmodus

2. Grafikfaszination
VGA-Grafikmodus (1)

3. Grafikfaszination (2)
VGA-Grafikmodus (2)

4. Screen 13 - selbstgebaut
VGA-Modus 13 im Eigenbau

5. Grafische Spielereien

6. 3D-Flachen und Grafik

S. 43 bis 49

S. 52 bis 58

S. 41 bis 47

S. 36 bis 46

S.74bis 79
S. 62 bis 72

SID-Kurs:
1. Mehr als eine Testhilfe
Grundlagen fir den Umgang mit SID
2. Dem PC im Speicher kiebitzen
SID als Speicher- und Datentrdgermonitor
3. Dateien manipulieren
SID als Assembler und Disassembler
4. In fremden Programmen wildern
SID im Einsatz bei Stapeldateien
5. Kleine Hilfen selbstgebaut

S. 48 bis 51

S. 64 bis T

Strukturierte Batch-Programmierung:
1. MUSTER.BAT
Grundstruktur fiir Stapeldateien
2. MENUE.BAT
Meniis - selbst zub
3. NOTIZ.BAT
Notizblock im PC
4. Automatisch erzeugte Sicherungsdatei

iten und variieren

S. 52 bis 55

S. 72 bis 78
$. 68 bis 73
S. 82 bis 87

S. 68 bis 71
S. 61 bis 65
S. 36 bis 41

Magellan:

1. Magellan als Benutzeroberflache
2. Verzweifelt gesucht

3. Das programmierbare Flaggschiff

S. 56 bis 58
S. 40 bis 42
S. 58 bis 60

Der PC-Kaufmann:

1. Installation und Einrichtung
2. Vom Auftrag zur Rechnung
3, Finanzbuchhaltung (FIBU)

S. 60 bis 65
S. 56 bis 60
S. 76 bis 80

WAYS for Windows:
1. Gewehr bei Fu
2. Arbeiten mit Ways for Windows

S. 36 bis 38
S. 54 bis 57

Works professionell:
1. Die Arbeitsumgebung gestalten
2. Professionelle Textverarbeitung

S. 43 bis 45
S. 73 bis 75

PowerBASIC-Grafik:
1. Fenster und Menis
2. Umgang mit PCX

S. 80 bis 83
S. 42 bis 45

DRAW Plus:
1. Installation und Clipart
2. Die Werkzeugleiste

S. 84 bis 86
S. 32 bis 34
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Teil 1: Grundlagen fiir den Umgang mit SID

Teil 2: SID als Speicher- und
Datentragermonitor

Teil 3: SID als Assembler und
Disassembler

Teil 4: SID im Einsatz bei Stapeldateien

Teil 5: SID im Dialog- und Stapelbetrieb

L T

Kleine Hilfsprogrammme
selbstgebaut

SID -

der Werkzeugkasten fiir
den PC

In dieser Folge, der letzten des gesam-
ten Kurses, geht es ausschliefSlich um
praktische Anwendungen des SID.

82 HIGHSCREEN NOVEMBER '91

iir die praktischen Anwen-
F dungen zum SID haben wir

folgende drei Schwerpunk-
te beriicksichtigt:

— Speicherbereiche ansehen und
manipulieren,

— Festplatte und Diskette kon-
trollieren,

— praktische Programme in Zu-
sammenarbeit mit SID.

Bereits in der ersten Folge des
Kurses wurde eine grobe Speicher-
aufteilung gezeigt (siche High-
screen HIGHLIGHTS Mai/Juni 91,
Seite 48 bis 51). In diesem Beitrag
soll besonders der BIOS-Datenbe-
reich (Adressen 0000:0400-0000:
04ff) unter die Lupe genommen
werden, der den aktuellen Zu-
stand des PC widerspiegelt (Ab-
bildung 1).

In diesem Bereich “merkt* sich
das BIOS (Basic-Input/Output-Sy-
stem; grundlegendes Ein-/Ausga-
be-System) eine ganze Reihe von
Zustandsdaten. Abbildung 2 zeigt
einen kleinen Auszug des Spei-
cherbereichs mit der Bedeutung
seiner Inhalte. Da die Segment-
adresse immer “0* ist, lassen wir
diesen AdreBteil weg.

Wer neugierig geworden ist auf
ausfiihrliche Dokumentationen,
der sollte sich nochmals die Bii-
cherliste in Folge 3 ansehen
(Highscreen HIGHLIGHTS Sep-
tember 91, Seite 72 bis 78). Eine
ausfiihrliche Tabelle der interes-
santesten Adressen finden Sie in
der gleichen Ausgabe auf den Sei-
ten 84 bis 86.

Eine Interpretation des in Abbil-
dung 2 zu sehenden Datenbe-
reichs finden Sie in Abbildung 3.
Wie die Tabelle zeigt, liBt sich der
BIOS-Datenbereich, den das
BIOS verwaltet, leicht lesen.

Was passiert, wenn wir es nun
nicht dem BIOS iiberlassen, wie
Zustinde verwaltet werden, son-
dern wenn wir gezielt eingreifen?
— Das libt sich leicht kontrollie-
ren. In Abbildung 4 wird eine
SID-Sitzung gezeigt, die Sie nach-
vollziehen sollten. Beobachten Sie
dabei die Lampchen fiir Num-
Lock und ScrollLock nach dem
Bestdtigen der S-Befehle. Gehen
Sie bei der Eingabe jedoch wirk-
lich peinlich genau nach den An-
weisungen vor. Falsche AdreBan-
gaben beim S-Befehl fithren zu
unbeabsichtigten Reaktionen des
PC, unter Umstinden geht nur
< Strg-Alt> <Entf> oder gar
ein Kaltstart.

Mit SID l4Bt sich jedoch nicht nur
im RAM-Speicher herumstobern.
Auch das ROM (Read Only Me-
mory; Nur-Lese-Speicher) des
Festplatten- oder Video-Control-
lers kann man inspizieren (aber
natiirlich nicht dndern).

Sehen Sie sich interessehalber
einmal die folgenden Bereiche an:
— ab C000:0000

— ab F000:0000

— ab F000:d500

— ab F000:E000

Sie werden feststellen, daB sich
dort “oben” unter anderem die
Firmware (fest installierte Pro-
gramme) der Controller befindet.
Im folgenden beschiftigen wir uns
nur mit Disketten und arbeiten
auch da lediglich mit Kopien. Da-
mit soll verhindert werden, daB
systemwichtige ~ Informationen
verfilscht werden. Dies konnte
Ihre Platte unbrauchbar machen
und nur noch den Ausweg des For-
matierens offenlassen. Wer sich
fiir die Festplatten-Daten interes-
siert und das Risiko in Kauf neh-
men will, dem sei die oben er-
wihnte Literatur ans Herz gelegt,
insbesondere  “Das PC-Profi-
buch® von Martin Althaus, Sybex-
Verlag.
Disketten (und Festplatten) haben
pro Laufwerk aufer dem eigentli-
chen Datenbereich noch folgende
Verwaltungsbereiche:
— Startbereich (Bootrecord),
— File-Allocation-Table (FAT,
(Dateibelegungstabelle),
— Hauptverzeichnis (Root).
Die physikalischen Sektoradres-
sen fiir die Verwaltungsbereiche
bei Disketten finden Sie in Abbil-
dung 5.
Der Startbereich (auch Bootre-
cord genannt) wird beim Ein-
schalten des PC vom BIOS gela-
den. Er befindet sich immer in
Sektor 0 eines Datentrigers und
enthilt am Anfang einen Sprung-
befehl zum Bootprogramm, da-
hinter schlieBen sich eine Reihe
Parameter und dann die Pro-
grammroutine  zum  Booten
(“Hochfahren®) des Systems an.
Abbildung 6 zeigt die Struktur des
Bootrecord. In den Klammern se-
hen Sie — bereits im Vorgriff —
die Werte, wie sie sich darstellen
nach Ausfithrung der in Abbil-
dung 7 gezeigten SID-Sitzung.
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Abb. 1: BIOS-Datenbereich

Byte 21 beschreibt den Typ des
Datentrigers durch einen Code.
Man nennt dieses Byte auch Me-
dium-Descriptor-Byte.

Hier hat es den Wert FDh, das be-
deutet: 5,25%-Standard-Diskette
doppelseitig mit neun Sektoren
pro Spur, 360 KByte. Weitere
Werte wiren zum Beispiel:

— F8h Festplatte,
— F9h 5,25"-Diskette, 1,2 MByte,
— FOh 3,5%-Diskette, 1.4 MByte.

Nehmen Sie die Kopie einer Dis-
kette, legen Sie diese ins Lauf-
werk, und starten Sie SID mit den
Angaben aus Abbildung 7.

Die Abbildung zeigt den Daten-
ausschnitt ab Byte 11 bis Byte 29
(der gesamte gelesene Sektor ist
laut Byte 11 und 12 insgesamt
0200h=512 Byte lang). Bedenken
Sie beim Auswerten (siche auch
Abbildung 6, die Zahlen in Klam-
mern hinter der Adresse), dab bei
2-Byte-Angaben das hiherwertige
Byte immer vor dem niederwerti-
gen Byte steht.

Ein Datentriger wird durch Funk-
tionen des Betriebssystems ver-
waltet, beschrieben, gelesen, ge-
16scht oder formatiert.

Die Belegung eines Datentragers
verwaltet das Betriebssystem iiber
die FAT (File Allocation Table;
Dateizuweisungstabelle) und das
Hauptverzeichnis. Die FAT gibt
Aufschluff dariiber, welche Clu-
ster (eine Gruppe zusammenge-
fafter Sektoren) in welcher Rei-
henfolge von Dateien beziehungs-
weise Unterverzeichnissen belegt
sind. Da diese Informationen

wichtig sind, gibt es die FAT in
mehrfacher  Ausfertigung  (hier
zum Beipiel sind es zwei FATs zu
je zwei Sektoren (Byte 16 sowie 22
und 23 laut Bootrecord).

Die FAT verwaltet also die Clu-
ster, deren Gesamtanzahl pro Da-
tentriger frither einmal so klein
war, daB man mit 12-Bit-Clu-
ster-Adressen ausgekommen st
(12 Bit=FFFh=4095). Mittler-
weile reicht das nicht, also hat
man 4 Bit dazugenommen und ar-
beitet mit 16-Bit-FATs (FFFFh=
65535).

Das Arbeiten mit der FAT ist nicht
ganz einfach und kann hier nicht
ausfithrlich  behandelt werden.
Auch da hilft entsprechende Lite-
ratur weiter — das ist auch ein
Zweck, den der Kurs verfolgt: Sie
sollen iiber das behandelte Thema
ausreichende Informationen er-
halten, Sie sollen jedoch auch Ge-
schmack finden fiir weiterfiihren-
de Studien. Das Riistzeug und An-
regungen bekommen Sie durch
diesen Kurs.

Uber das Hauptverzeichnis haben
wir bereits in Folge 3 (Highscreen
HIGHLIGHTS September 91,
Seite 72 bis 78) gesprochen. Im
folgenden wollen wir die Struktur
eines Hauptverzeichnis-Eintrags
darstellen (Abbildung 8).

Das Hauptverzeichnis steht im-
mer an derselben Stelle auf dem
Datentriger, Unterverzeichnisse
sind wie Dateien liber den ganzen
Datenbereich verstreut. Die Ver-
zeichniseintrige  jedoch  sind
gleich strukturiert.

0410:
Bit 0
Bit 1
Bit
Bit

Bit

0411:
Bit 0

Bit 4
Bit 5

0413-0414:

044A-044B:

Vorhandene Hardware, Teil 1

Floppy-Laufwerke installiert
Numerischer Co-Prozessor installiert
2,3 Installierter Speicher

4,5 Video-Modus:

e
2
3

40x25 Farbe
80x25 Farbe
80x25 Monochrom

6,7 Anzahl Floppy-Laufwerke (0: 1LW...)

Vorhandene Hardware, Teil 2
frei

Bit 1-3 Anzahl RS232-Adapter
Joystick installiert
Internes Modem

Bit 6,7 Anzahl Druckeradapter

GroBe des Basis-Speichers in KB

0417: Tastatur-Steuerung, Teil 1
Bit 0 Rechte Shift-Taste gedriickt
Bit 1 Linke Shift-Taste gedriickt
B1ERD CTRL-Taste gedriickt
Bit 3 ALT -Taste gedriickt
Bit 4 Scroll -Lock-Modus aktiv
Bit 5 Num -Lock-Modus aktiv
Bit 6 Caps -Lock-Modus aktiv
Bit 7 Einfiige-Modus aktiv
0418: Tastatur-Steuerung, Teil 2
Bit 0 Linke CTRL-Taste gedriickt
Bit 1 Linke ALT- Taste gedriickt
Bit 2 S-Abf (SystemRequest)-Taste gedriickt
Bit 3 Pause-Modus aktiv
Bit 4 Scroll -Lock gedriickt
Bit 5 Num -Lock gedriickt
Bit 6 Caps -Lock gedriickt
Bit @ Einflige-Taste gedriickt
0449: Bildschirmmodus

Bildschirm-Spalten

0484: Bildschirm-Zeilen
0485: Zeichenhdhe in Pixeln
0475: Festplattenanzahl

Abb. 2: Auszug aus dem BlOS-Datenbereich

Hardware Teil 1

: 0410=63h

Floppy-Laufwerke installiert
Numerischer Coprozessor installiert
80x25 Farbe

2 Floppy-Laufwerke

Hardware Teil 2

: 0411=44h

:0x00

2 RS232-Adapter installiert
1 Drucker-Adapter installiert

Basis-Speicher

: 0413,0414= 80 02 =

0280h
Der PC hat 640KB Basisspeicher

Tastatur-Steuerung

: 0417 und 0418 = 00 00
Keine Taste aktiv, keine Taste gedriickt

Bildschirmmodus : 0449=03h

Video-Modus 3 = Text-Modus
Bildschirmspalten : 044A,044B= 50 00 = 0050h

Bildschirm hat 80 Spalten
Bildschirmzeilen : 0484=18h

Bildschirm hat 0-24 (=25) Spalten
Zeichenhthe in Pixeln: 0485=10h = 16 Pixel
Festplattenanzahl : 0475=01h = 1 Festplatte vorhanden

Abb. 3: Interpretation des Datenbereichs
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C:\SERIE>sid
*** Symbolic Instruction Debugger *** Release 3.1
Copyright (c) 1983,1984,1985,1988,1990
Digital Research, Inc. All Rights Reserved

#d0:417,417
0000:0417 00 .
#s0:417
0000:0417 00 20
0000:0418 00 .

Anzeige Tastatursteuerungs-Byte

Eingabe vorbereiten
'20' eingeben: Num-Lock leuchtet auf
'.' eingeben

#s0:417

0000:0417 20 30 '30' eingeben: Scroll-Lock gesellt sich dazu
0000:0418 00 . '.' eingeben

#s0:417

0000:0417 30 10 '10' eingeben: Num-Lock geht wieder aus
0000:0418 00 . '.' eingeben

#q SID beenden

C:\SERIE>_ : Scroll-Lock leuchtet noch immer!

: Druck auf 'Rollen' 1l&scht den Zustand

Abb. 4: Manipulation der Tastatursteuerung

5,25-Diskette 3,5-Diskette
360KB 1,2MB 720KB 1,44MB
Sektor Sektor Sektor Sektor
Startbereich 0 0 0 0
Abb. 5: Verwaltungsbereiche |:"" - Teige 2 Toir
der Diskette
Byte Inhalt
0 - 1 Sprungbefehl zum Bootprogramm
2 NOP
3 - 10 OEM-Hersteller/Version
11 - 12 (00 02) Anzahl Bytes pro Sektor
13 (02 ) Anzahl Sektoren pro Cluster
14 - 15 (01 00) Anzahl Sektoren des Bootrecords
16 (02 ) Anzahl der Kopien der FAT
17 - 18 (70 00) Anzahl der Eintr&dge im Hauptverzeichnis (Root)
19 - 20 (DO 02) Anzahl der Sektoren der Diskette
24 (FD ) Identifizierungscode des Mediums
22 - 23 (02 00) Anzahl Sektoren der FAT
24 - 25 (09 00) Anzahl Sektoren pro Spur
26 - 27 (02 00) Anzahl beschreibbare Oberfldchen des Mediums
28 - 29 (00 00) Anzahl reservierter Sektoren

Abb. 6: Struktur des Bootrecord auf einem Datentriger

C:\SERIE>sid
**%* Symbolic Instruction Debugger *** Release 3.1
Copyright (c) 1983,1984,1985,1988,1990
Digital Research, Inc. All Rights Reserved

#gro0,0,0,1 : Lesen ab Adresse 0, Laufwerk A:, ab Sektor 0, 1 Sektor

#d#11,4#29 : Anzeigen ab Adresse 11 dezimal bis 29 dezimal
OFA9:000B 00 02 02 01 00 02 70 00 DO 02 FD 02 00 09 00 02 ...... Peesossnes
OFA9:001B 00 00 00

#q

C:\SERIE>_

Abb. 7: Ausschnitt aus dem Bootrecord einer Diskette
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Nehmen Sie wieder eine Disket-
ten-Kopie, und vergleichen Sie die
Eintridge mit der gezeigten Struk-
tur. Auch hier hilft der SID-Befehl
“Sektor lesen* und, falls Sie An-
derungen vornchmen wollen, der
Befehl “Sektor schreiben®,

Der erste Sektor im Hauptver-
zeichnis meiner Testdiskette sieht
so aus wie in Abbildung 9.

Aus Abbildung 10 kann man fiir
DIRI das Datum “04.08.91¢ und
die Uhrzeit “18:15* ablesen.
Versuchen Sie, mit Hilfe der Ab-
bildungen 11 und 12 die Decodie-
rung von Uhrzeit und Datum
nachzuvollzichen.

Wie gut, daB uns DOS das Datum
und die Uhrzeit bei seinem DIR-
Befehl in leserlicher Form anbie-
tet ...

Nach dem Streifzug  durch
Speicher- und Diskettenbereiche
bilden eine Reihe von kleinen As-
sembler-Routinen mit Hilfe des
SID den AbschluB des Kurses.
Das erste Beispiel stellen wir in
allen Schritten dar, damit die Vor-
gehensweise klar ist. Alle weite-
ren Beispiele fithren wir nur noch
in Form von Stapeldateien auf,

® Warmstart

Als erstes soll ein .COM-Pro-
gramm erzeugt werden, mit des-
sen Hilfe man einen Warmstart
per Programm ausfithren kann.
Dazu werden ein ASCII-Editor
und das DR-DOS-Programm
SID.EXE benétigt.

Geben Sie die in Abbildung 13 im
linken Kasten gezeigten Stapelbe-
fehle in eine Datei namens
WARMSTR-.BAT ein.

Wenn Sie dann den Stapeljob star-
ten, sollte der Bildschirm etwa so
wie in Abbildung 14 aussehen.
Nach Ablauf des Stapelpro-
gramms haben Sie jetzt eine neue
Datei WARMSTRT.COM. Starten
Sie diese.

Was ist geschehen? — Der “Affen-
griff* <Strg-Alt> < Entf> wur-
de simuliert — ein waschechter
Warmstart.

® Kaltstart

Genauso konnen Sie mit Hilfe ei-
ner Stapeldatei und SID ein Reset-
Programm erzeugen (Reset wird
auch Kaltstart genannt).

@ NumULock ausschalten

AT-Tastaturen haben das leidige
Problem mit der NumLock-Taste,
die nach einem PC-Neustart nicht
ausgeschaltet ist. Schalten Sie sie

per Programm ab!
Fortsetzung auf S. 87
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Byte Bedeutung -
Directory of A:\
00h-07h Dateiname linksbilindig, mit Blanks aufgefiillt.
Das 1. Byte hat Sonderbedeutung, wenn es nicht
eig fifir I_)ateingmeg er%aghte;agcn—zaichen st DIR1 <DIR> 04.08.91 18:15
00h: freier, nie benutzter Eintrag .
SBh: Dnbstuarzalchnlsetnting AUTOEXEC BAT 1166 03.08.91 18:24
E5h: 'geldschter' Eintrag COMMAND COM 47845 09.,04.91 5:00
08h-0Ah Dateinamens-Erweiterung 3 flle(S) 49011 EYEeS £
260096
0Bh Datei-Attribut FARS i
00h: normale Datei, lesent+schreiben zugelassen
01h: Datei darf nur gelesen werden (read-only) Abb. 10: DIR-Befehl zu Abbildung 9
02h: Versteckte Datei, wird nicht angezeigt
04h: Systemdatei, wird nicht angezeigt : _— :
08h: Datentriger-Label (Datei im Haupt-Verzch.) Uhrzeit = E4 91 (High/Low)

10h: Unterverzeichnis
20h: Archivierungs-Bit, wird bei Anderungen
gesetzt, BACKUP l&scht das Bit. 9 3l E 4

0Ch-15h freix, | | eme_—_——_—e—ee—ee_—e_— (e, ||, ——— ] —_———— ==

16h=17h Uhrzeit des letzten Schreibzugriffs. 1 1
---Low-Byte----|---High-Byte--- X X X X X|X X

XXX A XXX XXX XXX XXX

H.HHHHIMM.MMMMS.SSSS

18h-19h Datum des letzten Schreibzugriffs.
---Low-Byte----]---High-Byte---

x[x x x|x x x x x 1.2 = 18 0.F = 15 04N =4

JJJ.JJJJ'MMMMT.TTTT

XXX X XXX

beim Wert fiir das Jahr ist '1980' 18 15 4
dazu zu addieren!

1Ah-1Bh Start-Cluster der Datei (low/high) Abb. 11: Uhrzeit-Decodierung

1Ch-1FH DateigrdBe in Bytes (low/high)

Datum = 04 17 (High/Low)

Abb. 8: Eintragstruktur im Hauptverzeichnis

C:\SERIE>sid

*** Symbolic Instruction Debugger *** Release 3.1

Copyright (c) 1983,1984,1985,1988,1990 1 1 Akl ah
Digital Research, Inc. All Rights Reserved
-------------------------------------------------- 3 2E0 00, OO0 W X X XX XS
#qr0,0,5,1 : Lesen ab Adresse 0, Laufwerk A:, ab Sektor 5, 1 Sektor
?ggl:cuoo 44 49 52:3?“23“‘%5“Zgbzgpgécggrggrsﬁsguocb 00 00 DIR] ..... J J J J J J J M M M M T T T T T
Uhrzeit ---> <--- Datum . )
sug et aod o, oo o0 BRG] 4130 S5 WA i ey 42184 21|84 2 1|18 88
1091:0020 41 55 54 4F 45 58 45 43 42 41 54 20 00 00 00 00 AUTOEXECBAT ....
1091:0030 00 00 00 00 00 00 09 93 03 17 02 00 8E 04 00 00 ....ovvvunw 0 . 8 2 1 8 0 . 4
1091:0040 43 4F 4D 4D 41 4E 44 20 43 4F 4D 20 00 00 00 00 COMMAND COM
1091:0050 00 00 00 00 00 00 00 28 B9 16 04 00 E5 BA 00 00 .......(...
109130060 55 :g ;E 33 33 g; 22 33 33 ?3 53 gg 00 gD 80 gﬂ .ONFIG SYS 8 . ™
0N Eeoaa T 0 f0%0% 40 Ui Gh 00 Boinduds U0 0% pncey Tipetieed g.B =11 8 = 8 0.4 = 4
;391:0050 00 00 00 00 00 00 0O 00 00 00 00 00 00 00 00 00
C:\SERIE> 1 1 8 4
Abb. 9: Beispiel eines Disketten-Hauptverzeichnisses
1980+11=1991 |August 4
Abb. 12: Datum-Decodierung
@echo off : ECHO abschalten fiir Stapeldatei-Ablauf
echo f100 fffo O>tmp : Speicher ldschen Datei
echo al00>>tmp : Assemblereingaben ab 100h "tmp'
echo mov ax,40>>tmp : 40h nach Reg. AX ist
echo mov ds,ax>>tmp : Reg. AX nach Segmentregister DS die
echo mov ax,1234>>tmp : AX laden mit 1234h INPUT
echo mov [72],ax>>tmp : [72h] in Segment 0040h laden mit AX|Datei
echo jmpf ffff:0000>>tmp : JMP FAR nach FFFF:0000 LU
echo .>>tmp : Leerzeile, um Assebler zu beenden — SID
echo wwarmstrt.com,100,10f>>tmp|: Output-Datei schreiben ab 100h-10fh
echo g>>tmp : SID beenden, WARMSTRT.COM ist erzeugt!
sid <tmp ¢ SID starten mit Input-Datei 'tmp'
del tmp : 'tmp'-Datel 1l&schen, wird nicht gebraucht

Abb. 13: WARMSTR-.BAT erzeugt WARMSTRT.COM
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#f100 f£ffo 0
#al100

C:\SERIE>warmstr-

*** Symbolic Instruction Debugger *** Release 3.1
Copyright (c) 1983,1984,1985,1988,1990

Geheimes Verzeichnis

Mitunter méchte man manche Dateien

vor fremden Augen und Fingern schiitzen.
Eine gute Moglichkeit dazu bietet DOS

mit dem ASCII-Zeichen 255. Dieses ist nicht

PROF

0FA8:0100 mov ax,40
0FA8:0103 mov ds,ax
OFA8:0105 mov ax,1234
OFA8:0108 mov [72],ax
O0FA8:010B jmpf ff£ff:0000
0FA8:0110 .
#wwarmstrt.com,100,10f

sichtbar, wird aber im Gegensatz zum
Leerzeichen als “normales” Zeichen anerkannt.

Der Trick besteht darin, ein Verzeichnis anzu-
legen, dessen Name nur aus diesem Zeichen besteht: 17

C:N\ >md <Al-255>

Mr“<Am255>"ddmka1$edm1bﬂen<An>LmdUu
pen dann auf dem Nummerblock die Zahl 255 ein.

C:\SERIE>

Abb. 15:
KALTSTR-.BAT

Abb. 16:
NUM-AUS-.BAT

Abb. 17:
PRT-OFF-.BAT

Abb. 14: Start von WARMSTR-.BAT

@echo off

echo f100 £££f0 O>tmp
echo al00>>tmp

echo mov ax,40>>tmp

echo mov ds,ax>>tmp

echo mov ax,0>>tmp

echo mov [72],ax>>tmp
echo jmpf ffff:0000>>tmp
echo .>>tmp

echo wkaltstrt.com,100,10f>>tmp
echo g>>tmp

sid <tmp

del tmp

@echo off

echo f100 fffo oO>tmp
echo al00>>tmp

echo mov ax,40>>tmp
echo mov ds,ax>>tmp
echo mov al,[17]>>tmp
echo xor al,20>>tmp
echo mov [17],al>>tmp
echo mov ah,4c>>tmp
echo int 21>>tmp

echo .>>tmp

echo wnum-aus.com,100,110>>tmp
echo g>>tmp

sid <tmp

del tmp

@echo off

echo f100 fffo 0>tmp
echo al00>>tmp

echo mov ax,50>>tmp

echo mov ds,ax>>tmp

echo xor di,di>>tmp

echo mov byte[di],1>>tmp
echo mov ah,4c>>tmp

echo int 21>>tmp

echo .>>tmp

echo wprt-off.com,100,10d>>tmp
echo g>>tmp

sid <tmp

del tmp
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Dleses Verzeichnis kann wie alle anderen angesprochen

werden, erscheint aber nicht beim DIR-Befehl. (hr)

@echo off

echo £100 ££ff0 0>tmp
echo alo0>>tmp

echo mov ax,50>>tmp
echo mov ds,ax>>tmp

echo xor di,di>>tmp

echo mov byte[di],0>>tmp
echo mov ah,4c>>tmp

echo int 21>>tmp

echo .>>tmp

echo wprt-on.com,100,10d>>tmp
echo g>>tmp

sid <tmp

Abb. 18: | o7 oo

PRT-ON-.BAT

@echo off

echo f100 f£ff0 O>tmp

echo al00>>tmp

echo int 5>>tmp

echo mov ah,4c>>tmp

echo int 21>>tmp

echo .>>tmp

echo whardcopy.com,100,105>>tmp
echo g>>tmp

. | sid <tmp
Abb. 19: | 5.1 tmp

HARDCOP-.BAT

@echo off

echo f100 fffo O>tmp
echo al00>>tmp

echo mov dx,03ba>>tmp
echo in al,dx>>tmp
echo mov dx,03da>>tmp
echo in al,dx>>tmp
echo mov al,20>>tmp
echo mov dx,03c0>>tmp
echo out dx,al>>tmp
echo mov ah,4c>>tmp
echo int 21>>tmp

echo .>>tmp

echo wscr-ein.com,100,111>>tmp
echo g>>tmp

sid <tmp

Abb. 20: del tmp

SCR-EIN-.BAT




fecho off

echo fio00 fffo o>tmp
echo al00>>tmp

echo mov dx,03ba>>tmp
echo in al,dx>>tmp
echo mov dx,03da>>tmp
echo in al,dx>>tmp
echo xor ax,ax>>tmp
echo mov dx,03c0>>tmp
echo out dx,al>>tmp
echo mov ah,4c>>tmp
echo int 21>>tmp

echo .>>tmp

echo wscr-aus.com,100,111>>tmp
echo g>>tmp

sid <tmp

del tmp

Abb. 21: SCR-AUS-.BAT

@echo off

echo f100 fffo o>tmp
echo al00>>tmp

echo MOV AL,1l4>>tmp
echo OUT 70,AL>>tmp
echo IN AL,71>>tmp
echo TEST AL,2>>tmp
echo MOV DX,0120>>tmp
echo JNZ 0110>>tmp
echo MOV DX,0140>>tmp
echo PUSH AX>>tmp

echo MOV AH,09>>tmp
echo INT 21>>tmp

echo POP AX>>tmp

echo MOV AH,4C>>tmp
echo INT 21>>tmp

echo .>>tmp

echo s120>>tmp

echo "Coprozessor vor>>tmp
echo "handen!>>tmp
echo d>>tmp

echo a>>tmp

echo "$>>tmp

echo .>>tmp

echo s140>>tmp

echo "Kein Coprozessor>>tmp
echo " vorhanden!>>tmp
echo d>>tmp

echo a>>tmp

echo "$>>tmp

echo .>>tmp

echo wcopro.com,100,15f>>tmp
echo g>>tmp

@echo off

echo f100 f£f0 0>tmp
echo al00>>tmp

echo MOV AL,O0D>>tmp
echo OUT 70,AL>>tmp
echo IN AL,71>>tmp
echo XOR AL,80>>tmp

echo CMP AL, 00>>tmp

echo MOV DX,0120>>tmp
echo JZ 0112>>tmp

echo MOV DX,0140>>tmp
echo PUSH AX>>tmp

echo MOV AH,09>>tmp
echo INT 21>>tmp

echo POP AX>>tmp

echo MOV AH,4C>>tmp
echo INT 21>>tmp

echo .>>tmp

echo s120>>tmp

echo "Spannungsversorg>>tmp
echo "ung 0.K.>>tmp

echo d>>tmp

echo a>>tmp

echo "$>>tmp

echo .>>tmp

echo s140>>tmp

echo 7>>tmp

echo "Spannungsversor>>tmp
echo "gung gestdrt.>>tmp
echo d>>tmp

echo a>>tmp

echo "$>>tmp

echo .>>tmp

echo wakku.com,100,15f>>tmp
echo g>>tmp

sid <tmp

del tmp

Abb. 22: AKKU-.BAT

@echo off

echo fio00 fffo o>tmp
echo al00>>tmp

echo MOV AX,0C07>>tmp
echo INT 21>>tmp

echo CMP AL,06A>>tmp
echo JZ 10D>>tmp

echo CMP AL,06E>>tmp
echo JNZ 100>>tmp
echo MOV AH,4C>>tmp
echo INT 21>>tmp

echo .>>tmp

echo wfrage.com,100,110>>tmp
echo g>>tmp

sid <tmp sid <tmp

del tmp del tmp

Abb. 23: COPRO-.BAT Abb. 24: FRAGE-.BAT
@echo off

:NOCHMAL

CLS

echo Geben Sie ein Zeichen ein:

frage

if errorlevel==110 goto NEIN

if errorlevel==106 goto JA

goto NOCHMAL

:NEIN

echo Sie haben ein
goto ENDE

:JA

echo Sie haben ein
: ENDE

kleines 'n' eingegeben!

kleines 'j' eingegeben!

Abb. 25: PRUEF.BAT
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Fortsetzung von S. 84
NUM-AUSCOM kann in die
AUTOEXEC.BAT  eingetragen
werden, und Sie brauchen die
NumLock-Taste nie wieder “zu
FuB“ (respektive mit dem Finger)
abzuschalten.

@ Hardcopy sperren, freigeben
und auslosen

Die Abbildungen 17 und 18 zeigen
Stapeldateien, die ein Programm
zum Sperren beziehungsweise
Freigeben der Hardcopy-Funktion
erzeugen (PRT-OFECOM und
PRT-ON.COM), Abbildung 19 er-
stellt ein Programm zum Starten
eines Bildschirmausdrucks (Hard-
copy) per Befehl (HARDCOPY
COM).

® EGA- und VGA-Monitor
ein- und ausschalten

Wenn Sie Thren EGA- oder VGA-
Schirm per Befehl abschalten wol-
len, erstellen und starten Sie die
Stapeldateien aus den Abbildun-
gen 20 und 21. Diese erzeugen Ih-
nen dann die gewiinschten
*COM-Programme  (SCR-EIN
.COM und SCR-AUS.COM).

® Akku iiberwachen

Ein duBerst niitzliches Programm
(leider nur fiir AT-Besitzer, deren
PC einen Echtzeituhr-Baustein
besitzt) fiir die AUTOEXEC.BAT
ist AKKU.COM, welches mit Hil-
fe der Stapeldatei AKKU-.BAT
aus . Abbildung 22 erzeugt wird.
Es zeigt Thnen an, ob der Akku Ih-
res AT noch in Ordnung ist.

@ Coprozessor abfragen

Wollen Sie wissen, ob im PC ein
Coprozessor installiert ist? Abbil-
dung 23 zeigt den Stapeljob, der
ein entsprechendes Programm er-
zeugt.

@ Tastaturabfrage

Um in einer Stapeldatei abzufra-
gen, ob eine Eingabe “j“ oder “n“
erfolgt ist, hilft Thnen das Pro-
gramm FRAGE.COM, welches
mit FRAGE-.BAT (Abbildung 24)
erzeugt wird. Selbstverstindlich
konnen Sie das Programm modifi-
zieren oder erweitern. Hier wird
“nur® ein kleines (aber niitzli-
ches) Beispiel gezeigt. Anhand
der Testdatei PRUEF.BAT (Abbil-
dung 25) konnen Sie die Funk-
tionstiichtigkeit iiberpriifen und
gleichzeitig den Abfragemodus
erkennen. Bei ERRORLEVEL-
Abfragen muf immer zuerst der
héhere Wert abgefragt werden.
Damit sind wir am Ende des Kur-
ses angelangt. Der Zweck der
Ubungen war, die Werkzeugkiste

“

KURS

SID kennenzulernen und zu se-
hen, welch interessante Streifziige
man damit durch den Computer
unternehmen kann. Freilich ist
hier nicht der Platz, Thnen bis ins
Detail alle Anwendungsmoglich-
keiten des SID aufzuzeigen. Wer
jedoch den gesamten Kurs durch-
gearbeitet hat, sollte geniigend
Anregungen (und auch das Riist-
zeug dazu) bekommen haben, den
SID fiir viele niitzliche Arbeiten
heranzuziehen.

(Hans Kleiner/hr)

PROF
TIP

Turbo-Batch

In der Regel werden in
Batch-Dateien wie zum Bei-
spiel der AUTOEXEC.BAT
DOS-Befehle der Reihe nach
abgearbeitet — daher auch
der Name “Stapeldatei”. So
kénnten die Zeilen zum Start
von Works etwa wie folgt
aussehen:

C:

CD~WORKS

MOUSE

WORKS

Dies bedeutet einen erhebli-
chen Zeitaufwand, da jede
einzelne Zeile neu eingele-
sen werden muf3. Der PC
greift somit fur jede einzelne
Zeile neu auf den Datentra-
ger zu. Diese Zugriffsarbeit
kann man erheblich ein-
schranken, indem man alle
Befehle in eine Zeile setzt,
so daf statt der vier Zeilen
nur noch eine einzige gele-
sen wird. Dazu ersetzen Sie
die Zeilenfolge durch den fol-
genden Befehl:

FOR %%B in [C: CD »
WORKS MOUSE
WORKS) do %%B

Der Trick besteht darin, daf
die Variable %%B (“B*“ steht
fur “Befehl”; Sie kbnnnen
auch einen anderen Namen
wahlen) nacheinander mit
den Inhalten in der Klammer
geflllt wird. Leider funktio-
niert dies nur mit Befehlen,
die aus lediglich einem
“Wort*“ bestehen. “Wort*
heift hier, daf® der einzelne
Befehl kein Leerzeichen ent-
halten darf, etwa DIR /W
oder CD WORKS.

(hr)
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Druckeransteuerung mit PowerBASIC

as kann schoner sein
auf Erden, als seinen
PC zu beherrschen?

Insbesondere dann, wenn man
auch die dazugehérigen Einheiten
— wie zum Beispiel den Drucker
— nach Belieben herumkomman-
dieren kann. Wir zeigen IThnen
hier zwei interessante Moglich-
keiten, wie Sie den Drucker nach
Threr Pfeife tanzen lassen: einmal
die Einstellung verschiedener
Schriftarten und -attribute, zum
anderen die Abfrage des Drucker-
status.

Einstellungs-
gesprache

PowerBASIC stellt bereits einen
Befehl zur Verfiigung, mit dem Sie
den Drucker direkt ansprechen
konnen: LPRINT. Dieser Befehl
funktioniert (fast) genauso wie der
PRINT-Befehl, nur daB alle Aus-
gaben auf dem Drucker statt auf
dem Bildschirm erfolgen. Damit
haben Sie bereits die erste Infor-
mation, wie Sie Text zu Papier
bringen: Statt

print “Hallo"
benutzen Sie einfach
Iprint “Hallo"

Wenn Ihr Drucker angeschlossen,
mit Papier versorgt und online ge-
schaltet ist, rattert er sofort los.

Das ist ja schon recht nett. Doch
wenn Sie das Mini-Programm
nochmals starten, erleben Sie die
erste Enttiuschung: Das zweite
“Hallo® steht unmittelbar hinter
dem ersten. Und eine andere
Schrift wire ja auch ganz ordent-
lich. Doch wie sag’ ich’s meinem
Drucker?

Dazu benétigen Sie die folgenden
Informationen: Die einzelnen
Schriftattribute wie zum Beispiel
fett, kursiv, aber auch Steuerzei-
chen wie etwa Zeilen- oder Sei-
tenvorschub miissen mit speziel-
len Befehlen angesteuert werden.
Diese Befehle setzen sich in der
Regel aus zwei Teilen zusammen:
dem eigentlichen Befehl und dem
“Hinweis“, daB es sich bei dem
Befehl auch um einen solchen
handelt (und nicht etwa um einfa-
chen Text). Vereinfacht ausge-
driickt sieht das etwa so aus:

Achtung! Befehlxyz

Das “Achtung“ wird dem
Drucker in Form eines Escape-
Zeichens mitgeteilt (ASCII-Code
27). Da dieses Zeichen nicht dar-
stellbar ist, wird es mit der
CHR$-Funktion verarbeitet:

Iprint chr$[27]

Damit sagen Sie dem Drucker:
“PaB auf! Was jetzt kommt, ist ein
Befehl zum Einstellen des
Druckers“. Die einzelnen Befehle
werden in der gleichen Art und
Weise weitergeschickt; eine Uber-
sicht der wichtigsten Codes finden
Sie in nebenstehender Tabelle.
Weitere Hinweise entnehmen Sie
bitte Threm Drucker-Handbuch.

Der Befehl zum Ansteuern der
Fettschrift lautet zum Beispiel
Iprint “E"
oder auch
Iprint chr$[69)

69 ist der ASCII-Code von “E*.

Jetzt konnen Sie auch sehr gut se-
hen, warum der Drucker vorher
sein “Achtung® (Escape) braucht:
Ohne dies wiirde er einfach nur
ein “E“ ausdrucken, aber nicht
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BASIC ruft Drucker

Der PC ist dazu da, uns Arbeit abzunehmen. Warum
also nicht auch das lastige Aufstehen, um den Drucker
einzustellen? Im nachfolgenden Beitrag zeigen wir
lhnen, wie Sie Ihren Drucker mit PowerBASIC dirigieren.

auf Fettschrift umschalten. Die
komplette Escape-Sequenz — so
nennt man eine solche Druckerbe-
fehlszeile — lautet folglich:

Iprint chr$[27] + “E"
oder
Iprint chr$[27] + chr$(69)

Nach dem gleichen Schema wer-
den auch die anderen Attribute
eingestellt. Listing 1 zeigt Thnen
ein kleines Demoprogramm, das
Sie mit diesem Wissen sicher pro-
blemlos weiter ausbauen kdnnen.
Bitte beachten Sie, daB die be-

schriebene Vorgehensweise nur
fiir sogenannte Epson-kompatible
Drucker funktioniert.

Sage mir, was
du bist

Eine ebenfalls sehr interessante
Moglichkeit, sich “programma-
tisch“ mit dem Drucker zu be-
schiftigen, ist die Abfrage des ak-
tuellen Druckerstatus. Gemeint ist
damit folgendes: Wenn Sie einen
Text zu Threm Drucker schicken

|

Drucker-Steuercodes

Dez Hex BASIC-Code Kurzbezeichnung Bedeutung
0 0 chr$(0) NUL =

1 1 chr$(1) SOH =

2 2 chr$(2) STX =

3 3 chr$(3) ETX -

4 4 chrS(4) EOT -

5 3 chr$(5) ENQ =

6 6 chr$(6) ACK =

7 7 chr$(7) BEL Piepsen

8 8 chr$(8) BS Riickschritt
9 9 chr$(9) HT horiz. Tab.
10 A chr$(10) LF Line Feed
11 B chr$(11) VT vert. Tab.
12 & chr$(12) FF Form Feed
13 D chr$(13) CR Carriage Return
14 E chr$(14) SO Breit ein
15 F chr$(15) SI Schmal ein
16 10 chr$(16) DLE =t

17 11 chr$(17) DCI On Line
18 12 chr$(18) DC2 Schmal aus
19 13 chr$(19) DC3 Off Line
20 14 chr$(20) DC4 Breit aus
21 15 chr$(21) NAK -

22 16 chr$(22) SYN —

23 17 chr$(23) ETB =
24 18 chr$(24) CAN Puffer leer
25 19 chr$(25) EM -
26 1A chr$(26) SUB -
27 1B chr$(27) ESC Escape
28 1C chr$(28) FS =
29 ID chr$(29) GS -

30 1E chr$(30) RS —

31 IF chr$(31) us -

Abb.1: Die wichtigsten Steuercodes fiir Epson-kompatible

Drucker




'Demoprogramm : Druckeransteuerung

A mit Escape-Sequenzen
'Sprache : PowerBASIC

*(c) 1991 hr

‘weitere Infos:
L]

Highscreen HIGHLIGHTS 11/91

'Initialisierungen:

ESC$ = chrs$(27)
DruckerInit$ = ESC$ + "a"
SeiteVor$ = ESC$ + chr$(12)

'Schriftattribute:

FettEin$ = ESC$ + "E"
FettAus$ = ESC$ + "F"

BreitEin$ = ESC$ + "W1"
BreitAus$ = ESC$ + "WO"

KursivEin$ = ESC$ + "4
KursivAus$ = ESC$ + "5¢

DoppeltEin$ = ESC$ + "G"
DoppeltAus$ = ESC$ + "H"

ELiteEin$ = ESCS + "M"
EliteAus$ = ESC$ + “E"

HochEin$ = ESC$ + “"sSO"
HochAus$ = ESC$ + “T

KomprEin$ =
KomprAus$ =

ESC$ + chr$(15)
ESCS + chr$(18)

TIPS & TRICKS

SchoenEin$ = ESC$ + "n"

PicaEin$

TiefEins
TiefAuss

ESCS + "ph

ESC$ + "s1¥
ESC$ + "Tv

UnterstrEin$ = ESC$ + "-1"
UnterstrAus$ = ESCS$ + "-QO"

PropEin$ = ESC$ + "o"

'Hauptprogramm:

cls

print
print
print "1
print "2
print "3
print "4
print "5
print "0

do

"Drucker-Einstel lung

Drucker initialisieren (Reset)
Seitenvorschub (paper feed)
Fett ein

Unterstrichen ein
Probeausdruck

Ende

locate 10,10
input ein’
select case ein%

case 1:
case 2:
case 3:
case 4:
case 5:

Inits

SeiteVor$

FettEin$

UnterstrEin$

"Dies ist ein Probeausdruck"_
+ Seitevors$

lprint
lprint
lprint
lprint
lprint

end select
Lloop until einZ = 0

Listing 1: So funktioniert die Druckeransteuerung unter PowerBasic

a7 [e]sfaf[s]2][1]0]

& 5o

: nicht benutzt

B5:
B6:

B7:

Time oOut

: nicht benutzt
: E-/A-Fehler

: Drucker ausgewdhlt

kein Papier
acknowledge (bestétigt)

not busy (frei)

Abb. 2: Die Bedeutung des
Registers AH beim Interrupt
17h, Funktion 2

Bx = 1: Bit ist gesetzt
Bx = 0: Bit ist nicht gesetzt
' EEEssss=sss
'Programm : Abfrage Druckerstatus lber BIOS-Interrupt 17h
'Sprache : PowerBASIC
'(c) 1991 hr

‘weitere Infos :

Highscreen HIGHLIGHTS 11/91

' BIOS-Interrupt: 17h --> Drucker

' Funktion : AH = 2 --> Status abfragen

' Eingabe(n) : AH = Funktionsnummer

! DX = Nummer der logischen Druckeinheit
! 0 = LPT1

! 1 = LPT2

Listing 2: Mit diesem Programm iiberpriifen Sie den Druckerstatus

und dieser kein Papier hat oder
ausgeschaltet ist, erhalten Sie eine
Fehlermeldung, unter Umstéinden
wird das Programm sogar abge-
brochen. Sie miissen sich also (ei-
gentlich) vor jedem Ausdruck da-
von iiberzeugen, dafl Thr Drucker
betriebsbereit ist. Das biBchen
Bewegung ist zwar gesund, aber
auch lastig. Bequemer geht’s, in-
dem man durch ein Programm ab-
fragt, ob der Drucker angeschlos-
sen ist, ob er Papier hat und so
weiter. Ob Sie diese Informatio-
nen “nur® gerade eben mal bend-
tigen oder in Threm Programm
weiter verarbeiten mochten, ist
dabei zweitrangig.

Die Information ist allerdings
nicht so einfach zu erlangen, wie
es sich vielleicht anhort. Ein Ge-
heimnis ist es aber auch nicht.
Wichtig ist zu wissen, daB Sie die-
se Information durch einen soge-
nannten /nterrupt erfagen kénnen.
Diese Interrupts unterbrechen die
normale Arbeit des PC (to inter-
rupt; unterbrechen) und fiihren
kurzfristig andere Anweisungen
aus, in unserem Fall die Uberprii-
fung des Druckers. Die Interrupts
sind durchnumeriert und kénnen
in PowerBASIC mit dem Befehl
CALL INTERRUPT aufgerufen
werden. Die fiir die Abfrage des
Druckers bendtigte Unterbre-
chungsroutine hat die Nummer 17
(hexadezimal), der BASIC-Befehl
lautet folglich

call interrupt &h17

Damit ist aber erst ein kleiner
Schritt getan. Der Interrupt kann
nimlich verschiedene Aufgaben
ausfiihren. Sie miissen ihm also
noch sagen, was Sie von ihm wol-
len. Diese Information wird in ei-
nem sogenannten Register abge-
legt. Diese Register — insgesamt
sind es acht — haben verschiedene
Bezeichnungen, etwa A, B, C, D
und so weiter. Jedes Register be-
steht aus 16 Bit oder zwei Byte.
Damit der PC jetzt weiB, ob Sie
den ersten oder den zweiten 8-Bit-
Teil des Registers meinen, spezifi-
zieren Sie den Registernamen mit
“H* fiir den ersten (Highbyte: ho-
herwertiges Byte) und “L" fiir den
zweiten Teil (Lowbyte; niederwer-
tiges Byte). Wenn Sie das gesamte
Register meinen, also AH und
AL, benutzen Sie als Merkmal
das “X*, in unserem Beispiel also
AX.

Bevor Sie unter PowerBASIC den
Interrupt aufrufen, miissen Sie die
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entsprechenden Register fiillen.
Bei unserem Beispiel, dem Inter-
rupt 17h, miissen Sie zwei Regi-
ster fiillen. In AH steht, was Sie
mit dem Interrupt bezwecken. Die
Funktion “Druckerstatus abfra-
gen” hat den Wert 2 (hexadezi-
mal). Der entsprechende Befehl
dazu lautet:

reg 1,&h0200

Die “1* ist die PowerBASIC-inter-
ne Nummer fiir das Register AX,
also das gesamte Register (AH
und AL). Da die Funktionsnum-
mer in AH eingetragen werden
muB, wird das Register AL mit 00
aufgefiillt.

Das Register DX muf ebenfalls
noch gesetzt werden; hier steht
verschliisselt, welcher Drucker
liberpriift werden soll. Dabei wird
von 0 aufwirts gezihlt: LPTI (1.
parallele Schnittstelle) hat die 0,
LPT2 die 1 und so weiter.

reg 4,6h00

Damit ist der Aufruf des Interrupt
abgeschlossen.

Der nichste Schritt besteht im
Auslesen der zuriickgegebenen
Werte. Auch hier stehen die Infor-
mationen nur in AH, also dem hé-
herwertigen Byte. Folglich wird
der gesamte zuriickgelieferte Wert
(fiir das 16-Bit-Register) gekiirzt:
Die letzten acht Stellen werden
einfach abgeschnitten. Beim Aus-
werten tritt aber ein Problem auf:
Fiihrende Nullen werden nicht
ausgegeben, so daB das Highbyte
unter Umstinden weniger als acht
Stellen aufweist. Aus diesem
Grund fiillen wir in einem solchen
Fall den Wert links mit Nullen
auf, bis dieser wieder achtstellig
ist.

All dies erfiillt unsrere Routine
Umwandlung im Listing 2.

Der Rest ist dann ein Kinderspiel.
Mit den Informationen in Abbil-
dung 2 fillt es Thnen sicher leicht,
die beiden Auswertungen (Aus-
wertungl und Auswertung2) nach-
zuvollziehen. Hier wird einfach
cine Stelle nach der anderen abge-
fragt, ob Sie “1* oder “0* ist. Bei
“1* ist das Bit gesetzt, bei “0*
nicht. Ist beispielsweise Bit 5 ge-
setzt (1), hat der Drucker kein Pa-
pier; ist Bit 3 nicht gesetzt (0), ist
der Drucker angeschlossen und
betriebsbereit (online).

Die beiden Auswertungsmoglich-
keiten zeigen Ihnen, daB viele
Wege nach Rom fiihren. Im ersten
Fall (Auswertungl) wird die zu-

'Riickgabe(n)

2 = LPT3
: AH (= HighByte)

Bit 1: Time-Out-Fehler

Bit 2: nicht verwendet (stets 0)

Bit 3: nicht verwendet (stets 0)

Bit 4: E/A-Fehler (nicht eingeschaltet/off-line)
Bit 5: Drucker angewdhlt

Bit 6: kein Papier

Bit 7: bestatigt (acknowledge)

Bit 8: Drucker ist frei (not busy)

'(Angaben gelten, wenn entsprechendes Bit gesetzt ist, also =1)

shared hbyte$,status$, bit$ ,bit$(),wert()

sub DruckerBIOS 'Aufruf BIOS-Interrupt 17h

reg 1, &h0200

reg 4, &h00

call interrupt &h17

end sub

'DX=0 --> LPT1
'Interrupt 17h

'AH=2 --> Status abfragen

sub Umwandlung 'HighByte auslesen u. auf 8 Stellen auffiillen

status$
hbyte$

= bin$(reg(1))

left$(statuss, len(status$)-8)

print "HighByte: ";hbyte$
if len(hbyte$) < 8 then hbyte$ = string$(8- len(hbytes$),"0") +hbyte$
'wenn < 8, dann vorne mit 0 auffiillen auf 8 Stellen
print "aufgeflllt HighByte: "; hbyte$
end sub

'Register auslesen

'H

ighByte = Register-LowByte

sub Auswertungl 'String HighByte wird von rechts n. Llinks ausgewertet

if mid$(hbyte$,8,1)
if mid$Chbytes$,5,1)

if mid$Chbyte$,4,1)
if mid$(hbytes$,3,1)
if mid$Chbyte$,2,1)
if mid$Chbyte$,1,1)

end sub

1" then print "Time-Out"
"1" then print "E-/A-Fehler (Off-Line"+_

'Bit 1

" oder nicht eingeschaltet)" 'Bit 4
= "" then print "Drucker ausgewdhlt" 'Bit 5
= "1" then print "kein Papier" 'Bit 6
= "" then print "bestatigt" 'Bit 7
= "" then print "Drucker jist frei" 'Bit 8

sub Auswertung2 'Auswertung lber Bit-Nummer

for bit% =
bit$(bit%)

wert(bit%)

next

if wert(1) = 0 then

print "ok"
else

1 to 8
mid$(hbyte$,9-bit%,1)
val(bit$(bit%))

print "Time-Out"

wert(Bit-Nr.)

'Stellenwert zuweisen

'Bit

'0

"1

nicht gesetzt

gesetzt

Listing 2: Mit diesem Programm iiberpriifen Sie den Druckerstatus
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end if

if wert(4) = 0 then 'Bit 4

print "Drucker ist on Line"

else

print "E/A-Fehler; Drucker off-line oder nicht eingeschaltet"
end if

if wert(5) = 0 then 1Bit' 5
print "Drucker ist nicht ausgewdhlt"
else
print "Drucker ist ausgewahlt"
end if
if wert(6) = 0 then 'Bit 6
print "Drucker hat Papier"
else
print "Drucker hat kein Papier"
end if
if wert(7) = 0 then 'Bit 7
print "Drucker nicht bestatigt"
else
print "Drucker bestatigt"
end if
if wert(8) = 0 then 'Bit 8
print "Drucker ist beschaftigt"
else
print "Drucker ist nicht beschaftigt (frei)"
end if
end sub
'-- Hauptprogramm:
cls

call DruckerBIOS

print "Registerwerte:

print "Register: " ;reg (1)
status$ = bin$(reg(1))
print "Status : ";status$
call Umwandlung

print

while inkey$ = "' : yend

print "Auswertung 1:
call Auswertungl

print

while inkey$ = "" : yend

print "Auswertung 2:
call Auswertung?2

print
while inkey$ = "" : wend

TIPS & TRICKS

riickgelieferte Zeichenkette
HBYTES$ Stelle fiir Stelle ausge-
wertet, im zweiten Fall (duswer-
tung2) wird die Zeichenkette erst
in eine Zahl umgewandelt (Funk-
tion VAL), die dann bearbeitet
werden kann. Das Schone an die-
ser Losung ist, daB Sie gleich das
jeweilige Bit tber seine Position
ansprechen kdnnen.

Mit diesen Informationen sollte es
Ihnen eigentlich leichtfallen, ein
kleines Programm zu schreiben,
das sowohl den Drucker abfragt
als auch ermoglicht, die verschie-
denen Ansteuerungen vorzunch-
men. Wenn Sie entsprechende
Meniiprozeduren benétigen, soll-
ten Sie sich einmal die Routinen
aus unserem Projekt (siche
Highscreen HIGHLIGHTS 10/91,
Seite 46 bis 54) anschen.

(hr)

zewinen PROF

fiir Corel
Wenn lhnen I I P
die Schriften

nicht ausreichen, die 14
bereits mit Corel Draw
geliefert werden, konnen Sie
schnell Ihren Typo-Katalog
vergrofern. Méglich macht's
das Corel-Hilfsprogramm
WFNBOSS, mit dem Sie
Schriften zum Beispiel von
Adobe, Bitstream und so wei-
ter umwandeln konnen.

Dazu aktivieren Sie den
WFNBOSS, der sich in der
Regel im Corel-Verzeichnis
beziehungsweise dessen
Icon sich im Corel-Fenster
befindet. Im Font-Konvertie-
rungsfenster geben Sie an,
welche Zeichensatz-Art (zum
Beispiel Bitstream) aufberei-
tet werden soll. AuRerdem
wird noch das entsprechen-
de Font-Verzeichnis lhrer
Festplatte bendtigt.

WFNBOSS sucht darauf alle
konvertierbaren Schriften
heraus und fluhrt Sie Schritt
fur Schritt durch die Um-
wandlung der Schriften.

Um die neuen Schriften nut-
zen zu kénnen, verlassen Sie
Windows und starten Corel

neu. (hr)
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Briicken zwischen den Benutzeroberflichen

miissen.

ie Windows ist das frii-
her erschienene GEM
eine Benutzeroberfli-

che, fiir die es spezielle Anwen-
dungen gibt und die dariiber hin-
aus DOS-Programme  starten
kann. Wer von GEM auf Windows
umsteigt, braucht sich um die
DOS-Programme keine Sorgen zu
machen: Friiher klickte er sie un-
ter GEM an, nun eben unter Win-
dows.

Um die speziellen Programme der
ilteren Benutzeroberfliche aller-
dings ist es schade — da gab es
zum Beispiel ein Malprogramm
Paint, ein Zeichenprogramm Draw,
die ungewdhnliche Programmier-
umgebung BASIC 2 oder die Text-
verarbeitung 1st Word Plus.

Wer diese Programme weiterver-
wenden will, kann zunichst zwei
Wege gehen.

Moglichkeit 1: Er verldfit zu je-
dem entsprechenden Start Win-
dows ganz und ruft von DOS aus
GEM auf, klickt sich dort zur ge-
wiinschten Anwendung durch und
arbeitet darin so lange, bis er sich
auf umgekehrtem Wege wieder in
Windows-Arme begibt. Das dau-
ert jedesmal lange genug, um ein
Schwitzchen zu halten.

Méglichkeit 2: Er ruft direkt unter
Windows die GEM-Startdatei
GEM.BAT durch Doppelklick
auf. Sofern dafiir der Speicher
reicht, spart er so wenigstens den
Umweg tiber DOS. Noch etwas
schneller geht’s, wenn GEM.BAT
im Programm-Manager angemel-
det wird. Beide Arbeitsweisen
sind allerdings nicht aller Weisheit
letzter SchluB. Hat die zuletzt ge-
nannte Variante bei Thnen funktio-

niert, so konnen Sie mit kleinen
Tricks GEM-Applikationen wahr-
scheinlich direkt aus Windows
heraus starten! Das Speicherpro-
blem 1dBt sich auf diese Weise
zwar nicht 16sen, wohl aber das
der langen Wartezeiten. Sie brau-
chen dazu nichts weiter als je eine
PIF- oder Batch-Datei fiir jede ge-
wiinschte Anwendung. Gerade fiir
Einsteiger diirfte die Einrichtung
von PIF-Dateien allerdings am
leichtesten zu  bewerkstelligen
sein, weshalb wir fiir unseren Ar-
tikel diesen Weg wihlen.

. Der Weg
fiihrt iiber
PIF-Dateien

Um die folgenden Tips zu verste-
hen, ist zunichst ein kleiner Blick
auf die Arbeitsweise von GEM
ratsam. Wird diese Benutzerober-
fliche gestartet, so iibernimmt ein
zentrales  Programm  namens
GEMVDI die Kontrolle iiber den
PC. Auf Wunsch (Mausklick) lidt
es die Anwendungsprogramme als
Zusatzmodule nach.

Der Start von GEMVDI erfolgt
liber die schon erwihnte Datei
GEM.BAT, also mit dem Kom-
mando GEM von der DOS-Einga-
be aus. Diese Datei ist so gestaltet,
daB sie zusitzlich angegebene Pa-
rameter an GEMVDI weiterrei-
chen kann. Fiigt man an den Be-
fehl GEM etwa Pfad und Name ei-
ner Applikation an, so wird diese
schon beim Aufruf von GEMVDI
direkt gestartet. Ein Beispiel:

GEM C: \ GEMAPPS
PAINT.APP
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GEM-Anwendungen
unter Windows

Ohne Umwege lassen sich GEM-Anwendungen auch
unter Windows starten. Wir zeigen, was Sie dazu tun

hiitte eine unverziigliche Aktivie-
rung des Programms GEM Paint
zur Folge.
Diese Eigenschaft machen wir
uns nun fiir die Windows-PIF-Da-
teien zunutze. Rufen Sie dazu ein-
mal den PIF-Editor aus der Zube-
hdér-Gruppe auf.
Unter Programmdateiname tragen
Sie nichts weiter ein als
“GEM.BAT*. Beim Programmti-
tel ist nur ein Name zu Ihrer
Orientierung anzugeben, bei-
spielsweise also “GEM Paint*,
“Mein Lieblingsmalprogramm*
oder “Draw*, Erst unter Parame-
ter heiBt’s aufpassen, denn dort
sind Pfad und Name Ihrer GEM-
Anwendung gefragt. Zwei Bei-
spiele:

C: ~ GEMAPPS ~

PAINT.APP
oder

C: ~\ GEMAPPS ~
BASIC2 ~\ BASIC2.APP

=

el Datel Modus Hille

Datel Qptionen Fenster I

Als Anfangsverzeichnis wird das-
jenige eingetragen, aus dem her-
aus Sie GEM sonst mit dem Auf-
ruf “GEM* starten, wahrschein-
lich also “C:\ “ Damit sind Sie
schon beinahe fertig, nur sollten
Sie noch Weitere Optionen an-
klicken und im zweiten PIF-Fen-
ster die Eintragung fiir Bildschirm-
speicher auf Hohe Auflésung in-
dern.

Wiihlen Sie dann OK und danach
Speichern unter. Nun aber miis-
sen Sie achtgeben! Windows
orientiert sich beim Speichern am
Programmdateiname und schligt
deshalb GEM. PIF als Sicherungs-
name vor. Diesen miissen Sie in-
dern, da sonst Probleme auftreten
konnen, wenn Sie doch einmal
GEM.BAT mit Hilfe des Dateima-
nagers direkt starten oder wenn
Sie weitere GEM-Anwendungen
anmelden.

Wiihlen Sie also “GEMPAINT
PIF%, “GEMDRAW.PIF* oder
einen anderen eindeutigen Namen
zum Sichern der PIF-Datei.

Nun konnen Sie in den Pro-
gramm-Manager  zuriickkehren
und diejenige Gruppe 6ffnen, der
Sie die GEM-Anwendung zuord-
nen moéchten. Uber Neu im Datei-
Menii melden Sie das Exemplar
an, wobei Sie unter Beschreibung
noch einmal um einen kennzeich-
nenden Name gebeten werden und
unter Befehlszeile Thre PIF-Datei
eintragen: GEMPAINT.PIF, GEM-
DRAW.PIF oder wie auch immer.
Nach dem Sichern miifte der Start
schon gelingen, zumindest wenn
Ihr PC von seiner Leistungsfihig-
keit her auch sonst den Einsatz der
GEM-Oberfliche unter Windows
zuldBt. Viel SpaB!

(I. Wiele/hr)

Zubel

Programmitel: [GEMPaint

Pr.

=

: Antangsverzeichnis:

G

[ Seeicherbedarf: KB hendtigl
i anzeige: @ yombisd

I O Eenster
[ [ Fenster sghlieBon bei Ende

Eine Windows-PIF-Datei fiir eine GEM-Applikation




HIGHSCREEN-Notebook 386

Taschen-Rechner

Mit dem HIGHSCREEN 3300 komplettiert VOBIS seine
Palette an Notebook-Rechnern. Der folgende Beitrag
vermittelt lhnen unsere ersten Eindriicke dieses

Aktenkoffer-PC.

as Notebook HIGH-
D SCREEN 3300 liegt mit
seiner schwarzen Farbe
voll im Trend der Zeit und hebt sich
dadurch zumindest duBerlich wohl-

tuend vom grauen PC-Alltag ab.

Doch so wichtig dem einen oder
andren auch die Asthetik seines
Rechners sein mag — vorrangig ist
mit Sicherheit die Leistungsfihig-
keit und der Bedienungskomfort.
Das Installieren des Systems — An-
schliefen der Stromversorgung, des
externen Nummernblocks und

eventueller Peripherie wie Drucker
und Modem — gestaltet sich pro-
blemlos. Wer mit dem Akku-Pack
arbeiten will, wird sich freuen, dafl
dieses nicht nur aufgesteckt, son-
dern anschlieBend noch mit Rin-
delschrauben fixiert wird.

Damit ist ein Abbrechen oder Ver-
kanten ausgeschlossen. Der Netz-
anschluB ist ebenfalls anwender-
freundlich realisiert. Der entspre-
chende Stecker ist an der Obersei-
te abgeflacht und mit einem Pfeil
versehen, so daB selbst ein Einstei-

Getestetes Geriit: HIGHSCREEN 3300 (Notebook 386)

Prozessor: Intel 80386, 33 MHz (mit Hilfsprogramm
herunterschaltbar auf 8§ MHz)

Hauptspeicher: 2 MByte (erweiterbar auf 16 MByte),
32 KByte Cache

Festplatte: 40 MByte (3,5 Zoll)

Laufwerk: 3,5 Zoll, 1,44 MByte

Monitor: LCD (hintergrundbeleuchtet),
VGA-kompatibel (640x480 Punkte,
32 Graustufen; 256 KByte Videospeicher
auf Grafikkarte)

Schnittstellen: 1 x seriell (neunpolig), 1 x parallel,
je 1 AnschluB fiir externes Laufwerk,
externe Tastatur und externen Monitor,
Nummernblock und Erweiterungsbox

Erweiterungsmoglich- Erweiterungsbox (siehe Schnittstellen),

keiten: bis 16 MByte Speicher, Coprozessor

Stromversorgung: Akku-Pack (NiCd, aufladbar) oder ex-
ternes Netzteil

MaBe (BxHxT): 280x220x54 mm

Gewicht: 2,7 kg ohne Batterien, 3,6 kg mit Akku-
Pack

Zubehor: Akku-Pack, Netzteil, externer
Nummernblock, Tragetasche

Mitgelieferte Software: MS-DOS 5.0 oder DR DOS 6.0,
PC-Tools 7.0, Ways; Hilfsprogramm-
Diskette

Preis: 5595,— DM

ger problemlos klarkommt. Die se-
rielle beziehungsweise parallele
Schnittstelle befindet sich links be-
ziehungsweise rechts hinten an der
Seitenfront des Geriits, und beide
sind durch gut zugéingliche Klappen
verborgen. Diese Klappen miissen
allerdings ganz entfernt werden, so
daf der Anwender gut daran tut, sie
an einem sicheren Platz aufzube-
wahren (eventuell in der Jackenta-
sche), da sie sonst schnell verloren-
gehen. Hier wire ein Schiebever-
schluB sicher besser gewesen.

Uber der seriellen Schnittstelle be-
findet sich der AnschluB fiir einen
externen Monitor, daneben, jedoch
nicht mehr durch den Verschluf ge-
schiitzt, der AnschluB fiir eine ex-
terne Tastatur. Sofern eine andere
Tastatur angeschlossen wird, muf
sie zusitzlich liber einen Kipp-
schalter neben dem seriellen An-
schluB angemeldet werden.
Neben der parallelen Schnittstelle
befindet sich der Port fiir ein exter-
nes Laufwerk, dariiber sind die
Drehregler fiir Kontrast und Breite
angebracht. Neben diesen befindet
sich der AnschluB fiir den externen
Ziffernblock und das Netzteil. Der
Anschlu fiir die Erweiterungsbox
befindet sich an der Riickseite des
Geriits, das 3,5-Zoll-Laufwerk an
der rechten Seite.

Die Tastatur des HIGHSCREEN
3300 ist mit 83 Tasten ausgestattet
und wie fast alle Kleinrechner-Ta-
staturen etwas gewohnungsbediirf-
tig. Der Nummernblock 14Bt sich
durch einen ausstellbaren Fuf auch
schrig stellen, was die Eingabe sehr
viel angenehmer macht. Wer nur
Zahlenkolonnen eintippen will,
kann den Block sogar wie einen Ta-
schenrechner in die Hand nehmen.
Leider ist das Kabel fiir den Num-

—

mernblock etwas kurz geraten. Er
148t sich zwar gerade noch an die
linke Seite des Rechners legen,
Linkshénder wiren hier aber fiir et-
was mehr “Schnur® sicher dank-
bar.

In der Praxis erweist sich das
Notebook als wahres Rennpferd —
nicht zuletzt dank des internen
32-KByte-Cache. Das Arbeiten mit
Windows und dhnlichen “platten-
intensiven® Programmen wird hier
zum Vergniigen. Lediglich die
“kleine” VGA-Karte mit ihren 256
KByte Videospeicher steht diesem
Vergniigen etwas im Wege. Wer das
Notebook fiir grafische Anwendun-
gen einsetzen will, sollte dies be-
riicksichtigen.

Das mitgelieferte Hilfsprogramm
NOTE3300.SYS muB iiber die
CONFIG.SYS eingebunden wer-
den und erméglicht die Einstellung
des Videomodus, der Prozessorge-
schwindigkeit (8 oder 33 MHz) so-
wie der Abschaltzeiten fiir Monitor
und Festplatte. Letzteres kann aller-
dings nur aus konomischen Griin-
den akzeptiert werden. Der Liifter
lduft ndmlich munter weiter. So
wird zwar durch das Abschalten
von Monitor und Festplatte Energie
gespart, der Gerduschpegel bleibt
aber erhalten. Dies ist um so bedau-
erlicher, als die Festplatte selbst
sehr leise ist und vom Liifter iiber-
tont wird. (hr)

Das 386er Notebook HIGH-
SCREEN 3300 erweist sich als
ein solides Gerit, das sowohl
durch seinen Leistungsumfang
als auch seinen Preis iiberzeu-
gen kann. Mit 36 kg (ein-
schlieBlich Akku-Pack) bewegt
es sich allerdings hart an der
Grenze des “Tragbaren®. Auch
die permanente Gerduschkulisse
durch den Lifter wire sicher
noch ertriiglicher zu gestalten.
Die Erweiterungsmoglichkeiten
konnen durchaus als ausrei-
chend bezeichnet werden, allen-
falls eine zweite serielle Schnitt-
stelle wiirde sicher den Bediirf-
nissen des einen oder anderen
Anwenders entgegenkommen.
Mit einer “kleinen“ VGA-Karte
(256 KByte Speicher) ist dage-
gen heutzutage kein Blumentopf
mehr zu gewinnen.
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Kurz

Hard- und Software kurz belichtet

@® Ein Drucker — mehrere
Rechner

Hochqualitative Drucker (zum
Beispiel Laserdrucker) sind im-
mer noch recht teuer und haben
einen grofen Nachteil: Die meiste
Zeit werden sie nicht genutzt und
warten auf Daten vom Rechner.
Dort, wo kein aufwendiges Netz-
werk vorhanden ist, wird die
Maglichkeit, mehrere Rechner an
einen Drucker anzuschliefen, im-
mer beliebter.

Natiirlich gibt es hierzu die ver-
schiedensten Methoden. Hin und
wieder werden sogar Bauanleitun-
gen in Fachzeitschriften vorge-
stellt. Auf den ersten Blick sieht
diese Losung einfach und auch
preiswert aus, aber nicht jeder
kann mit einem Schaltplan und
dem Létkolben umgehen. Bautei-
le und Stecker sind oft auch nicht
billig, und meist miissen spezielle
ICs bestellt werden. Richtig teuer

Nicht jedes Gerit lohnt einen mehrseitigen Testbericht.
Im folgenden Beitrag finden Sie kurze Beitrige zu
Drucker-Zubehor und zu einem “Gerauschdammer“ fiir

Ihren PC.

wird es aber erst, wenn durch eine
fehlerhafte Schaltung oder Fehler
beim Aufbau und Zusammenléten
Rechner oder Drucker zu Schaden
kommen.

Eine andere Mdoglichkeit besteht
darin, einen mehr oder minder
aufwendigen Schalter (T-Switch,
Umschalter) zu erwerben. Zwar
gibt es schon recht preiswerte
Schalter, diese haben aber oft eine
geringe Lebensdauer und quittie-
ren die Ersparnis beim Kaufpreis
nicht selten schon nach wenigen
Wochen mit Wackelkontakten und
unsauberen Schaltvorgingen.

Qualitativ gute, professionelle Ge-
rite hingegen sind recht teuer, zu-
dem muB immer manuell zwi-
schen den beiden angeschlossenen
Rechnern umgeschaltet werden.

Eine kostengiinstige und komfor-
table Losung zu diesem Problem
bietet ein Adapter, wie er bei-
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spielsweise von der Firma Wiese-
mann und Theis GmbH angeboten
wird. Den Adapter gibt es in ver-
schiedenen Ausfithrungen: IBM-
kompatibel oder Centronics-kom-
patibel. Der Adapter erlaubt den
Anschluff von zwei Rechnern an
einen Drucker. Er ist auf der Ein-
gangsseite (Computer) mit zwei
etwa 0,5 Meter langen Kabeln aus-
gestattet, an deren Ende sich die
Buchsen befinden. In diese wer-
den die vorhandenen Druckerka-
bel gesteckt.

Durch den Einsatz moderner
CMOS-Bausteine  benétigt der
Adapter keine zusitzliche Strom-
versorgung. Der Adapter schaltet
automatisch  zwischen beiden

Computern um. Manuelle Ein-
griffe oder Steuercodes sind nicht
notwendig. Nach dem Einschalten
der Gerite kénnen beide Compu-
ter Daten an den gemeinsamen
Drucker senden. Derjenige Com-

Die Erweiterungen im Uberblick: 1 Drucker-Adapter, 2 No Noise, 3 Drucker-Puffer, 4 LaserLink

puter, der zuerst mit dem Senden
beginnt, blockiert automatisch
den anderen. Der zweite Compu-
ter kann erst dann zugreifen, wenn
der erste Rechner einige Sekun-
den nicht mehr druckt.

Durch  Hintereinanderschaltung
(Kaskadierung) mehrerer Adapter
lassen sich bis zu 16 Rechner (mit
15 Adaptern) an einen Drucker an-
schlieBen. Der Anwender kann
wie gewohnt an seinem Rechner
arbeiten und muf sich nicht um
Priorititen am Drucker kiim-
mern. Bedienungsfehler sind aus-
geschlossen. Beim Anschluff vie-
ler Rechner empfiehlt sich jedoch
die Kombination mit einem
Drucker-Buffer, um lingere War-
tezeiten der einzelnen Rechner zu
verhindern. Problemloser An-
schluB und extrem einfache, nim-
lich gar keine Bedienung machen
dieses Gerit zu einem interessan-
ten und sinnvollen Computerzube-
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® Leisetreter

Geistesarbeiter brauchen Ruhe.
Nur in der Stille reifen die Gedan-
kenblitze. Da sind bisweilen die
diversen Gerdusche, die ein PC
von sich gibt, recht ldstig. Zumin-
dest einen Teil davon kann man
nun auf einfache Weise beseitigen:
No Noise, so heit ein etwa
streichholzschachtelkleines Kist-
chen aus Danemark. Bei dem Ge-
rat handelt es sich um einen Liif-
terregler, der die Spannung gemib
der im PC gemessenen Tempera-
tur zurticknimmt. Dazu benutzt er
einen “intelligenten“ Chip von
Siemens.

Normalerweise ist der PC-Ventila-
tor fiir Temperaturen bis 60 Grad
Celsius und mehr ausgelegt. Ent-
sprechend hoch ist die Umdre-
hungszahl und das Liifterge-
rdusch. Doch in unseren Breiten-
graden werden solche Temperatu-
ren auch bei stundenlangem
PC-Betrieb so gut wie nie er-
reicht. Deswegen ist es auch nicht
notwendig, den Ventilator mit
Héchstdrehzahl brummen zu las-
sen. Der Regler und der Chip sind
in wenigen Minuten auch von
Computerlaien zu montieren.
Man schraubt den Gehausedeckel
der Zentraleinheit ab, durchtrennt
nach Bauanleitung die gelbe, rote
und blaue Leitung zum Liifter und
verbindet sie durch mitgelieferte
Steckbuchsen mit dem Regler.
Voraussetzung ist, daB der Liifter
iiber eine 12-Volt-Gleichstroman-
lage versorgt wird, wie beispiels-
weise bei der Vobis Highscreen-
Kompakt-Serie III. Handelt es
sich um einen 220-Volt-AC-Venti-
lator, dann muB dieser leider aus-
gewechselt werden. Trotz des re-
lativ unproblematischen Einbaus
des Reglers sollte dennoch jeder
Anwender bedenken, daB bei ei-
genmichtigen Eingriffen der Ga-
rantieservice vom Fachhandel
verlorengeht. Das Geriit ist bei der
unten angegebenen Anschrift per
Nachnahme fiir 180,— DM erhilt-
lich. Es besitzt eine Schutzschal-
tung, die bei Ausfall des Zubehors
dafiir sorgt, daf der Liifter dann
wieder auf voller Drehzahl lauft.

Der Erfolg nach der Montage ist
erstaunlich: Der Liifter ist so gut
wie nicht mehr zu hoéren. Statt
dessen dringt nun ein feiner, sir-
render Laut ans Ohr des PC-Nut-
zers. Es handelt sich dabei um das
Betriebsgerdusch der Festplatte,
die vorher vom Liifterbrummen
iiberlagert war. Sicherlich wird

Vobis bei den neuen Wechselplat-
ten noch Mittel und Wege finden,
um auch der die Flétentone abzu-
gewohnen. Man konnte zum Bei-
spiel die Schraubverbindungen
mit Gummi-Unterlegscheiben ver-
sechen und das Gehiuse mit ge-
riuschdimmendem Material aus-
statten. Es wire eine Wohltat im
Sinne vieler Geistesarbeiter.

(Joachim M. Strampp/fs)

@® Daten in der Hosentasche

In der Regel werden Ausdrucke
unmittelbar auf Papier ausgege-
ben. In seltenen Fillen kann es
auch sinnvoll sein, die Daten statt-
dessen in eine Datei umzulenken.
Dies wire etwa bei folgenden Si-
tuationen denkbar:

— Sie haben noch keinen
Drucker, oder Ihr Gerit ist
defekt.

— Das Gerit Thres Bekannten

bietet mehr Gestaltungs-
moglichkeiten (Fettschrift,
verschiedene Schriftarten).
Vielleicht verfiigt er sogar
iiber einen Laserdrucker. Sie
konfigurieren Thr Programm
auf den Drucker Ihres Be-
kannten und drucken in eine
Datei. Diese geben Sie dann
iiber TYPE dateiname > PRN
auf dessen Drucker aus. Da-
durch brauchen Sie das Pro-
gramm nicht bei ihm zu instal-
lieren und konnen alles an Th-
rem PC vorbereiten.
Doch was tun, wenn Sie nur ein
5,25-Zoll-Laufwerk haben und
Ihr Bekannter nur 3,5-Zoll-
Disketten einsetzen kann? Oder
wenn dieser grundsitzlich kei-
ne fremden Disketten in sei-
nem PC haben mochte (Stich-
wort Computerviren)?

Statt die Daten nun in eine Datei

schreiben zu lassen, konnen Sie

sie auch in einem Gerit speichern.

Der tragbare Puffer (Portable

Buffer) der Firma Wiesemann &

Theis GmbH macht’s moglich.

Der Buffer wird statt des heimi-

schen Druckers an den PC ange-

schlossen und nimmt wie ein Kas-
settenrecorder alle Daten auf. Die

Centronics-Version des Geriits ist

mit einer Lithium-Batterie ausge-

stattet (Lebensdauer: etwa drei

Jahre); die RS-232-Version wird

mit einem Akku betrieben (Dau-

er: etwa 14 Tage).

Der Ausdruck erfolgt genau um-

gekehrt wie die Speicherung der

Daten: Der Buffer wird an den

fremden Drucker angeschlossen,

und schon kann’s losgehen.

Ein weiterer Vorteil des Geriits
sollte nicht verschwiegen werden:
Der fremde PC wird nicht beno-
tigt; es kann in der Zwischenzeit
also damit gearbeitet werden,
oder er bleibt einfach ausgeschal-
tet. Er braucht noch nicht einmal
vorhanden zu sein. So kann der
Buffer beispielsweise auch einge-
setzt werden, um vor einem
Druckerkauf mit verschiedenen
Modellen einen Probeausdruck zu
erstellen. Dabei zeigt sich dann
schnell, ob das jeweilige Geriit
den individuellen Anspriichen
und der tiglich eingesetzten Soft-
ware gerecht wird.

Der Buffer ist in einer Centronics-
und einer RS-232-Version verfiig-
bar, jeweils mit einer Kapazitit
von 32 oder 128 KByte. Legt man
eine DIN-A4-Seite zugrunde mit
60 Zeilen und 50 Anschligen pro
Zeile, entspricht dies etwa elf be-
ziehungsweise 43 solcher Seiten.

Die Centronics-Version kostet
298,— bezichungsweise 598,— DM,
die RS-232-Ausfiihrung 598,— be-
ziehungsweise 898,— DM.

® Lasernetz

Wenn in Threm Biiro mehrere
Rechner mit einem Laserdrucker
auskommen sollen, sollten Sie
sich einmal das Drucker-Netz-
werk LaserLink ansehen. Dabei
handelt es sich um ein System, das
die Vorteile der parallelen Schnitt-
stelle (einfache Handhabung) mit
denen der seriellen (grofe Reich-
weiten, geringere Verkabelungs-
kosten) verbindet.

Wenn Sie Programme einsetzen,
die bereits auf einen Drucker an
LPTI — also der ersten parallelen
Schnittstelle — konfiguriert sind,
tragen Sie in Ihrer AUTOEXEC
.BAT folgende beide Zeilen ein:

mode com1:9600,n,8,1,b
mode Ipt1:=com1

Der Parameter “b* in der ersten
Zeile bewirkt eigentlich erst den
reibungslosen Einsatz. Wenn bei-
spielsweise ~ ein  Anwender
drucken will, wihrend das Gerit
noch die Daten eines anderen An-
wenders ausgibt, erfolgt jetzt
nicht etwa — wie sonst unter DOS
— ein Abbruch, sondern eine Sta-
tusmeldung: Der Status “Busy*
(beschiftigt) wird zuriickgegeben.

Das LaserLink-Kabel ist auf der
einen Seite mit drei seriellen An-
schliissen ausgeriistet, die stern-
formig (Bus-Topologie) mit den

Rechnern verbunden werden. Die
drei Strippen sind unterschiedlich
lang (etwa 3, 4 und 7 Meter). Das
andere Kabelende kann mit einem
seriellen Kabel verlingert wer-
den, das dann den Anschluff zum
Drucker herstellt.

Fiir den Einsatz von LaserLink
wird an jedem PC sowie am
Drucker jeweils eine serielle
Schnittstelle benétigt, auBerdem
brauchen Sie noch ein serielles
Kabel. Der Preis fiir das Laser-
Link-Kabel betragt 119,— DM.
Alternativ dazu bietet syncope
cine parallele Losung (Laser-
Link__16) an. Dabei wird auf den
parallelen Ausgang des Rechners
ein Sender-Modul aufgesteckt,
auf die Centronics-Schnittstelle
des Druckers ein Empféinger-Mo-
dul. Der Clou an der Geschichte:
Das System kann bis zu 100 Meter
mit einem einfachen Telefonkabel
iibertragen. Zwischen die beiden
Adapter wird das “zweckentfrem-
dete” Telefonkabel gebracht. Die
Dateniibertragung erfolgt dann im
Xon-Xoff-Protokoll mit 4800,
9600 oder gar 19200 Baud (Bit pro
Sekunde).

Das Link-Kabel ist in einer
5-Meter- und einer 10-Meter-Ver-
sion erhiltlich; durch Hinterein-
anderschaltung  (Kaskadierung)
konnen bis zu 16 PCs mit einem
Drucker verbunden werden, die
maximale Entfernung vom PC
zum Drucker kann 100 Meter be-
tragen. Der Preis fiir diese Losung
betriigt pro PC etwa 100 DM (Sen-
der: 99,— DM, Empfinger:
109,— DM; Kabel 4,40 DM bezie-
hungsweise 880 DM, je nach
Linge; Preise jeweils zuziiglich
Mehrwertsteuer). (hr)

Bezugsquellen

Drucker-Adapter und Printer-
Buffer:

Wiesemann und Theis GmbH
Winchenbacherstrafe 3-5
5600 Wuppertal 2

Tel.: 0202/2680-0

Fax: 0202/511050

No Noise:
Stengel Computertechnik
Raffaelstrafe 5
3000 Hannover
Tel.: 0511/694130

LaserLink__16:
syncope systemtechnik
computer gmbh
Barer StrafRe 48-50
8000 Mlnchen 40
Tel.: 089/2800697
Fax: 089/2800698
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Das Programmpaket PC Tools in seiner

neuesten Version
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Werkzeuge fur den
taglichen Bedarf

Das unbeabsichtigte Loschen wichtiger Daten oder die
aufwendige Sicherung von Dateien sind Probleme, die
Sie Tag fiir Tag plagen. Unbequeme Bedienung sowie
technische und menschliche Fehler sind weitere
typische Argernisse. Kann PC Tools 7.0 fiir Abhilfe
sorgen?

ine komplette Abhandlung
E tiber die von PC Tools 7.0

zur Verfiigung gestellten
Funktionen wiirde ein ganzes
Buch umfassen. Eine kurze Be-
schreibung und Bewertung wichti-
ger Funktionen mit anschlieBen-
den kurzen Installations- und Be-
dienungshinweisen soll an dieser
Stelle ausreichen.

Sicherheitskopien anzufertigen ist
und bleibt notwendig. Doch wer-
den jetzt immer komfortablere
Programme auf den Markt ge-
bracht. Das PC-Tools-Back-
up-Programm bietet viele Vortei-
le: Es sichert ganze Festplatten
oder Dateigruppen und Verzeich-
nisse auf Disketten, Bandlaufwer-
ken oder anderen Massenspei-
chern. Dabei formatiert es auf

Wunsch die Ziel-Datentriger
wihrend des Sicherns und spart
auf ihnen durch Komprimierung
der Daten Platz. Auch Zeit wird
nicht vergeudet: Bei einer Platte
eines  Highscreen-386SX-Rech-
ners (16 MHz), wobei die rechen-
tensive héchste Komprimierungs-
rate gewihlt ist, 146t sich der In-
halt von fast 40 MByte in einer
halben Stunde auf 20 1,2-MByte-
Disketten verstauen. Beim DOS-
Backup bendtigen Sie zirka 36
Disketten. Je nach vorherrschen-
den Dateitypen kann solch ein Er-
gebnis aber unter- oder iiber-
schritten werden. Bei vielen PCs
(wie bei dem genannten) erkennt
PC Tools das Offnen und Schlie-
Ben der Laufwerksklappe selbst,
so daB aufer dem Diskettentausch
keine Bedienungshandgriffe an-
fallen.

Vorgaben zur Dateiauswahl und
Sicherungsmethode fiir wichent-
liche, tigliche oder monatliche Si-
cherungen lassen sich speichern
und beliebig wieder aufrufen — so
beschriinkt sich der normale Start
einer Kopieraktion, die unter
Windows im 386er Modus auch
im Hintergrund anderer Aktiviti-
ten ablaufen kann, auf wenige
Befehle oder Mausklicks. Kurz-
um: Das Programm nimmt der
Pflicht zur Sicherheitskopie jeden
Schrecken.

" Kopieren im
.~ Hintergrund

Ein wahrscheinlich ebenso wichti-
ges Thema ist das Retten von Da-
ten. Oft passiert es, daB die fal-
sche Diskette im Laufwerk liegt
und man den Léschvorgang besti-
tigt. Deshalb hilt PC Tools zur
Rettung versehentlich geldschter
Dateien ein Programm mit Such-
funktionen bereit, das ein Begut-
achten eventuell wiederzuer-
weckender Dateien schon vor dem
eigentlichen Zugriff erlaubt und
somit Fehlgriffe vereitelt. Ein
zweites Programm versucht bei
Bedarf, beschidigte dBase-, Lo-
tus-1-2-3- und Symphony-Dateien
zu reparieren.

Vorbeugend kann zum Beispiel
die  Endgiiltigkeit  kiinftiger
Festplatten- und Diskettenforma-
tierungen aufgehoben und somit
eine der schlimmsten Fallen fiir
menschliche  “Schusseligkeit*
ausgeschaltet werden. Festplatten-
oder Diskettenbereiche, die durch




Alterungsprozesse  schleichend
unsicher werden, fallen bei Priif-
ldufen schon frithzeitig auf und
konnen zumindest noch kontrol-
liert auBer Betrieb gesetzt wer-
den. Bei vielen Laufwerken ist so-
gar eine griindliche Verjiingungs-
kur durch eine vollig neue Grund-
formatierung ohne Datenverlust
moglich. Selbst gegen einen
Stromausfall wihrend der heiklen
Reorganisation sichert sich PC
Tools weitgehend ab. An die
40-MByte-Platte des Highscreen-
386SX-Rechners (Serie II, unter
DR DOS 5.0) traute sich das Pro-
gramm allerdings nicht heran —
die dort verwendete Technik ver-
bot derart tiefgreifende MaBnah-
men. Aufferdem neigte PC Tools
bei einigen wenigen Bearbeitung-
soptionen im Zusammenhang mit
diesem Gerit hin und wieder zu
Abstlirzen — dadurch “ausge-
schaltete® Sonderfunktionen lie-
Ben sich aber so weit durch andere
ersetzen, daB der Nutzen des Pa-
ketes nicht geschmilert wurde.

~ PC Tools erhoht
die Leistungs-
 fahigkeit

PC Tools wartet mit wirksamen
Funktionen zur Geschwindig-
keitssteigerung von Festplatten
auf. Der “Komprimierer* ( Com-
press ) faBt Dateien zusammen,
die beim tiglichen Loschen und
Speichern zerstiickelt werden.
Das Betriebssystem muf ihre Be-
standteile dann nicht mehr bei je-
dem Laden auf der ganzen Platte
zusammensuchen. Aufierdem léft
sich das Datei-Chaos auf der Plat-
te neu ordnen — beispielsweise

Eile Action Options

so, daB héufig benétigte Informa-
tionen und Programme am An-
fang der Plattenspuren stehen.
Beide MaBnahmen erhohen Be-
triebssicherheit und Arbeitstem-
po.

Dariiber hinaus wird ermittelt, ob
Platte und Controller optimal zu-
sammenarbeiten oder ob eine
(ebenfalls ohne Datenverlust
durchfithrbare) Anderung der
Formatierung Vorteile mit sich
bringen wiirde. Diese Option al-
lerdings funktioniert wiederum
nicht mit jeder PC-Festplatten-
Kombination.

Ein duBerst effektives Cache-Pro-
gramm beschleunigt Festplatten-
zugriffe unter DOS und Windows
erheblich. Die Speicherverwal-
tungsmethoden der neuen DR-
DOS- und MS-DOS-Versionen in
Zusammenarbeit mit leistungsfi-
higen ATs und 386er PCs werden
dabei voll ausgenutzt.

~ Datensicherheit
~ und Daten-
_ schutz

Ein weiteres Betitigungsfeld des
Programmpakets ist die Datensi-
cherheit. Sie ist immer wieder
durch die Boshaftigkeit und Neu-
gier unliebsamer Zeitgenossen ge-
fahrdet. Zum Inventar gehéren ein
Loschprogramm, das auch den
letzten Datenrest einer Datei un-
wiederbringlich vernichtet, ein
Daten-Verschliisselungsprogramm
und ein Schreibschutz fiir wichti-
ge Dateien.

Der gleichen Kategorie ist der
Bildschirmschutz ~ zuzurechnen,
der den PC-Monitor nach einer

Central Point Backup
Configure Window Help

Compress

]

=
Action
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Anforderungen:

PC/XT/AT mit mindestens einem Disketten-

laufwerk und einer Festplatte.
512 KByte Speicher sind erforderlich,
empfohlen werden 640 KByte.

Preis:

PC Tools 7.0 wird mit jedem Highscreen-

Rechner ausgeliefert; der Preis fiir Kunden, die
bereits einen Highscreen besitzen, stand bei
RedaktionsschluB noch nicht fest.

Bezugsquelle:

Sonstiges:

wihlbaren Zeit ohne Tastaturbe-
nutzung abschaltet und den PC
erst gegen Schliisselworteingabe
wieder freigibt. Schlieflich wird
noch ein Virenschutzprogramm
mitgeliefert, das aufgerufene Pro-
gramme auf 500 bekannte Viren
untersucht und Formatierungsver-
suche abfingt.

Neben einigen Funktionen zur ge-
wohnlichen  Datenferniibertra-
gung iibers Modem findet sich bei
den Werkzeugen ein Programm
zur kompletten Fernsteuerung ei-
nes PC oder gar eines Netzwerks
— inklusive der Fernbedienung
von Windows 3.0 und anderen gra-
fisch orientierten Programmen.
Nicht einmal die Grafikkarten
beider PCs miissen iibereinstim-
men. Die Programme laufen dabei
nach wie vor auf dem ferngelenk-
ten PC, lediglich die Tastatur- und
Mauseingaben sowie die Bild-
schirmausgaben werden von und
zum Steuer-PC iibertragen.

Bendétigt wird eine Modemverbin-
dung oder ein Null-Modem-Kabel
in voller Kabelausstattung (keine
Drei- oder Vierdraht-Losung).

ction Options Configure

Files:

iHelp 2 u  JExit

... und unter DOS
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Directories: 5

Mbytes:

alle VOBIS-Filialen

bundesweit zum Ortstarif erreichbare Hotline

Prinzipiell ist es somit méglich,
via Telefon vom Laptop aus mit
Programmen auf dem heimischen
“GroB-PC* zu arbeiten, der dazu
in Wartestellung zuriickgelassen
werden muB. Wihrend sich aller-
dings Programme mit reiner Text-
bildschirmoberfliche bis hinunter
zu 2400 oder 1200 Baud noch ak-
zeptabel benutzen lassen, erlau-
ben Windows oder andere Grafik-
programme trotz diverser Tricks
zur Informationskomprimierung
und -reduzierung selbst mit 9600
bis 19200 Baud nur notdiirftiges
Werkeln. Erst eine Netzwerkver-
bindung bewirkt in solchen Fllen
akzeptables Tempo.

Eine ganze Benutzeroberfliche
gehort zum Funktionsangebot der
PC Tools. Vom Programmstart
iber das Suchen, Loschen, Ver-
schieben und Kopieren von Datei-
en und Verzeichnissen werden all
jene Titigkeiten durch Maus oder
Tastatur gesteuert. Ubersichtliche
Meniibedienung erleichtert die
sonst umfangreiche und fehler-
trichtige ~ Tipparbeit. =~ Hinzu
kommen:

tentral Foint Backup

Help

Estimates

Disks: |
Backup time: I

"iﬂdDrw;".-ﬁ.u:}n.xu GRestore?Device B.f‘jetup Htljﬂpu!;l,.
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— ein Datenbankprogramm,

— vier“Taschenrechner® fiir fi-
nanzmathematische, wissen-
schaftliche und programmier-
technische Zwecke,

— ein Notizbuch,

— eine Projekt-Planungshilfe,

— ein Kalender mit zeitgesteuer-
ter Startfunktion fiir Pro-
gramme.

Neben einigen weiteren Hilfen
dieser Art enthilt das Programm-
paket auch ein Analyseprogramm
fiirs eigene Computersystem und
ein Hilfsprogramm zur Verwal-
tung  speicherresidenter  Pro-
gramme.

Angesichts der Funktionsfiille des
(iibrigens auch netzwerkfihigen)
Programmpakets fragen Sie sich
wahrscheinlich, wie es denn wohl
mit der Bedienungsfreundlichkeit
aussieht. Diese ist gegeben, da
sich hinter den meisten Optionen
eigenstindige Programme verber-
gen, die je nach Wunsch von der
Kommandozeile aus, mit Hilfe der
PC-Tools-eigenen Benutzerober-
fliche oder unter der Regie von

Windows 3.0 gestartet werden. Al-
le Programmteile orientieren sich
am modernen SAA-Standard und
lassen sich deshalb mit ihren
Klapp-Meniis und variablen Fen-
stern iiber Tastenkiirzel oder
Mausklicks ganz dhnlich bedienen
wie etwa Windows oder Works.

- Bedienerfreund-
lichkeit

Die Handbiicher und die umfang-
reichen Hilfstexte im Programm
selbst sind informativ und auch
fir Anfinger noch verstindlich
gehalten — hoffentlich gelingt die
zum Testzeitpunkt noch nicht vor-
liegende Ubersetzung entspre-
chend gut.

“Kritische* Programme, wie bei-
spielsweise  das  Backup-Pro-
gramm, lassen sich im Umfang ih-
res jeweiligen Funktionsangebots
dem Wissensstand des Benutzers
anpassen — dadurch kommen Sie
sehr schnell und fehlerfrei zur er-
sten Sicherheitskopie, wihrend

Sie mit mehr Erfahrung all Thre
Tricks und Kenntnisse zum Fein-
schliff des Ergebnisses einsetzen
diirfen. Gelungen ist die dialogge-
steuerte Installation. Mit Informa-
tionstexten und Diagrammen klirt
sie iiber die Folgen jedes einzel-
nen Schrittes auf, erlaubt ein
Zuriick- und Vorblittern und for-
dert beim eigentlichen Einrichten
nicht ein einziges iberfliissiges
Wechseln der Installationsdisket-
ten. PaBt nicht das ganze Pro-
grammpaket auf die Platte, so
konnen Sie die dann fillige Funk-
tionsauswahl im Dialog mit dem
Installationsprogramm erledigen.
Letzteres ist bitter notig, denn ein
voll installiertes PC Tools belegt
iiber sechs MByte auf der Fest-
platte.

Windows-Benutzer konnen sich
freuen: PC Tools erstellt automa-
tisch eine Gruppe attraktiver
Symbole fiir seine Programme
und installiert letztere samt und
sonders gebrauchsfertig, inklusive
der leidigen PIF-Dateien. Fiir das
Backup-Programm, fiir das Wie-

derherstellen geloschter Dateien
und fiir den Scheduler, der zum
zeitgesteuerten Aufrufen von PC-
Funktionen nétig ist, melden sich
unversehens  zusitzliche echte
Windows-Applikationen.  Diese
sind gelungen aufgemacht und zu
den DOS-Versionen kompatibel.
Dazu kommt mit dem Launcher
ein Programm, das den direkten
Aufruf von Windows-Anwendun-
gen aus dem Dateimenii anderer
Programme heraus ohne Umweg
iiber den Programm-Manager er-

laubt. (J. Wiele/sb)

Mit PC Tools gestaltet sich das
PC-Leben deutlich angeneh-
mer. In hochentwickelter und
anwenderfreundlicher ~ Form
pisentieren sich die Werkzeu-
ge gegen die haufigsten Pannen
im PC-Alltag. Zusitzlich kon-
nen sie auch Leistungsmingel
ausgleichen.
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GRUNDLAGEN

Public Domain, Shareware, Freie Software — kennen Sie die
Unterschiede? In der niichsten Ausgabe der Highscreen
HIGHLIGHTS erfahren Sie alles iiber diese Software fiir das
schmale Portemonnaie.

KURSE

Windows macht das Computerleben leichter. Doch was tun,
wenn man die ersten Schritte bereits getan hat? — Unser neuer
Windows-Kurs zeigt Thnen, wie Sie das Programmpaket
effektiv fiir sich nutzen.

Mit Icon-ED malen Sie sich lhre eigenen Windows-Icons

TIPS & TRICKS

VORSCHAU

DEZEMBER 1991

Public Domain und Shareware versprechen professionelle
Qualitat fiir wenig Geld. Wir zeigen lhnen, worauf Sie achten
sollten.

Windows-Icons selbermachen — der Traum eines jeden
Windows-Anwenders.

Wir haben uns das Shareware-Programm ICON-ED

fiir Sie angesehen.

Auch in der nichsten Ausgabe der Highscreen HIGHLIGHTS finden Sie wieder jede Menge Tips und Tricks rund um

den PC.

Wir bitten um Verstindnis, wenn aus aktuellen Griinden eins der genannten Themen auf einen spiiteren Zeitpunkt verschoben werden muf.

Die niichste Highscreen HIGHLIGHTS erscheint am 28 ° NOVember 1991
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hietet die Programme

Die Bucher kommen von Markt&Technik

Der problemlose Umgang mit dem Betriebssystem,

die richtige Anwendung der Software,

Tricks und Tips fiir die tagliche Praxis -

all das finden Sie in unseren Computer-Biichern. '
: Windows 3.0 e
3 Die Einfiihrung
Lernen Sie Schritt fiir Schritt Das Kompendium Schritt fiir Schritt und im lockeren
Eine umfassende und ausfiihrliche Dialog erobern Sie die ganze
£ s 3 Beschreibung zur neuesten Betriebs- umfangreiche Windows-Welt mit
die Leistungsvielfalt nutzen und beherrschen - systemversion. Fiir Einsteiger und ihren vielfaltigen Funktionen und
Umsteiger von lteren Versionen. Mit Maglichkeiten. Die Beschreibung des
einer ausfiihrlichen Darstellung PIF-Editors und der WIN.INI erlau-
von den Grundlagen bis zum Profi-Einsatz. ger Konfiguration. Auf der Diskette ben dem interessierten Anwender,
werden zahlreiche niitzliche Hilfspro- auch tiefer in das Programm einzu-
gramme mitgeliefert. steigen.
1991, 736 Seiten, inkl. Diskette 1991, 320 Seiten
ISBN 3-87791-007-6, DM 69,- ISBN 3-89090-966-3, DM 49,-

DR DOS 6.0 Ty g . DOS-Tuning

Das Kompendium Der intelligente Weg, die drei gangi-
Eine unverzichtbare Informations- gen Betriebssysteme in der jeweils
quelle fir jeden DR-DOS-Nutzer. 50mal Works 2.0 aktuellen Version zu optimieren:
Mit ausfiihrlicher Beschreibung der Fiir die Arbeit mit der aktuellen Ver- MS-Works 2.0 Egal, ob Sie MS-DO0S, PC-DOS oder
Anderungen und Verbesserungen. sion. Mit praktischen Losungsbei- Schnelliibersicht DR-DOS einsetzen. Hier erfahren
Bis zum Umgang mit Stapeldateien spielen und vielen Anwendungstips. Ein kompaktes Nachschlagewerk, in Sie, wie Sie Nutzen und Leistung
und mit dem symbolischen Debugger In jedem Kapitel werden Aufgaben dem Sie - nach Problemen geordnet Inres Computers noch erheblich stei-
SIDB6. Als Einfiihrung und zum formuliert, deren Losung Sie auf der - sofort die notwendigen Informa- gern kdnnen. Mit Beispielen auf
Nachschlagen konzipiert. Begleitdiskette finden. tionen zur schnellen Lasung finden. Begleitdiskette.

1991, 280 Seiten 1991, 416 Seiten, Dual 1991, 352 Seiten 1991, 388 Seiten, inkl. Diskette
ISBN 3-87791-245-1, DM 69,- ISBN 3-89090-981-7, DM 69, - ISBN 3-89090-939-6, DM 39,- ISBN 3-87791-196-X, DM 69,-

. So geht's!
£/ Works 2.0 AdreBverwaltung und Korrespondenz
Eine klar verstandliche Anleitung, die lhnen Schritt fiir Schritt sagt, wie's
geht. Rechts als versténdlicher Text. Links zeigen Bilder mit farbigen
A/ Hervorhebungen, wie der Bildschirm jeweils aussehen muB. Das Thema
" wird noch durch eine Beispieldiskette vertieft.
1991, 108 Seiten, inkl. Diskette

ISBN 3-87791-108-0, DM 39,80 . ' : '
" Markt&Technik

— Zeitschriften - Blicher
Markt&Technik-Biicher und Software hul
gibt’s iiberall im Fachhandel und bei lhrem Buchhéndler. Software - Schulung
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